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ASPECTOS GENERALES
1.- Contextualizacion

La nueva Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, (LOMLOE) plantea la necesidad
de conceder una mayor importancia a determinados enfoques claves para adaptar el
sistema educativo al contexto actual. Entre dichos enfoques indica los siguientes:

e Incluir los derechos de la infancia entre los principios rectores del sistema
educativo.

e Adoptar un enfoque de igualdad de género a través de la coeducacién y
fomentando en todas las etapas el aprendizaje de la igualdad efectiva de mujeres y

hombres.

e Plantear un enfoque transversal orientado a obtener garantias de éxito en la
educacion.

e Reconocer la importancia de la educacion para el desarrollo sostenible y la
ciudadania.

e Tener en consideracion el cambio digital que se estd produciendo en nuestra
sociedad.

Estos enfoques planteados en la LOMLOE se encuentran dirigidos a conseguir los
siguientes Objetivos:

e Modernizar el sistema educativo.

e Recuperar la equidad y la capacidad inclusiva del sistema personalizando el
tratamiento educativo.

e Mejorar los resultados del sistema reduciendo el abandono y el fracaso escolar.

e Estabilizar el sistema educativo e incorporarlo como pilar basico de las politicas de
conocimiento.

En la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria se debe propiciar el aprendizaje
competencial, autbnomo, significativo y reflexivo en todas las materias o ambitos. Se
sigue manteniendo el cuarto curso de ESO como un curso de caracter orientador, tanto
para los estudios postobligatorios como para la incorporacion a la vida laboral.

En cuanto al Bachillerato cabe destacar que se afiade como objetivo el fomentar una
actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa
del desarrollo sostenible.

2.- Marco legal

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. (LOMLOE)

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
la etapa de Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se
regulan determina os aspectos de la atencidon a la diversidad y a las diferencias
individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas.



- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
etapa de Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Andalucia, se regulan determinados
aspectos de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los
Institutos de Educacion Secundaria.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las
ensefanzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las
ensefanzas minimas del Bachillerato.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la viceconsejeria de desarrollo educativo y
Formacion profesional, sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la
Competencia en comunicacién linguistica en educacién primaria y educacion secundaria
Obligatoria.

3.- Organizacion del Departamento

3.1 Composicion del departamento
D. Francisco Moreno Galindo, se encargara de:
Dibujo Técnico de 1° de Bachillerato, 1 grupo.
Dibujo Técnico de 2° de Bachillerato, 1 grupo.
Dibujo Técnico de 4° de ESO, 1 grupo.
Jefatura del Departamento.
Coordinacién del Area Artistica.

Dria. Ana Maria Mufioz Almazan, se encargara de:
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 4° de ESO, 1 grupo.
Direccion.

D. Juan José Garcia Rivas, se encargara de:

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual 1° de ESO, 3 grupos.
Educacion Pléstica, Visual y Audiovisual 3° de ESO, 3 grupos bilingiies.
Creacion de proyectos artisticos de 1° de ESO, 1 grupo.

Tutoria de 3° de ESO, 1 grupo.

REUNION DEL DEPARTAMENTO DE EDUCACION PLASTICA:

Los miembros del Departamento se reunirian los lunes de 18.00 horas a 19.00 horas.



3.2 Materiales curriculares.
3.2.1 Libros de Texto
Para el presente curso los libros de texto son los siguientes:

CURSO TITULO EDITORIAL AUTORES
1° de ESO Educacion Plastica, Visual y Eugenio Barguefio
© Audiovisual. Graphos A Mc GrawHill Mercedes Sanchez

Miguel A. Romero

Educacién Plastica, Visual y Eugenio Barguerio

3°de ESO o Mc GrawHill Mercedes Sanchez
Audiovisual. Graphos B ) .
Miguel A. Romero
4° de ESO Expresion artistica. Graphos 4. |\« = 1y Mgrceders Séanchez
Miguel A. Romero
4° de ESO Apuntes de Dibujo Técnico Alarcon Torcuato Garcia
1° Bachillerato Apuntes de Dibujo Técnico Alarcon Torcuato Garcia
2° Bachillerato Apuntes de Dibujo Técnico Alarcon Torcuato Garcia

3.2.2 Instrumento de registro comin para el profesorado del Departamento

Ficha de seguimiento del alumnado: se pasa a trabajar con el cuaderno de Séneca, siguiendo los
criterios de calificacion del departamento.

3.2.3 Otros materiales

Entre los recursos didacticos, se podran utilizar los siguientes:

° Libro de texto.
) Blocs de dibujo. Papel de todos los tipos, cartulinas, carton, ect...
° Materiales de dibujo y pintura: lapices de distinta dureza, lapices de colores, rotuladores,

ceras, témperas, etc...

° Material de dibujo técnico: escuadra, cartabon, regla, compas....

° Material para reciclaje.

° Plastilina, arcilla, escayola... Instrumentos de modelaje.

° Modelos varios de escayola y jarrones de barro y ceramica para dibujo del natural.

° Solidos basicos en madera y plastico. Piezas industriales para croquis acotados y
representacion en dibujo técnico.

° Figuras geométricas tridimensionales y planas para familiarizar al alumnado con los cuerpos
geometricos.
° Material informatico. Una camara digital, internet, programas de tratamiento de texto y de

imagenes, y anuncios publicitarios audiovisuales.
° Libros de apoyo del Departamento de Dibujo.



- MATERIAL OPCIONAL PARA EL ALUMNADO DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

Importante: El material que a continuacion se detalla no es necesario traerlo desde el primer dia. El
profesorado de la asignatura indicara a lo largo del curso qué material es necesario y las
caracteristicas mas adecuadas del mismo en funcion del nivel educativo del alumnado.

* Block de dibujo, Formato A-4 con margen.

* Escuadra, cartabon y regla milimetrada.

* Compas con adaptador.

* Lapiz o portaminas, goma y sacapuntas.

* Lapices de colores y/o rotuladores.

* Ceras blandas.

» Témperas (no acrilicas) de los colores primarios (MAGENTA (no es rojo), AZUL CYAN Y
AMARILLO LIMON) y BLANCA.

* Pincel bésico (aproximadamente n° 8, 10)

* Materiales basicos como cartulinas, pegamento de barra, cola blanca, tijeras...

- MATERIAL OPCIONAL PARA EL ALUMNADO DE DIBUJO TECNICO

* Escuadra y cartabon sin escalon. Regla milimetrada.
* Bigotera con adaptador.

* Lapiz 3H 6 4H o portaminas de la misma dureza.

* Goma y sacapuntas.

3.2.4 Bibliografia

Trazados geométricos:

“Trazados geométricos islamicos” de Arturo Pavon.
“Revista Epsilon” del Colectivo de Matematicas de Granada.
“Las formas del color” de Karl Gestner.

Comic:

“Diccionario de los comics. La edad de oro” Javier coma.
“Comics clasicos y modernos” Javier coma

“El comic y su utilizacion didactica” Rodriguez Diéguez.

“Las técnicas del comic” Jose M. Béas

“Veinte afios de comic” Ed. Vicen Vives.

“El lenguaje de la publicidad” Blok Dee Dehar. Ed. México
“Breve historia de la publicidad” Sdnchez Guzman Ed. Pirdmide
“Procedimientos en el cartel” Bouza Ed. CIS

“Los carteles, su historia y su lenguaje” Barnicoat. Ed. GG

Color:

“Disefio y color” Judy Martin y Susan Berry. Ed. Blume

“Materiales graficos y técnicas” John Laring. Ed. Herman Blume
“Teoria y uso del color” Luigina de Grandis

“Color. Proyecto y estética en las artes graficas” S Fabris y R. Germanni
“Color y cultura” John Cage Ed. Siruela

“Principios del disefio en color” Wicius Wong Ed. Alianza Forma

“El gran libro del color”. Varios autores. ED. Blume

Dibujo: Método Betty Edwards: “Aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro” Betty
Edwards




3.2.5 Webs de interés
Web del Centro:

www.iesmarianapineda.net

Péagina web del profesor D. Francisco Moreno Galindo
https://dibujo260mb.github.io

Blog de Plastica de la profesora Diia. Ana M* Muiioz Almazan
http://dibujomarianapineda.blogspot.com

Blog Bilingiie Mariana Pineda
http://bilingualmarianapineda.blogspot.com

Edublogoteca para dibujo:
http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/edublogs

Educacion Pléstica: Conceptos basicos:
http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/
http://www.librosvivos.net/portada.asp

Plataforma educativa digital (Alberga los libros de texto digitales de McGrawHill)

https://www.blinklearning.com
https://aulamhe.com

Portal de dibujos intreractivos de Dibujo Técnico
https://www.mongge.com

Pagina web de la editorial Casals con recursos educativos:
https://www.ecasals.net


http://www.iesmarianapineda.net/
https://dibujo260mb.github.io/
http://dibujomarianapineda.blogspot.com/
http://bilingualmarianapineda.blogspot.com/
http://sites.google.com/site/bibliotecaespiralcromatica/edublogs
http://recursostic.educacion.es/artes/plastic/web/cms/
http://www.librosvivos.net/portada.asp
https://www.blinklearning.com/
https://aulamhe.com/
https://www.mongge.com/
https://www.ecasals.net/

4.- Objetivos de cada etapa v competencias clave

Objetivos: logros que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y
cuya consecucion esta vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

4.1 Objetivos de la etapa de ESO
La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las

capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demaés
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar héabitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones
con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar
en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana vy, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los hébitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los
animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.



1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

4.2 Objetivos de la etapa del Bachillerato

El Bachillerato contribuird a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autébnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de
violencia.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y enseflanza del papel
de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacién por razon de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religion o creencias,
orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicion o circunstancia personal o
social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

1) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

J) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.



m) Utilizar la educacioén fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar
los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como
medio de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la movilidad segura y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climético y en la
defensa del desarrollo sostenible.

4.3 Competencias clave y descriptores operativos

Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda
progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales retos y desafios
globales y locales.

La consecuciéon de los objetivos, para las distintas etapas educativas, estd vinculada a la
adquisicion y el desarrollo de unas competencias clave. El grado de desarrollo de las competencias
clave viene establecido por unos descriptores operativos que de cada una de estas competencias
clave se establecen en el Perfil de salida al término de la ESO y en el Perfil competencial al término
del Bachillerato. Dichas competencias clave son las siguientes:

Competencia en comunicacion lingiiistica.

Competencia plurilingiie.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Competencia digital.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia ciudadana.

Competencia emprendedora.

Competencia en conciencia y expresiones culturales.
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La transversalidad es una condicion inherente al perfil competencial, en el sentido de que todos
los aprendizajes contribuyen a su consecucion. De la misma manera, la adquisicion de cada una de
las competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre
ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Uinica materia o &mbito, sino que
todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias o &mbitos y, a su vez, se adquieren y
desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los
objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias
especificas del area. Esta vinculacion entre descriptores operativos y competencias
especificas propicia que de la evaluacién de estas ultimas pueda deducirse el grado de
adquisicion de las competencias clave definidas en el Perfil de salida de la ESO y en el
Perfil competencial del bachillerato y, por tanto, la consecucién de las competencias y
objetivos previstos en cada etapa.

Se definen, a continuacion, cada una de las competencias clave y se enuncian los
descriptores operativos del nivel de adquisicion esperado, tanto al término de la ESO
como del Bachillerato.

1. COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA



La competencia en comunicacion lingiiistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propositos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes orales,
escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, asi como
comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y respetuosa.

La competencia en comunicacion lingiiistica constituye la base para el pensamiento propio y
para la construccion del conocimiento en todos los d&mbitos del saber. Por ello, su desarrollo esta
vinculado a la reflexion explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos
especificos de cada area de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la
signacion para pensar y para aprender. Por Ultimo, hace posible apreciar la dimension estética del
lenguaje y disfrutar de la cultura literaria.

Descriptores operativos del nivel de adquisicion

Al completar la ESO, el alumno/a...

Al completar el Bachillerato, el alumno/a...

CCLI1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto
para intercambiar informacién, crear conocimiento y
transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCLI1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o
multimodal con fluidez, coherencia, correccién y
adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar  informacién, crear conocimiento y
argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar
sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica
textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de comunicacion, para
participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autébnoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos
de manipulacién y desinformaciéon, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
autéonoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulaciéon y desinformacion, y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera clara y
rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la
par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su
edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos
e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus
conocimientos literarios y culturales para construir y
compartir su interpretacion de las obras y para crear textos
de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura
poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico de
produccion, con la tradicion literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para
construir 'y compartir su propia interpretacion
argumentada de las obras, crear y recrear obras de
intencion literaria y conformar progresivamente un mapa
cultural.

CCLS. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino
también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CCLS. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo
eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

2. COMPETENCIA PLURILINGUE




La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion. Esta competencia supone reconocer y
respetar los perfiles lingiiisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar
estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su
caso, mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales.
Integra, asimismo, dimensiones historicas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar
la diversidad lingiiistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia
democrética.

Descriptores operativos del nivel de adquisicion

Al completar la ESO, el alumno/a... Al completar el Bachillerato, el alumno/a...

CPI1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la|CP1. Utiliza con fluidez, adecuaciéon y aceptable

lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
social, educativo y profesional.

correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua
familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con espontaneidad y
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias
entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y
ampliar su repertorio lingiiistico individual

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias
que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistematica
su repertorio lingiistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiiistica y
cultural presente en la sociedad, integrandola en su

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad
lingiiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola

desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar
la cohesion social.

en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension
mutua como caracteristica central de la comunicacion,
para fomentar la cohesion social.

3. COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E
INGENIERIA

La competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria entrafa la
comprension del mundo utilizando los métodos cientificos, el pensamiento y representacion
matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matematica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprension y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y
metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las

necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos del nivel de adquisicion

Al completar la ESO, el alumno/a... Al completar el Bachillerato, el alumno/a...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios
del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y

STEMI1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico en




selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedindose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar fenémenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de

desarrollo, planteandose hipotesis y contrastandolas o
comprobandolas  mediante la  observacion, la
experimentacion y la  investigacion, utilizando

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los
métodos empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y
creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidn a una necesidad o problema de
forma colaborativa, procurando la participacion de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos
propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos 'y
tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas,
simbolos.), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con
ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas
relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la
contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de
las condiciones de vida para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica, mental y
social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proéximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando
el consumo responsable, aplicando principios de ética y
seguridad para crear valor y transformar su entorno de
forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.




4. COMPETENCIA DIGITAL

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi
como la interaccidn con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracion, la
educacion mediatica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad
(incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos
relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucion de
problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos del nivel de adquisicion

Al completar la ESO, el alumno/a...

Al completar el Bachillerato, el alumno/a...

CDI. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios
de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando
los resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como
funcionan los motores de busqueda en internet aplicando
criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de
manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de
aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento
de la informacion y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada
en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de
forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo
conocimiento

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia
compartiendo contenidos, datos e informacion mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red,
para ejercer una ciudadania digital activa, civica y
reflexiva.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales,
herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital
para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus
acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al
usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia
y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD4. Evalta riesgos y aplica medidas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente y hace un
uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para
resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

CDS5. Desarrolla soluciones tecnologicas innovadoras y
sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético




5. COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar
sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacion eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la
capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a
gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y
desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y de
las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a
través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos del nivel de adquisicion

Al completar la ESO, el alumno/a...

Al completar el Bachillerato, el alumno/a...

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo
el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

CPSAAIL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la blsqueda de objetivos de forma
autobnoma para hacer eficaz su aprendizaje. CPSAA1.2
Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando
constructivamente los cambios, la participacion social y su
propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud
relacionados con factores sociales, consolida estilos de
vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida
sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y
de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad
para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y
las experiencias de las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y
experiencias de los demads, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia. CPSAA3.2 Distribuye en un
grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segln sus objetivos, favoreciendo un enfoque
sistémico para contribuir a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAA4. Compara, analiza, evalua y sintetiza datos,
informacion e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones logicas de forma autéonoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

CPSAAS5. Planifica a largo plazo evaluando los propositos
y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas
creativas y resolver problemas con autonomia.




6. COMPETENCIA CIUDADANA

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprension de los
conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacion civica, la adopcion consciente de los valores propios
de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca
de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible
acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos del nivel de adquisicion

Al completar la ESO, el alumno/a...

Al completar el Bachillerato, el alumno/a...

CCl1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension
social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, historicos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los
demas en cualquier contexto.

CCl1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la
dimension social, historica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacion de su
madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y
respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y
valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucién Espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como
la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con
actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesion social,
el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de
forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracién europea, la
Constitucién Espafiola, los derechos humanos, y la
historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que
participa en todo tipo de actividades grupales con una
actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando criticamente
los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante
problemas éticos y filosoficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad
de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacion y violencia, y promoviendo activamente la
igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y
ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un analisis critico de la huella
ecologica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con
actividades y habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el
cambio climatico.

7. COMPETENCIA EMPRENDEDORA

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios para generar resultados
de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y
replantear ideas utilizando la imaginacion, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexion
¢tica, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacion; y despertar la
disposiciébn a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar



decisiones basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera agil con otras
personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacion, para llevar las
ideas planteadas a la accion mediante la planificacion y gestion de proyectos sostenibles de valor
social, cultural y econdmico-financiero.

Descriptores operativos del nivel de adquisicion

Al completar la ESO, el alumno/a...

Al completar el Bachillerato, el alumno/a...

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos
con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal,
social, educativo y profesional.

CEl. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos,
con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras
dirigidas a distintos contextos, tanto locales como
globales, en el ambito personal, social y académico con
proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo
y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accidon una experiencia
emprendedora que genere valor.

CE2. Evalia y reflexiona sobre las fortalezas y
debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza
los conocimientos econdmicos y financieros especificos y
los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo
y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios, que lleven a la accidon una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y
soluciones valiosas y toma decisiones, de manera
razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de wvalor,
considerando la experiencia como una oportunidad para
aprender.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y
soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico 'y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion
de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de
valor para los demas, considerando tanto la experiencia de
éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

8. COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES

La competencia en conciencia y expresiones culturales supone comprender y respetar el modo en
que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma
creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y
culturales. Implica también un compromiso con la comprension, el desarrollo y la expresion de las
ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucion y del patrimonio cultural en
un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Descriptores operativos del nivel de adquisicion

Al completar la ESO, el alumno/a... Al completar el Bachillerato, el alumno/a...

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el
patrimonio cultural y artistico, implicaindose en su
conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a
la diversidad cultural y artistica.

CCECI. Reflexiona, promueve y valora criticamente el
patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de expresion, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio,

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades
de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y




distinguiendo los medios y soportes, asi como los
lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los
lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y
emociones con creatividad y espiritu critico, realizando
con rigor sus propias producciones culturales y artisticas,
para participar de forma activa en la promocion de los
derechos humanos y los procesos de socializacion y de
construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la
interactuaciéon corporal y la experimentacion con
diferentes  herramientas y  lenguajes  artisticos,
enfrentdndose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e
imaginacion.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad
diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y
producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social
y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion, la
ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos,
destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cddigos, técnicas, herramientas y
recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el
producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econdmicas que ofrecen.




5.- Presentacion de las materias del departamento

5.1 Educacion Plastica, Visual v Audiovisual en el primer ciclo de ESO

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales tienen como objetivo comtn la adquisicion y
desarrollo de un pensamiento creativo que se concreta mediante acciones y producciones de
caracter artistico, es decir, aprender a ver y aprender a hacer. Este tipo de pensamiento esta
fundamentalmente apoyado en el analisis, la exploracion y la comprension de las formas e imagenes
de la realidad que nos circunda, y posee la capacidad de generar respuestas a través de propuestas
originales y personales que son las que vehiculan el pensamiento critico y creativo con la finalidad
de satisfacer las necesidades del individuo.

La materia de Educacion Pléstica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la
imagen: las de caracter pictorico, las de caracter tridimensional y las fotograficas, cinematograficas
y mediaticas; asi como su forma, que varia segun los materiales, herramientas, procedimientos y
formatos utilizados. De este modo la imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional,
figurativa o abstracta, fija o en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a
partir de las diferentes técnicas que han ido ampliando los registros de la creacion. La llegada de los
medios tecnologicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando las imégenes y
democratizando la préctica artistica, asi como la recepcion cultural, pero también ha aumentado las
posibilidades de su manipulacion. Por este motivo, resulta indispensable que el alumnado adquiera
los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imdagenes criticamente,
teniendo en cuenta los medios de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La etimologia del término plastico se encuentra en el latin y el griego y significa modelable, que
se puede transformar. De este modo, las artes plasticas hacen referencia a los conceptos y
procedimientos técnicos que posibilitan la transformacion de una cosa en otra. La téchne, la técnica,
fue el nombre con el que los griegos expresaron esa posibilidad de actuar sobre la realidad mediante
la generacion o creacion de respuestas inéditas que servian no solo como prolongacidon, sino
también para ampliar la capacidad de expresion del ser humano.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior
y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracion
critica de las distintas manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprension
de sus lenguajes, a través de su puesta en practica en la realizacion de diversas clases de
producciones. Esta alfabetizacion visual permite una adecuada decodificacion de las imagenes y el
desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que la expresion personal se nutre de
las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y
la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico de la Comunidad Auténoma de Andalucia.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos
generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil competencial del alumnado al
término del segundo curso de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Perfil de salida del
alumnado al término de la Ensefianza Basica, en especial de los descriptores de la competencia en
conciencia y expresiones culturales, a los que se anaden aspectos relacionados con la comunicacion
verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad. El orden
en que aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden trabajarse
simultdneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico
de la materia conlleva que el alumnado se inicie en la produccion artistica sin necesidad de dominar
las técnicas ni los recursos, y que vaya adquiriendo estos conocimientos en funcion de las
necesidades derivadas de su propia produccion.



Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefiados para comprobar el grado de consecucion de las mismas por parte del
alumnado.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cinco bloques:

A) «Patrimonio_artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia» incluye saberes relativos a los
géneros artisticos y a las manifestaciones culturales mas destacadas, en especial las de nuestra
Comunidad Auténoma.

B) «Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica», engloba
aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las distintas manifestaciones
artisticas y culturales como forma de expresion.

©) «Expresién artistica y grafico- plastica: técnicas y procedimientos», comprende tanto las
técnicas y procedimientos grafico-plasticos como las distintas operaciones plasticas y los factores y
etapas del proceso creativo.

D) «Imagen y comunicacion visual y audiovisual», incorpora los saberes relacionados con los
lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la comunicacion visual y
audiovisual.

E) «Geometria, repercusién en el arte y la arquitectura», analiza y representa formas
geométricas e introduce la geometria plana en el arte y la arquitectura.

La materia de Educacion Pléstica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de aprendizaje que
supongan una acciéon continua combinada con reflexién, asi como una actitud abierta y
colaborativa, con la intencion de que el alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica
personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la
materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje
significativo, que despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y que
permitan desarrollar su identidad personal y su autoestima. El disefio de las situaciones de
aprendizaje debe buscar el desarrollo del pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de
las manifestaciones culturales y artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han
de ser introducidos por el profesorado en relacion con las preguntas que plantee cada situacion,
permitiendo asi que el alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el tiempo
para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las obras y de los
procesos artisticos estudiados.



5.2 Expresion artistica en 4° de ESO

La materia de Expresion Artistica pone en funcionamiento diferentes procesos
cognitivos, cultu rales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e
interactuen dando lugar a un pensamiento de caracter unitario y creador.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el
desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y de
la innovacion. Asimismo, busca dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para comunicar a través de la expresion artistica. Con este objetivo,
la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar una
visidn personal del mundo a través de producciones artisticas propias y desde el que
convertir el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El analisis y la
evaluacion de los procesos de creacion, de las experiencias vividas, de las estrategias y
medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos ayudaran al
alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de
resolucion de problemas.

La materia esta disefiada a partir de cuatro competencias especificas: la creacion de
producciones artisticas, la observacion y valoracion critica de producciones artisticas y de
la seleccion y el empleo tanto de técnicas grafico-plasticas como audiovisuales.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de las competencias especificas,
estan disefiados para comprobar el grado de consecucion de las mismas por parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se encuentran divididos en dos bloques:

A) «Técnicas grafico-plasticas», que recoge las diferentes técnicas artisticas que el
alumnado ha de explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten mas
adecuadas a sus propositos expresivos.

B) «Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia», bloque que permite profundizar
en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.

Como saberes transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la prevencion
y gestion responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental
de los diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la educacién ambiental del
alumnado.

Dentro del proceso creador y expresivo, toda produccion artistica adquiere sentido
cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida con un publico, de ahi la
importancia de organizar actividades en las que el alumnado se convierta en espectador
no solo de las producciones ajenas, sino también de las suyas propias.

Para el desarrollo de esta materia, se propone explorar una amplia gama de
experiencias de expresion artistica, utilizando tanto materiales tradicionales como
alternativos, asi como medios y herramientas tecnologicos. Las situaciones propuestas
deben ser estimulantes e inclusivas y tener en cuenta las areas de interés del alumnado,
sus referencias culturales y su nivel de desarrollo. De esta manera, contribuiran a la



adquisiciéon de los conocimientos, las destrezas y las actitudes que fortalecen su
autoestima y desarrollan su identidad y su conducta creativa.



5.3 Dibujo técnico en 4° de ESO

La comprension y representacion de la realidad que nos rodea son de gran
importancia, en general, en toda la educacion basica. En este sentido, el Dibujo Técnico,
como disciplina de comunicaciéon grafica objetiva, permite representar formas con rigor y
precision, desarrolla la creatividad y enriquece las posibilidades de expresion del
alumnado; estimula el razonamiento légico para la resolucion de problemas e integra
conocimientos cientificos y destrezas artisticas. Se trata, pues, de una disciplina basada
fundamentalmente en el analisis y comprension del entorno para poder construir un
pensamiento activo y critico.

Ademas, su caracter practico facilita la adquisicion de la competencia personal, social y
de aprender a aprender asi como la responsabilidad tanto en el trabajo individual como en
grupo, dotando al alumnado de mecanismos de gestion emocional y permitiendo también
la educacion en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad, dentro de los principios
democraticos de la convivencia.

Mediante la realizacion de esbozos, bocetos o croquis a mano alzada se desarrolla la
capacidad de observacion y la creatividad del alumnado, favoreciendo el desarrollo de
otros modos de expresion y comunicacion. Si a esto le anadimos los instrumentos para
comunicarnos de manera grafica y objetiva, asi como para expresar y difundir ideas o
proyectos de acuerdo a convenciones, se desarrollan, ademas, destrezas tecnoldgicas y
competencias digitales utiles para abordar la educacion postobligatoria o los retos de la
sociedad actual.

Por tanto, la materia de Dibujo Técnico de 4° de ESO pretende iniciar al alumnado en la
representacion del espacio tridimensional sobre el plano por medio de la resolucion de
problemas y la realizacion de proyectos, tanto individuales como en grupo, de forma
estandarizada y aceptada por todos, dotando al alumnado de un conjunto de
competencias especificas disefiadas para: apreciar y analizar el entorno y el arte
identificando las estructuras geométricas; resolver problemas grafico-matematicos
aplicando los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la visién espacial para
recrear la realidad tridimensional por medio de los distintos sistemas de representacion;
formalizar disefos normalizados y presentar proyectos técnicos colaborativos; aplicar,
investigar y experimentar con programas especificos de disefio asistido por ordenador.

Una materia con un marcado caracter multidisciplinar y funcional, susceptible de
fomentar metodologias interactivas que implican al alumnado en su propio aprendizaje y
que promuevan la experimentacion y la capacitacion para el ejercicio de actividades
profesionales.

La materia se desarrolla a partir de cinco competencias especificas disefiadas para apreciar y
analizar obras de arquitectura e ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y elementos
técnicos; resolver problemas grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y
logicos que pongan en practica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la vision espacial
para recrear la realidad tridimensional por medio del sistema de representacion mas apropiado a la
finalidad de la comunicacion grafica; formalizar disefios y presentar proyectos técnicos
colaborativos, siguiendo la normativa a aplicar e investigar y experimentar con programas
especificos de disefio asistido por ordenador.



Los criterios de evaluacién conforman el elemento curricular que servira para evaluar el nivel
de consecucién de las competencias especificas, y se formulan con una evidente orientacion
competencial, mediante la movilizacion de saberes basicos y la valoracion de destrezas y actitudes
como la autonomia y el autoaprendizaje, el rigor en los razonamientos, la claridad y la precision en
los trazados.

De este modo, los saberes basicos se organizan en torno a cinco bloques
interrelacionados:

A) «Fundamentos de la Geometria», plantea la relacion del Dibujo Técnico con las
Matematicas, asi como la presencia de la Geometria en las formas naturales, obras
patrimoniales y representa iones artisticas del pasado y presente, abordando el estudio de
los principios geométricos de manera practica y teorica.

B) “Geometria Plana” aborda la resoluciéon de problemas sobre el plano e identifica su
aparicion y su utilidad en diferentes contextos practicos.

C) «Geometria descriptiva» pretende la introducciéon a los saberes necesarios para
representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con precision con el
fin de expresar con precision el espacio que nos rodea.

D) «Normalizacion y documentacion grafica de proyectos» se introduce al alumnado en
los saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y las dimensiones de los
objetos de forma inequivoca, siguiendo las normas UNE e ISO.

E) «Herramientas digitales para dibujo» presenta al alumnado el uso de diferentes
programas y herramientas digitales en proyectos artisticos o de disefio, adquiriendo un
conocimiento basico que le permita experimentar y, posteriormente y de forma auténoma,
actualizar continuamente sus habilidades digitales y técnicas implicadas.

El alcance formativo de esta materia, por tanto, se dirige a la preparacién del alumnado
en estrategias de razonamiento légico, grafico y visidon espacial, el uso de la terminologia
especifica, la toma de datos y la interpretacién de resultados, para alcanzar el Perfil de
salida adecuado que le ayude a afrontar retos y desafios de la sociedad del siglo XXI, asi
como garantizar el acceso universal y permanente al aprendizaje, facilitando la motivacion
para la continuidad de sus estudios posteriores.



5.4 Dibujo Técnico en el bachillerato

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacién, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe,
asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su
futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacién superior.

El dibujo técnico constituye un medio de expresion y comunicacion convencional para
cualquier proyecto, cuyo fin sea la creacion y fabricaciéon de un producto, siendo un aspecto
imprescindible del desarrollo tecnolégico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para
comunicarse de manera grafica y objetiva, asi como para expresar y difundir ideas o proyectos de
acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacion fiable y precisa.

Con idea de favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la vision
espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de la
resolucion de problemas y la realizacion de proyectos, tanto individuales como en grupo. También
potencia la capacidad de andlisis, la creatividad, la autonomia y el pensamiento divergente,
favoreciendo actitudes de respeto y empatia. El caracter integrador y multidisciplinar de la materia
favorece una metodologia activa y participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de
experimentacion sobre la base de resolucion de problemas practicos, o mediante la participacion en
proyectos interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave
correspondientes, como a la adquisicion de los objetivos de etapa. Permite abordar también, de
forma transversal e integrada durante los dos afios de Bachillerato, valores relacionados con los
retos del siglo XXI, como el compromiso ciudadano en el ambito local y global, la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la
cultura digital, el consumo responsable y la valoracién de la diversidad personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia se desarrolla a partir de cinco
competencias especificas disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria
desde el punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos; resolver problemas
grafico-matematicos aplicando razonamientos inductivos, deductivos y légicos que pongan en
practica los fundamentos de la geometria plana; desarrollar la vision espacial para recrear la
realidad tridimensional por medio del sistema de representacion mas apropiado a la finalidad de la
comunicacion grafica; formalizar disefos y presentar proyectos técnicos colaborativos, siguiendo la
normativa a aplicar e investigar y experimentar con programas especificos de disefio asistido por
ordenador.

En este sentido, el desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de interpretar las
construcciones en distintos sistemas de representacion supone cierta complejidad para el alumnado.
Los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes posibilidades, desde una mayor precision y
rapidez, hasta la mejora de la creatividad y la vision espacial mediante modelos 3D. Por otro lado,
estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las actividades
complementando los trazados en soportes tradicionales y con instrumentos habituales como la tiza,
escuadra, cartabon, compds, entre otros. por los generados con estas aplicaciones. Todo ello
permitird incorporar interacciones y dinamismo en las construcciones tradicionales que no seria
posible practicar con medios convencionales, pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios de
plano; en definitiva, una representacion mas precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades
en el espacio.



Los criterios de evaluacién conforman el elemento curricular que servira para evaluar el nivel
de consecucién de las competencias especificas, y se formulan con una evidente orientacion
competencial, mediante la movilizacion de saberes basicos y la valoracion de destrezas y actitudes
como la autonomia y el autoaprendizaje, el rigor en los razonamientos, la claridad y la precision en
los trazados.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato, los saberes adquieren un grado de dificultad y
profundizacion progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento de
conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucion
de problemas, o que son soporte de otros posteriores, para gradualmente, en el segundo curso, ir
adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta disciplina. De ahi la importancia de reflejar en
el curriculo de 1° de Bachillerato todos los saberes de la materia a un nivel de iniciacion o de
introduccion, para luego aumentar la complejidad de estos en segundo curso.

Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e intimamente
ligados a las competencias especificas:

A) «Fundamentos geométricos»: el alumnado aborda la resolucion de problemas sobre el plano
e identifica su aparicion y su utilidad en diferentes contextos. También se plantea la relacion del
dibujo técnico y las matematicas y la presencia de la geometria en las formas de la arquitectura e
ingenieria. A pesar de que esto Ultimo queda indicado en el bloque de fundamentos geométricos, no
olvidemos la transversalidad de dichos fundamentos en el resto del curriculo, es decir, cuando
sefialamos, por ejemplo, plantear la presencia de la geometria en obras de ingenieria, no debemos
centrarnos solamente en la primera competencia especifica; lo recomendable sera insistir en dicha
presencia en el momento de abordar los saberes correspondientes a la geometria proyectiva y su uso
en la representacion de formas tridimensionales, con el fin de abordar proyectos de arquitectura e
ingenieria. También es necesario sefialar la imprescindible aportacion de la cultura andaluza en el
desarrollo del curriculo, debiéndose completar este con las manifestaciones de uso de la geometria
en las artes aplicadas de la cultura ardbigo- andaluza y las manifestaciones de la arquitectura en el
patrimonio andaluz, entre otras.

B) «Geometria proyectiva»: se pretende que el alumnado adquiera los saberes necesarios para
representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar con precision las soluciones a
un problema constructivo, o de interpretarlas para su ejecucion. Sefialemos también la reversibilidad
de los sistemas de representacion y de como se usaran de manera transversal, es decir, de como los
sistemas perspectivos aportan informacion en la resolucion de problemas en el sistema diédrico y de
como este es fuente de datos para el dibujo de formas tridimensionales en perspectiva, o de como se
usaran los conceptos de homologia y afinidad en la resolucion de problemas de abatimientos y
secciones en sistema diédrico o en la representacion de superficies en los sistemas perspectivos.

O) «Normalizacion y documentacién grafica de proyectos»: se dota al alumnado de los saberes
necesarios para visualizar y comunicar la forma y las dimensiones de los objetos de forma
inequivoca, siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma
individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.

D) «Sistemas CADy: se pretende que el alumnado aplique las técnicas de representacion grafica
adquiridas, utilizando programas de disefio asistido por ordenador. Es importante sefialar, sin
embargo, que su desarrollo debe realizarse de forma transversal con la movilizacion de todos los
bloques de saberes y a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia por tanto se dirige a la preparacion del futuro profesional y
personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas, con medios tradicionales y



digitales, asi como a la adquisicion e implementacion de estrategias como el razonamiento logico, la
vision espacial, el uso de la terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacion de
resultados necesarios en estudios posteriores, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y
haciendo especial hincapié en la superacion de la brecha de género que existe actualmente en los
estudios técnicos.

6.- Principios pedagogicos

- En la Educacion Secundaria Obligatoria

Se elaboraradn propuestas pedagogicas para el alumnado atendiendo a su diversidad. Asimismo,
se aplicaran métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado,
favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

En esta etapa se prestard una atencidon especial a la adquisicion y el desarrollo de las
competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y se
fomentard la correcta expresion oral y escrita y el uso de las matemadticas. A fin de promover el
habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente.

Se realizardn proyectos significativos y relevantes que impliquen la resolucion colaborativa de
problemas y que refuercen en el alumnado la autoestima, la autonomia, la reflexiéon y la
responsabilidad.

Se trabajardn en la practica docente la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el
fomento del espiritu critico y cientifico, la educacion emocional y en valores, la igualdad de género
y la creatividad. De igual modo, se fomentaran de manera transversal la educacion para la salud,
incluida la afectivo-sexual, la formacion estética, la educacion para la sostenibilidad y el consumo
responsable, el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

Se regularan soluciones metodologicas especificas para la atencion de aquellos alumnos y
alumnas que manifiesten dificultades especiales de aprendizaje, de los alumnos y alumnas de alta
capacidad intelectual y de los alumnos y alumnas con discapacidad.

- En el bachillerato

Las actividades educativas que se propongan favorecerdn la capacidad del alumnado para
aprender por si mismo, para trabajar en equipo y para aplicar los métodos de investigacion
apropiados. Asimismo, se prestard especial atencion a la orientacion educativa y profesional del
alumnado incorporando la perspectiva de género.

Se promoveran actividades que desarrollen y estimulen el interés y el habito de la lectura y la
capacidad de expresarse correctamente en publico.

Se estableceran las medidas organizativas y metodologicas y de atencion a la diversidad para
aquellos los alumnos y alumnas con necesidad especifica de apoyo educativo.

7.- Contribucién de las materias del departamento a las competencias clave

Las manifestaciones artisticas constituyen uno de los rasgos fundamentales de la cultura y del
desarrollo de la humanidad. El lenguaje plastico, visual y audiovisual sirve como medio de
expresion de ideas, pensamientos y emociones, y es necesario que esté presente en las distintas
etapas del sistema educativo.



En la Educacion Secundaria Obligatoria comienza el desarrollo del pensamiento 16gico-formal
de nuestro alumnado. Es el momento de dar importancia a los contenidos conceptuales para que
formen la base de una educacion de lo “visual”, de sus cddigos de significados y de la propia
sintaxis de este lenguaje, sin olvidar que es un area marcadamente practica.

El desarrollo de los contenidos del area en la etapa de Educacion Secundaria pretende
fundamentalmente desarrollar aquellas capacidades del alumnado que les permitan una formacion
basica dentro del campo de la expresion pléstica, visual y audiovisual y en todo su abanico de
posibilidades (publicidad, comic, television, cine, fotografia, disefio, dibujo, pintura, escultura,
multimedia, ingenierias y arquitectura), mas que la formaciéon de artistas, o una formacion
académica especializada, que sera el objetivo de estudios posteriores.

Nuestra materia ha experimentado en las Ultimas décadas grandes cambios en cuanto a nuevas
técnicas y nuevos medios de expresion: la fotografia digital, la cdmara de video, el ordenador,
imagenes digitales, internet, o las redes sociales han acercado al alumnado a un gran mundo de
posibilidades de creacion artistica, y han definido a nuestra area como una materia viva y en
continua evolucion.

Se pretende que el alumnado desarrolle capacidades de apreciacion, expresion, analisis critico y
creacion de imagenes, fundamentales para asimilar el entorno inmediato, saturado de informacioén
visual, con una actitud reflexiva y critica y que sean capaces de experimentar y elaborar nuevas
propuestas de trabajo. A ello hay que anadir el desarrollo de aquellas capacidades tradicionalmente
asociadas a la competencia artistica como son la imaginacion, la creatividad y el sentido estético.

La Educacion Plastica Visual y Audiovisual contribuye a adquirir la competencia en conciencia
y expresiones culturales, poniendo en valor y llevando a cabo la preparacion y formacion del
alumnado en el campo de la imagen como lenguaje plastico, tanto artistico como técnico. La
posibilidad de aprender a apreciar las diferentes cualidades estéticas de las distintas manifestaciones
visuales de los lenguajes plasticos y los lenguajes audiovisuales contribuye a desarrollar el sentido
critico del alumnado hacia estas. Ademads, desde el conocimiento y puesta en practica de las
habilidades y destrezas desarrolladas, se les inicia a utilizarlas como lenguaje y forma de expresion
propias, convirtiéndose en una herramienta esencial para su desarrollo posterior en multiples
disciplinas.

La materia también contribuird a que el alumnado se acerque a diversas manifestaciones
artisticas, con un especial interés hacia las propias de la Comunidad Auténoma de Andalucia,
dotandolo de instrumentos para su comprension y valoracion, y capacitandolo para enriquecer sus
expresiones artisticas y formular opiniones con espiritu critico.

El desarrollo de la competencia en comunicacion lingiiistica se materializa en el conocimiento de
un lenguaje especifico de la materia, al verbalizar conceptos, explicar ideas, sentimientos, redactar
escritos, exponer argumentos, etc. De la misma manera se trabaja la competencia plurilingiie al
trabajar, de forma oral y escrita, el lenguaje propio de la asignatura. En ambas competencias, se
puede establecer un paralelismo entre las diferentes formas de comunicacion lingiiistica y la
comunicacion visual y audiovisual.

El desarrollo de la competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria se
facilita con el trabajo en aspectos espaciales de representacion, en el estudio de las relaciones

matematicas de los diferentes trazados geométricos y en el conocimiento de fendmenos naturales y
fisicos: percepcion visual, percepcion tactil, materiales, descomposicion de la luz y mezclas aditivas
y sustractivas de colores, etc.

El desarrollo de la competencia digital se orientara hacia la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, y en concreto de los recursos audiovisuales y digitales, tanto en el
uso especifico de la imagen y de los contenidos audiovisuales y del andlisis de las diferentes



imagenes artisticas, publicitarias y contenidos audiovisuales, como en la creacion de producciones
de toda indole, por lo que se hace necesario el conocimiento y dominio de programas basicos de
disefio y creacion audiovisual.

En relaciéon con el desarrollo de las competencia ciudadana, esta materia genera actitudes y
habitos de convivencia, orden y limpieza en el trabajo desarrollado. La realizacién de actividades
grupales supone favorecer el acercamiento, valoracion, debate, respeto y didlogo entre diferentes
identidades y culturas. La resolucién de conflictos debe contribuir a la disminucion de prejuicios,
estereotipos y estigmatizaciones culturales y sociales. La expresion creativa y artistica por su
capacidad comunicativa permite realizar aportaciones personales criticas a los valores sociales
dominantes y darle voz a las minorias.

La competencia personal, social y de aprender a aprender se desarrolla resolviendo problemas y
aplicando los conocimientos a los casos de la vida cotidiana, ya que Educacion Plastica, Visual y

Audiovisual ofrece la posibilidad de reflexionar sobre la forma en que las personas piensan y
perciben el mundo, siendo en particular el arte un claro ejemplo de diversidad en formas de
expresion. Desarrollando la comunicacion creativa, el alumnado utilizara un sistema de signos para
expresar sus ideas, emociones, significados y conceptos, ddndole sentido a lo que percibe y
pudiendo expresarlo por sus propios medios.

El desarrollo de la competencia emprendedora facilitara que el alumnado tenga iniciativa
personal a la hora de elegir proyectos y tematicas de trabajo a partir de su propio interés. Se
promovera que el alumnado sea protagonista y motor de su propio proceso de aprendizaje,
posibilitando la reflexién sobre este proceso y su resultado. La exposicion y puesta en comun de
ideas, iniciativas, proyectos y trabajos individuales o grupales potencian el desarrollo de la
iniciativa personal y la posibilidad de contrastar y enriquecer las propuestas propias con otros
puntos de vista.




8.- La evaluacion del alumnado y de la practica docente

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, formativa e integradora.
La evaluacién continua es aquella que se realiza durante todo el proceso de aprendizaje,
permitiendo conocer el proceso de aprendizaje del alumnado antes, durante y a la finalizacion del
mismo, realizando ajustes y cambios en la planificacion del proceso de ensefianza-aprendizaje, si se
considera necesario.

Por tanto, en el proceso de evaluacion continua, cuando un alumno o una alumna presente
dificultades y su progreso no sea el adecuado, se estableceran las medidas de refuerzo educativo
necesarias, en cualquier momento del curso y tan pronto como se detecten las dificultades. Estas
medidas estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para
continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada uno precise.

Para el alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizara tomando como
referencia los criterios de evaluacion establecidos en las mismas.

El profesorado del departamento evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos
de ensefianza y la propia practica docente, a fin de conseguir la mejora de los mismos.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el
alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados a
la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo.



CONCRECION ANUAL

1.- Evaluacion inicial

Con objeto de conocer el punto de partida del alumnado a principio del curso se llevard a cabo
una evaluacion inicial. Antes del 15 de octubre, el profesorado del departamento realizard una
evaluacion inicial de su alumnado con el fin de conocer y valorar la situacion inicial de sus alumnos
y alumnas en cuanto al nivel de desarrollo de las competencias clave y el dominio de los contenidos
de las materias del departamento en cada etapa educativa. Sin descartar la realizacion, por parte del
alumnado, de alguna prueba orientativa sobre los contenidos basicos de la materia, para la
evaluacion inicial se usara principalmente la observacion directa del alumnado en el aula,
analizando su actitud y trabajo diarios y su respuesta a las primeras actividades propuestas por el
profesorado. Los resultados de esta evaluacion no figuraran como calificacion en los documentos
oficiales de evaluacion.

La evaluacion inicial tendran caréacter orientador y seran el punto de referencia para la toma de
decisiones relativas a la elaboracion de las programaciones didécticas y al desarrollo del curriculo,
para su adecuacion a las caracteristicas y conocimientos del alumnado. Servird también para adoptar
las medidas educativas de atencion a la diversidad para el alumnado que las precise.



2.- Competencias especificas v criterios de evaluacion

Competencias especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de la materia.
Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre, por una parte,
el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de la materia y los
criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion: referentes que indican los niveles de desempeno esperados en el
alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren las competencias
especificas de la materia en un momento determinado del proceso de aprendizaje.

2.1 Competencias especificas y criterios de evaluacion en Educacion plastica, visual y

audiovisual

CE1l. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se convierten
en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto,
y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion, teniendo especial
consideracion con el patrimonio andaluz.

Criterios de evaluacion

1°de ESO

3°de ESO

1.1. Se introduce en el reconocimiento de los
factores historicos y sociales que rodean a
diferentes producciones plésticas, visuales y
audiovisuales, describiendo de manera simple,
de forma oral, escrita o visual diferentes
corrientes artisticas, con interés y respeto,
incorporando ademas la perspectiva de género.
1.2. Muestra interés por la conservacion,
preservacion y difusion del patrimonio cultural y
artistico, a través de iniciarse en el conocimiento
y el andlisis guiado de obras de arte comenzando
por el que le es mas cercano, utilizandolo en sus
propias creaciones, en las que manifieste
aspectos de su propia identidad cultural.

1.3. Se inicia en el analisis de la importancia de
las formas geométricas basicas de su entorno,
identificando los elementos plasticos del
lenguaje visual en el arte y en el entorno,
tomando como modelo el legado andalusi y el
mosaico romano.

1.1. Reconocer los factores histdricos y sociales
que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su
funcion y  finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras
de valores y convicciones, con interés y respeto,
desde una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion,
preservacion y difusion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

1.3. Analizar la importancia de las formas
geométricas basicas identificando los elementos
plasticos del Lenguaje Visual en el arte y en el
entorno tomando como modelo el legado
andalusi y el mosaico romano.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender las
diferentes culturas a lo largo de la historia, en especial aquellas que han influido en el desarrollo de
la identidad andaluza. A través de las diferentes artes, el ser humano se define a si mismo,
aportando sus valores y convicciones, pero también a la sociedad en la que estd inmerso, bien sea



por asimilacidn, bien sea por rechazo, con todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada
sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y la variacion de los mismos a lo largo
de la historia ayuda al alumnado en la adquisicion de un sentir respetuoso hacia las demds personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produccion artistica, para poder
valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la evolucion de la historia del arte
y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones. Abordando estos
aspectos por medio de producciones orales, escritas y multimodales, el alumnado puede entender
también la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comun,
comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la
humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CCl, CC2, CCECI1.

CE2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con
las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro
y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
dialogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

Criterios de evaluacion

1°de ESO

3°de ESO

2.1. Conoce y emplea el proceso creativo desde
la intencidn hasta la realizacion, comprendiendo
las dificultades del mismo mediante el
intercambio de experiencias y el didlogo,
detectando prejuicios hacia otras expresiones
culturales y  reflexionando  sobre la
discriminacion y rechazo que estos provocan.
2.2. Se inicia en el analisis, de forma guiada, de
diversas producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, respetando las
creaciones, vengan estas de donde vengan,
comenzando a establecer un juicio basado en el
conocimiento.

2.3. Analiza, valora y realiza composiciones
inspiradas en la naturaleza introduciendo
aspectos basicos compositivos y experimentando
al menos con dos técnicas de expresion
grafico-plasticas bidimensionales.

2.1. Identificar y explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccion,
superando  estereotipos 'y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad
cultural.

2.2.  Analizar, con autonomia, diversas
producciones artisticas, incluidas las propias, las
de sus iguales y las del patrimonio cultural y
artistico, valorando el patrimonio andaluz,
desarrollando con interés una mirada estética
hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales.

2.3. Realizar composiciones inspiradas en la
naturaleza donde puedan aplicarse distintas
situaciones compositivas, utilizando para ello las
técnicas de  expresion  grafico-plasticas
bidimensionales necesarias.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la imaginacion del
alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico elaborado y fundamentado sobre sus
obras y sobre las obras de otras personas, dentro y fuera de Andalucia. A partir de la comprension
activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacion en sus diferentes fases, con la
asimilacion de la compleja vinculacion entre lo ideado y lo finalmente conseguido, el alumnado
puede superar distintos prejuicios, especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las
producciones artisticas y culturales.



Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi como la
puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales, debe servir para que el
alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio critico y
autocritico, informado y respetuoso con las creaciones de otras personas y con las manifestaciones
de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAAL, CPSAA3, CCl1, CC3, CCEC1, CCEC3.

CE3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Criterios de evaluacion

1°de ESO

3°de ESO

3.1. Iniciar un acercamiento a la observacion y
analisis de forma respetuosa en relacion con las
diversas propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales como forma de configuracion de
la cultura artistica personal.

3.2. Empezar a concebir el campo de las artes
plasticas, visuales y audiovisuales como un
elemento cultural indispensable en la sociedad
contemporanea mediante el conocimiento de las
obras pasadas y también contemporaneas.

3.3. Se inicia en la identificacion de la
importancia de la presentacion de las creaciones
propias a partir de técnicas audiovisuales
basicas, compartiendo estas producciones con el
resto del alumnado.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad y respeto
desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la
recepcion del arte en todas sus formas y
vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la
opiniodn personal de forma abierta.

3.3. Identificar la importancia de la presentacion
de las creaciones propias a partir de técnicas
audiovisuales basicas, compartiendo estas
producciones con el resto del alumnado.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contempordneas han aumentado las
posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se encuentran, entre
otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos
novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su variedad y
complejidad supone un enriquecimiento para el alumnado, dado que, ademas de ayudar a
interiorizar el placer inherente a la observacion de la obra de arte visual y del discurso audiovisual,
de ellas emana la construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta
fundamental en la elaboracion de un imaginario rico y en la cimentacidén de una mirada empatica y
despojada de prejuicios.

El anélisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar orientado
hacia el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario propio. Ademas de las
propuestas contemporaneas, se deben incluir en este andlisis las manifestaciones de épocas
anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido el camino para llegar hasta donde
nos encontramos hoy. Entre estos ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis
en el estudio de producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el
arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones construird una mirada respetuosa
hacia la creacion artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales en
particular.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

CE4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

Criterios de evaluacion

1°de ESO

3°de ESO

4 .1. Iniciar la exploracion y el reconocimiento
de las caracteristicas propias de los diversos
lenguajes y medios de expresion artistica en
relacién con los contextos culturales, sociales y

4.1. Reconocer los rasgos particulares de
diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como
sus distintos procesos y resultados en funcion de
los contextos sociales, historicos, geograficos y

artisticos en los que han sido producidos como |tecnologicos, buscando y analizando Ila
forma de investigacion dentro del &ambito |informacion con interés y eficacia.

creativo. 4.2.  Analizar de forma guiada las
4.2. Comenzar a aplicar en las producciones |especificidades de los lenguajes de diferentes
plasticas, visuales y audiovisuales propias las [producciones culturales y artisticas,
conclusiones extraidas mediante el |estableciendo  conexiones entre ellas e
reconocimiento y comprension de las respuestas |incorporandolas creativamente en las

que otros creadores y creadoras han efectuado

producciones propias.

ante preguntas similares.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son practicamente
ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y
los resultados son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante que el
alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por
lo que debe entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccion y
de diseno en el proceso de creacion, como a los de recepcion. De esta manera, puede incorporar este
conocimiento en la elaboracion de producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y diferenciar los
medios de produccion y disefio de imagenes y productos culturales y artisticos, asi como los
distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas
herramientas para su manipulacion, edicion y postproduccion. De este modo, puede identificar la
intencion con la que fueron creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepcion de
los productos artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus
coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

CES. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad,
para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para
mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Criterios de evaluacion

1° de ESO 3°de ESO




5.1. Iniciar un acercamiento al proceso de
comunicacion que constituye la creacion de
obras plasticas, visuales y audiovisuales como
medio de transmision de ideas y pensamientos.
5.2. Adquirir y desarrollar el imaginario propio a
través de la implementacion de un pensamiento
creativo caracterizado por mensajes cuya
canalizacion discurre a través de cauces
plésticos, visuales y audiovisuales, favoreciendo
el comienzo de la integraciéon de conceptos
como la racionalidad, la empatia o la
sensibilidad.

5.3. Empezar a descubrir y seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas mds idoneos en
relacion con los fines de presentacion y
representacion perseguidos.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales,
a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando
la capacidad de comunicacion y la reflexion
critica.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones
artisticas individuales o colectivas, justificando
el proceso creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia
y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al proposito.

5.3.  Descubrir 'y seleccionar aquellos
procedimientos y técnicas mds idoneos en
relacion con los fines de presentacion y
representacion perseguidos.

Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso complejo que implica,
ademads de la capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos
y emociones, el conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los recursos
creativos del medio de expresion escogido, asi como sus posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autonoma y singular, aportando una vision
personal e imaginativa del mundo a través de una produccion artistica propia, debe experimentar
con los diferentes resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se potencia
una vision critica e informada tanto sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las
posibilidades de comunicacion con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes
herramientas y técnicas de expresion, que debe partir de una intencionalidad previa a la realizacion
de la produccion, ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos muy
importantes en una competencia que parte de una produccion inicial, por tanto, intuitiva y que
prioriza la expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CPSAAL1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA4.



CEG6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal,

cultural y social.

Criterios de evaluacion

1°de ESO

3°de ESO

6.1. Comprender su pertenencia a un contexto
cultural, en este caso el Andaluz, con el
descubrimiento y analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que
determinan las producciones de artistas actuales,
mostrando empatia y una actitud colaborativa,
abierta y respetuosa.

6.2. Identificar la representacion de las vivencias
y la vision del mundo que habita el alumnado,
como un medio valido para aumentar la
autoestima y el conocimiento de si mismo y de
sus iguales, favoreciendo los procesos de
relacion interpersonales.

6.3. Entender la historia del arte y la cultura
como un todo continuo e inseparable, en el cual

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto
cultural concreto, de manera especifica el
Andaluz, a través del andlisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que
determinan diversas producciones culturales y
artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales
y artisticas del entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando una visién
personal.

6.3. Entender y concebir la historia del arte y la
cultura, y también la propia produccion artistica,
como un todo continuo e indesligable, en el cual
las obras del pasado son la base sobre la que se
construyen las creaciones del presente.

las obras del pasado son la base sobre la que se
construyen las creaciones del presente.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el conocimiento del
contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus vivencias. El conocimiento
critico de distintos referentes artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en
la sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia, el
alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos referentes en sus
procesos creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias
contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y social, aumentando la
autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.



CE7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos,
incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

Criterios de evaluacion

1°de ESO 3°de ESO

7.1. Analizar y comprender el proceso creativo |7.1. Realizar un proyecto artistico, con
de un proyecto artistico, asi como diferenciar las |creatividad y de forma consciente, ajustandose
distintas técnicas visuales o audiovisuales|al objetivo propuesto, experimentando con
utilizadas para la generacion de mensajes. distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
7.2. Iniciar la elaboraciéon de producciones |generacion de mensajes propios, y mostrando
artisticas ajustadas al objetivo propuesto, |iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
utilizando las posibilidades expresivas de los |soportes y herramientas.

elementos formales basicos en las artes visuales |7.2. Elaborar producciones artisticas ajustadas al
y audiovisuales, esforzdndose en superarse y |objetivo propuesto, individuales o colectivas, a
demostrando un criterio propio. partir del analisis de las posibilidades expresivas
y plasticas utilizadas por creadores dentro de
este ambito, esforzandose en superarse y
demostrando un criterio propio.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los mas
tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la instalaciéon o la
performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y establecer las
técnicas con las que se producen. Para ello, también es importante que experimente con los
diferentes medios, tecnologias e instrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en los
digitales, definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo
de un modo muy superficial. El alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos,
sentando las bases para que mdas adelante pueda profundizar en sus potencialidades expresivas,
poniendo en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe adquirir
progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los diferentes
lenguajes artisticos en la elaboracion de un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando
un resultado que sea fruto de una expresion actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, CDI, CDs5, CC1, CC3, CCECA4.



CES8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades

de desarrollo personal.

Criterios de evaluacion

3°de ESO

1°de ESO
8.1. Identificar rasgos basicos de distintas
manifestaciones artisticas en el entorno

cotidiano, exponiendo de forma individual o
colectiva el significado y/o finalidad de las
mismas.

8.2. Reconocer la intenciébn comunicativa de
distintos proyectos plasticos desde las distintas
funciones y recursos que tiene el lenguaje visual
y audiovisual y comenzar con su aplicacion
dentro del desarrollo proyectual individual y
colectivo.

8.3. Iniciar un proceso de andlisis y reflexion a
partir de los resultados obtenidos a través de la
realizacion de los proyectos artisticos visuales o
audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de
forma individual o colectiva, incidiendo en la
busqueda de soluciones a aquellos interrogantes
surgidos durante la ejecucion de los mismos.

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones
de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades
que pueden generar, con una actitud abierta y
con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones
artisticas con una intenciéon previa, de forma
individual o  colectiva, organizando y
desarrollando  las  diferentes etapas vy
considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el
resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mas

adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal que
ofrecen.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un
efecto sobre ¢l. En este sentido, el alumnado ha de comprender la existencia de publicos diversos, y,
en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo
elaborar una pieza audiovisual de caricter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una
instalacién de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las
posibilidades son validas, pero que la idea, la produccién y la difusion de una obra han de ser
tenidas en cuenta desde su misma génesis. Ademas, es importante que identifique y valore las
oportunidades que le puede proporcionar su trabajo seglin el tipo de publico al que se dirija, lo que
se apreciara a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de distinto signo,
tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando
y valorando correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades expresivas,
afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCLI1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4.



2.2 Competencias especificas v criterios de evaluacion en Expresion artistica de 4° de ESO

CE1l. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada,
alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del
patrimonio cultural y artistico.

- Criterios de evaluacion:

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes €pocas y culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y
culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con los del presente.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una mirada
personal por medio del andlisis critico e informado de diferentes producciones que lo ayuden a
descubrir la multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CCl1, CCEC1 y CCEC2.

CE2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada
necesidad o intencion.

- Criterios de evaluacion:

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacion creativa de las distintas técnicas
grafico-plasticas en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real en el
que aprender a seleccionar y a aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2,
CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

CE3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus
fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

- Criterios de evaluacion:

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios,
técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencioén expresiva; buscando




un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, las herramientas y medios disponibles mas adecuados.

La adquisicion de esta competencia conlleva conocer, a través de la exploracion libre o pautada,
los mensajes audiovisuales transmitidos por todo tipo de medios, reconocer los formatos y los
lenguajes empleados e identificar las herramientas que se emplean en su elaboracion, ademas de
distinguir sus distintos fines.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CDS,
CPSAAL1, CPSAA3, CCEC3, CCECA4.

CEA4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas
y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos,
adaptando el diseiio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en
cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse
de esta actividad.

- Criterios de evaluacion:

4.1. Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las
fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencion y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal, poniendo
en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los
progresos realizados y los logros alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas
con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinion personal de forma
razonada y respetuosa.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto individual
como colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando
correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del publico
destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven
mediante el trabajo artistico. Para ello, puede utilizar y combinar las técnicas, herramientas y
lenguajes que considere apropiados, incluido el propio cuerpo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCECA4.

2.3 Competencias especificas v criterios de evaluacion en Dibujo técnico de 4° de ESO

CE1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el entorno
y en el arte, identificando sus estructuras geométricas.

1.1. Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones geométricas en la naturaleza, el
entorno, el arte y el disefio.

1.2. Analizar la importancia de la geometria en la Historia del Arte, especialmente en el Patrimonio
Artistico Andaluz.

Esta competencia hace referencia a la capacidad de identificar y analizar la presencia de
estructuras geométricas subyacentes en el arte del pasado y del presente, en la naturaleza y en el



entorno construido, y de reconocer su papel relevante como elemento compositivo y generador de
ideas y formas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3,
STEM4, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2, CCECA4.

CE2. Realizar propuestas graficas utilizando tanto el dibujo a mano alzada como el dibujo
técnico y elaborando trazados y composiciones en el plano.

2.1. Analizar mediante la realizacion de bocetos y croquis a mano alzada la geometria interna de
formas bidimensionales.

2.2. Dibujar formas geométricas poligonales y curvilineas, resolver tangencias basicas y
transformaciones geométricas.

2.3. Presentar el trabajo realizado con limpieza y precision en el trazado, tanto a mano alzada como
en el trazado geométrico.

Esta competencia aborda el estudio de la Geometria Plana a través de conceptos, propiedades,
relaciones y construcciones fundamentales, y proporciona herramientas para la resolucion de
problemas matematicos de manera grafica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM2, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAAS, CCEC3, CCECA4.

CE3. Desarrollar la vision espacial analizando el espacio tridimensional y su representacion
en el plano en proyectos artisticos y técnicos sencillos.

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion.
3.2. Dibujar objetos y espacios sencillos mediante los distintos sistemas de representacion.
3.3. Aplicar rigor, limpieza y precision en la representacion grafica de la geometria descriptiva.

Esta competencia persigue el desarrollo de la vision espacial y el inicio en las aplicaciones de los
Sistemas de Representacion que son necesarios en todos los procesos constructivos, artisticos y de
disefio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM3,
STEM4, CPSAA3, CE3, CCECA4.

CE4. Formalizar disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO y valorando las mismas
como lenguaje universal facilitador de la cooperacion internacional.

4.1. Representar objetos sencillos a través de bocetos y croquis, aplicando la creatividad unida a la
correccion técnica.

4.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando la normalizacion vigente.
4.3. Representar un modelo tridimensional de un objeto o espacio, partiendo de su representacion
técnica y normalizada.

4.4. Aplicar los principios de precision y limpieza en la normalizacion, haciendo un uso correcto del
material técnico necesario.

Esta competencia especifica esta asociada a funciones instrumentales de andlisis, expresion y
comunicacion, asi como al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas
UNE e ISO, asi como a la iniciacioén del alumnado en el desarrollo de la documentacion grafica de
proyectos técnicos.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEMI,
STEM3, STEM4, CPSAA3, CE3, CCECA4.

CES. Hacer uso de las herramientas digitales y aplicaciones especificas de dibujo, en 2D y 3D,
para la creacion artistica.

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo digital en 2D,
aplicandolos a la realizacion de proyectos creativos.

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de propuestas que incorporen volumenes
sencillos.

5.3. Desarrollar un proyecto artistico utilizando las herramientas digitales mas apropiadas, hasta su
concrecion fisica o digital.

Esta competencia comporta la adquisicion de un conocimiento practico e instrumental de las
principales herramientas y técnicas de dibujo y modelado en dos y tres dimensiones de manera
transversal al resto de saberes de la materia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM3, STEM4,
CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC3, CCECA4.

2.4

CEl. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

Criterios de evaluacion

1° de Bachillerato 2° de Bachillerato

1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacion |1.1. Analizar la evoluciéon de las estructuras
entre las matematicas, el dibujo geométrico y los [geométricas y elementos técnicos en la
diferentes sistemas de representacion, valorando |arquitectura e ingenieria contemporaneas,
su importancia en diferentes campos como la|valorando la influencia del progreso tecnologico
arquitectura, la ingenieria y el disefio, e|y de las técnicas digitales de representacion y
identificando manifestaciones en la arquitectura [modelado en los campos de la arquitectura y la
andaluza, asi como en las artes aplicadas en el |ingenieria.

arte ardbigo-andaluz; desde la perspectiva de
género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico técnico
y artistico.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina esté
presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no solo por el papel que
desempetia en su concepcion y produccion, sino también como parte de su expresion artistica. El
analisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos geométricos de obras del pasado y
presente, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, contribuira al proceso de
apreciacion y diseno de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CCl1, CCEC1 y CCEC2.



CE2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole

grafico-matematicos,

aplicando fundamentos

de la geometria plana para resolver

graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Criterios de evaluacion

1° de Bachillerato

2° de Bachillerato

2.1. Solucionar  graficamente  calculos
matematicos y  transformaciones basicas
aplicando conceptos y propiedades de la
geometria plana, mostrando interés por la
precision, claridad en su lectura y limpieza.

2.2. Trazar graficamente construcciones
poligonales basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, claridad y
limpieza.

2.3. Resolver graficamente tangencias y enlaces,
y trazar curvas, aplicando sus propiedades con

rigor en su ejecucion.

2.1.  Construir figuras planas aplicando
transformaciones geométricas y valorando su
utilidad en los sistemas de representacion,
mostrando interés por la precision.

2.2. Resolver tangencias aplicando los conceptos
de potencia con una actitud de rigor en la
ejecucion.

2.3. Trazar curvas cOnicas y sus rectas tangentes,
aplicando  propiedades 'y métodos de
construccion, mostrando interés por la precision.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo arquitectonico e
ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y construcciones fundamentales.
Proporciona herramientas para la resolucion de problemas matematicos de cierta complejidad de
manera grafica, aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la
precision, claridad y el trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAAL.1, CPSAAS, CE2.

CE3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

Criterios de evaluacion

1° de Bachillerato

2° de Bachillerato

3.1. Representar en sistema diédrico elementos y
formas tridiemensionales basicos en el espacio,
determinando su relacion de pertenencia,
interseccion, posicion, distancia y verdadera

magnitud.

3.2. Definir elementos y figuras planas,
superficies y solidos geométricos sencillos en
sistemas axonométricos, valorando su

importancia como métodos de representacion
espacial.

3.3. Representar e interpretar elementos basicos
en el sistema de planos acotados, haciendo uso
de sus fundamentos.

3.1. Resolver problemas geométricos mediante
abatimientos, giros y cambios de plano,
reflexionando sobre los métodos utilizados,
sobre el uso mas adecuado de cada uno de ellos
para la obtencion de verdaderas magnitudes y
los resultados obtenidos.

3.2. Representar cuerpos geométricos y de
revolucion, aplicando los fundamentos, las
relaciones entre elementos y los métodos
operativos del sistema diédrico.

3.3. Recrear la realidad tridimensional mediante
la representacion de soélidos en perspectivas
axonométricas y coénica, aplicando los




3.4. Dibujar puntos, elementos lineales, planos,
superficies y solidos geométricos en el espacio,
empleando la perspectiva conica.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la
claridad, la precision y el proceso de resolucion
y construccion grafica.

3.6. Relacionar los fundamentos y caracteristicas

conocimientos especificos de dichos sistemas de
representacion.

3.4. Desarrollar proyectos graficos sencillos
mediante el sistema de planos acotados.

3.5. Valorar el rigor grafico del proceso; la
claridad, la precision y el proceso de resolucion
y construccion grafica.

de los diferentes sistemas de representacion
entre si y con sus posibles aplicaciones,
identificando las ventajas e inconvenientes en
funcion de la finalidad y el campo de aplicacion
de cada uno de ellos.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios en todos los
procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el conocimiento de los
métodos que permitan determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes, formas
y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para
representar figuras planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos especificos,
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM4, CPSAAI1.1, CPSAAS, CE2 y CE3.

CEA4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

Criterios de evaluacion

1° de Bachillerato 2° de Bachillerato

4.1. Documentar graficamente objetos sencillos |4.1. Elaborar la  documentacion  gréfica

mediante sus vistas acotadas, aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizacion de
sintaxis, escalas y formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje técnico comun.
4.2. Utilizar el croquis y el boceto como
elementos de reflexion en la aproximacion e
indagacion de alternativas y soluciones a los
procesos de trabajo.

apropiada a proyectos de diferentes campos,
formalizando y definiendo disefios técnicos,
empleando croquis y planos conforme a la
normativa UNE e ISO.

4.2. Elaborar proyectos sencillos en grupo,
valorando la importancia de la sostenibilidad de
un proyecto y reflexionando sobre la necesidad
de la superacion de la brecha de género que
existe actualmente en los estudios técnicos.

4.3. Reflexionar desde un enfoque inclusivo
sobre la brecha de género existente en la
actualidad en los estudios técnicos, valorando la
necesidad de la superacion de esta.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacion entre los distintos agentes del
proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresion de posibles soluciones mediante
bocetos y croquis, hasta la formalizacion final por medio de planos de taller y/o de construccion.
También se contempla su relacion con otros componentes mediante la elaboracion de planos de
montaje sencillos. Esta competencia especifica estd asociada a funciones instrumentales de analisis,



expresion y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea efectiva, debe
vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia establecidas, las normas
UNE e ISO, asi como a la iniciacién del alumnado en el desarrollo de la documentacion grafica de
proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM4,
CD2, CPSAAIL.1, CPSAA3.2, CPSAAS, CE3.

CES. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos, mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

Criterios de evaluacion

1° de Bachillerato 2° de Bachillerato

5.1. Crear figuras planas y tridimensionales|5.1. Integrar el soporte digital en la
mediante programas de dibujo vectorial, usando |representacion de objetos y construcciones
las herramientas que aportan y las técnicas |mediante aplicaciones CAD (Computer Aided
asociadas. Design), valorando las posibilidades que estas
5.2. Recrear virtualmente piezas en tres [herramientas aportan al dibujo y al trabajo
dimensiones, aplicando operaciones algebraicas |colaborativo.

entre primitivas para la presentacion de
proyectos en grupo.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya cotidiana
en los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad,
esta competencia aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades que
ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido, debe integrarse como una
aplicacion transversal a los saberes de la materia relacionados con la representacion en el plano y en
el espacio. De este modo, esta competencia favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de las
potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CCEC3.2.

3.- Saberes basicos

Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos
propios de una materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las
competencias especificas.

3.1 Saberes basicos Educacion plastica, visual v audiovisual

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia

1°de ESO 3°de ESO

EPV.1.A.1. Los géneros artisticos a lo largo de [EPV.3.A.1.  Manifestaciones culturales 'y
la Historia del Arte. artisticas mas importantes, incluidas las
EPV.1.A.2. El patrimonio cultural y artistico en [contemporaneas y las pertenecientes al
relacion con su contexto histérico y natural,




conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas
en el arte y en el entorno. El patrimonio
arquitectonico.

patrimonio local: sus aspectos formales y su
relacion con el contexto historico.

EPV.3.A.2. El patrimonio cultural y artistico en
relacion con su contexto histérico y natural,
conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora. El patrimonio
arquitectonico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

1°de ESO

3°de ESO

EPV.1.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

EPV.1.B.2. Elementos basicos del lenguaje
visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas 'y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis
de las imagenes: denotaciébn y connotacion.
Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
EPV.1.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura.

Mezcla  aditiva y  sustractiva.  Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del
color.

EPV.1.B.4. La percepcion visual. Introduccion a
los principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.1.B.5. La composiciéon. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje
visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis
de las imagenes: denotaciéon y connotacion.
Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color y textura.
Mezcla  aditiva y  sustractiva.  Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del
color.

EPV.3.B.4. La percepcion visual. Introducciéon a
los principios perceptivos, elementos y factores.
EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el
espacio.




C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnic

as y procedimientos

1° de ESO

3°de ESO

EPV.1.C.1. El proceso creativo a través de
operaciones  plasticas:  reproducir, aislar,
transformar y asociar.

EPV.1.C.2. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas. Utiles para el dibujo
técnico: empleo de la escuadra y cartabon,
representacion de angulos con el juego de
escuadras.

EPV.3.C.1. Factores y etapas del proceso
creativo: eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

EPV.3.C.2. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en
el arte y sus caracteristicas expresivas

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

1°de ESO

3°de ESO

EPV.1.D.1. El lenguaje y la comunicacion
visual. Elementos de la comunicacion visual:
emisor, receptor, mensaje, cddigo. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones. Significacion de las
imagenes: significante-significado, simbolos e
iconos.

EPV.1.D.2. Imagen fija y en movimiento,
origeny evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales.

EPV.3.D.1. Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

EPV.3.D.2. Técnicas basicas para la realizacion
de producciones audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo. Experimentacion
en entornos virtuales de aprendizaje de
proyectos de video-arte.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

1°de ESO

3°de ESO

EPV.1.E.1. Andlisis y representacion de formas.
Formas geométricas y formas orgéanicas. Formas
geométricas en la arquitectura.

EPV.1.E.2. Introduccion a la geometria plana y
trazados geométricos basicos. Operaciones con
segmentos: trazar un segmento igual a otro,
suma y resta de segmentos. Trazado de
perpendiculares y paralelas con escuadra y
cartaboén y con compas. Angulos: clasificacion,
operaciones con angulos. Suma, resta,
divisiones. Proporcionalidad: division de un
segmento mediante el Teorema de Thales.
Lugares geométricos: definicion y trazados.
Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera,
rectas paralelas, planos paralelos. Resolucion de
trazados con rectas y curvas. Los triangulos:
clasificacion y trazados. El baricentro, el
incentro y el circuncentro. Los cuadrilateros:
clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de

EPV.3.E.1. Andlisis y representacion de formas.
Formas geométricas y formas orgéanicas. Formas
geométricas en la arquitectura.

EPV.3.E.2. Introduccion a la geometria plana y
trazados geométricos basicos. Operaciones con
segmentos: trazar un segmento igual a otro,
suma y resta de segmentos. Trazado de
perpendiculares y paralelas con escuadra y
cartaboén y con compas. Angulos: clasificacion,
operaciones con angulos. Suma, resta,
divisiones. Proporcionalidad: division de un
segmento mediante el Teorema de Thales.
Lugares geométricos: definicion y trazados.
Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera,
rectas paralelas, planos paralelos. Resolucion de
trazados con rectas y curvas. Los triangulos:
clasificacion y trazados. EIl baricentro, el
incentro y el circuncentro. Los cuadrilateros:
clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de




poligonos, concepto de poligono regular.
Construccion dado radio. Trazado de poligonos
regulares inscritos en una circunferencia y
conocido el lado. Tangencias  entre
circunferencias y rectas, construccion de dvalos,
ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y
simetrias de modulos.

poligonos, concepto de poligono regular.
Construccion dado radio. Trazado de poligonos
regulares inscritos en una circunferencia y
conocido el lado. Tangencias  entre
circunferencias y rectas, construccion de dvalos,
ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y
simetrias de modulos.

EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacion de
disefios con formas geométricas planas, teniendo
como ejemplo el legado andalusi y el mosaico
romano.

EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y su
aplicabilidad practica. Representacion diédrica
de las vistas de un volumen: alzado, planta y
perfil. Representacion en perspectiva caballera
de prismas y cilindros simples. Representacion
en perspectiva isométrica de volimenes
sencillos.

3.2 Saberes basicos Expresion artistica de 4° de ESO

A. Técnicas grafico-plasticas.

EAR.4.A.1. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades
plésticas y efectos visuales.

EAR.4.A.2. Técnicas de dibujo, ilustracién y pintura: técnicas secas y humedas. Seleccion del
soporte adecuado en funcion de la técnica empleada.

EAR.4.A.3. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y
contexto historico.

EAR.4.A.4. Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
Contexto historico.

EAR.4.A.4. Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos. El
grabado, contexto historico: Durero, Mantegna y Rembrant (s.XVI), Piranesi y Goya (s.XVIII),
Toulouse-Lautrec (s.XIX), Matisse, Picasso y Joan Mir6 (s.XX).

EAR.4.A.5. Grafiti y pintura mural.

EAR.4.A.6. Técnicas basicas de creacion de volumenes. Generar un volumen por adiciéon o
sustraccion de material. E1 molde y el vaciado. Modelado a mano. El torno.

EAR.4.A.7. El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

EAR.4.A.8. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestion responsable de los residuos.

EAR.4.A.9. Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-pldsticas en diferentes manifestaciones
artisticas y en el &mbito del disefio.



B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

EAR.4.B.1. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y
composicion.

EAR.4.B.2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La
imagen secuenciada.

EAR.4.B.3. Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas
fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.

EAR.4.B.4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional. La imagen secuenciada.
EAR.4.B.5. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestion responsable de los residuos.

EAR.4.B.6. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y
el storyboard.

EAR.4.B.7. El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final
y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

EAR.4.B.8. Publicidad: recursos formales, lingiiisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.
EAR.4.B.9. Campos y ramas del disefo: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
EAR.4.B.10. Técnicas basicas de animacion.

EAR.4.B.11. Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

r asicos Dibujo Técni 4° de E
A. Fundamentos de la Geometria.
DBT.4.A.1. La geometria en la naturaleza y en el entorno. Observacion directa e indirecta.
DBT.4.A.2. Aplicacion del dibujo técnico como elemento de comunicacion grafica y
generador de formas.
DBT.4.A.3. Desarrollo histérico del Dibujo Técnico. Referencias en el Patrimonio Cultural
Andaluz.
DBT.4.A.4. Presencia de la geometria en las distintas expresiones artisticas (patrimonio
arquitectonico, disefio grafico, comic, disefio industrial, pintura, etc.). Referentes en el
Patrimonio Artistico Andaluz.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los
materiales propios del Dibujo Técnico.

B. Geometria plana.

DBT.4.B.1. Conceptos y trazados elementales en el plano. Construcciones poligonales.
Clasificacion de poligonos. Triangulos, cuadrilateros, poligonos regulares y poligonos
estrellados. Aplicacion de trazados fundamentales para el disefio de redes modulares.
DBT.4.B.2. Proporcionalidad, razon de proporcion, reglas de proporcién. Equivalencia y
semejanza.

DBT.4.B.3. Transformaciones geométricas en el plano.

DBT.4.B.4. Geometria curvilinea, tangencias basicas y enlaces. Definicion y trazados.



C. Geometria descriptiva.

DBT.4.C.1. Tipos de proyeccién y de sistemas de representacion y su aplicacion.
DBT.4.C.2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano.

DBT.4.C.3. Sistema diédrico: Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y
perpendicularidad.

DBT.4.C.4. Proyecciones diédricas de soélidos geométricos sencillos.

DBT.4.C.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y
caballera. Representacion de sélidos geométricos sencillos.

DBT.4.C.6. Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal.
Representacion de sélidos geométricos y espacios sencillos.

D. Normalizaciéon y documentacion grafica de proyectos.

DBT.4.D.1. Escalas y formatos. Representacion del entorno segun finalidad.

DBT.4.D.2. Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO.
DBT.4.D.3. Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas principales.
DBT.4.D.4. Acotacion. Tipos de lineas y grosores.

DBT.4.D.5. Aplicacion del lenguaje técnico en la creacion de un proyecto tridimensional,
desde el boceto hasta la materializacion.

E. Herramientas digitales para dibujo.

DBT.4.E.1. Iniciacién al dibujo digital en 2D y 3D. Aplicaciones informaticas
DBT.4.E.2. Generacion de volumenes basicos.

DBT.4.E.3. Creacion digital de un proyecto artistico.



3.4 Saberes basicos Dibujo técnico en bachillerato

A. Fundamentos geométricos

1° de bachillerato

2° de bachillerato

DIBT.1.A.1. Desarrollo historico del Dibujo
Técnico. Campos de accion y aplicaciones:
dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico y
electréonico, geoldgico, urbanistico, disefo
industrial, disefio grafico, etc. Analisis de la
presencia de la geometria en la naturaleza y en
el arte. Referencias en la arquitectura andaluza
del Renacimiento y el Barroco y en las artes
aplicadas en la cultura ardbigo-andaluza.

DIBT.1.A.2. Origenes de la geometria métrica y
descriptiva. Thales, Pitdgoras, Euclides, Hipatia
de Alejandria. Brunelleschi, Gaspard Monge,
William Farisch. DIBT.1.A.3. Conceptos y
trazados elementales en el plano. Operaciones

con segmentos y angulos, paralelismo,
perpendicularidad.  Aplicacion de trazados
fundamentales para el disefio de redes

modulares. Concepto de lugar geométrico. Arco
capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a
las construcciones fundamentales. Propiedades
geométricas de la mediatriz de un segmento y de
la bisectriz de un angulo. La circunferencia

como lugar  geométrico.  Angulos  de
circunferencia.
DIBT.1.A.4. Proporcionalidad, razén de

proporcion, reglas de proporcion. Equivalencia y
semejanza. Escalas: tipos, construcciéon vy
aplicacion de escalas graficas.

DIBT.1.A.5. Poligonos: tridangulos, puntos y
rectas notables, cuadrilateros y poligonos
regulares. Propiedades, clasificacion y métodos
de construccion. Igualdad de poligonos.
Construccion por triangulacion, radiacion y
coordenadas.

DIBT.1.A.6. Transformaciones geométricas en
el plano. Tipos, construccidon, propiedades e
invariantes: giro, traslacion, simetria, homotecia,
homologia y afinidad.

DIBT.1.A.7. Tangencias basicas. Enlaces.
Aplicaciones al disefio industrial y grafico.
Curvas técnicas derivadas.

DIBT.1.A.8. Curvas coénicas. Obtencion,
definicion y trazados bésicos.
DIBT.1.A.9. Interés por el rigor en los

razonamientos y precision, claridad y limpieza
en las ejecuciones. Uso correcto de los
materiales propios del Dibujo Técnico.

DIBT.2.A.1. La geometria en la arquitectura e
ingenieria desde la revolucion industrial. Los
avances en el desarrollo tecnolégico y en las
técnicas digitales aplicadas a la construccion de
nuevas  formas.  Referentes en  obras
arquitectonicas e industriales del patrimonio
andaluz de los siglos XIX y XX: bodegas,
estaciones, pabellones expositivos, puentes,
viviendas singulares y obras de arquitectura
efimera.

DIBT.2.A.2. Transformaciones geométricas:
isométricas, isomodrficas y  anamorficas:
inversion (determinacién de figuras inversas),
homologia (determinaciéon de sus elementos y
trazado de figuras homologas) y afinidad
(determinacion de sus elementos y trazado de
figuras afines). Aplicacion para la resolucion de
problemas en los sistemas de representacion.
Resolucion de problemas
geométrico-matematicos. Proporcionalidad
durea: aplicaciones. Equivalencia de figuras
planas.

DIBT.2.A.3. Potencia de un punto respecto a una
circunferencia. Eje radical y centro radical.
Aplicaciones en tangencias.

DIBT.2.A.4. Curvas conicas: elipse, hipérbola y
parabola.  Propiedades 'y métodos de
construccion. Rectas tangentes. Trazado con y
sin herramientas digitales. Curvas técnicas:
hélices, curvas ciclicas y envolventes: origen y
trazado, aplicaciones.




B. Geometria proyectiva

1° de bachillerato

2° de bachillerato

DIBT.1.B.1. Fundamentos de la geometria
proyectiva. Tipos de proyeccion y de sistemas
de representacién. Ambitos de aplicaciéon y
criterios de seleccion.

DIBT.1.B.2. Sistema diédrico: representacion de
punto, recta y plano. Trazas con planos de

proyeccion.  Determinacion  del  plano.
Pertenencia.
DIBT.1.B.3. Relaciones entre elementos:

intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
Obtencion de distancias y de las verdaderas
magnitudes de estas.

DIBT.1.B.4.  Proyecciones  diédricas de
superficies y solidos geométricos sencillos,
secciones planas y obtencion de verdaderas
magnitudes.

DIBT.1.B.5. Sistema axonométrico, ortogonal y
oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes
de reduccion. Elementos basicos: punto, recta,
plano. Representacion de superficies y solidos
geométricos sencillos.

DIBT.1.B.6. Sistema de planos acotados.
Fundamentos y elementos basicos.
Identificacion de  elementos para su

interpretacion en planos.

DIBT.1.B.7. Sistema coénico: fundamentos y
elementos del sistema. Perspectiva frontal y
oblicua. Métodos perspectivos. Representacion
de superficies y solidos geométricos sencillos.

DIBT.2.B.1. Sistema diédrico: Representacion
punto, recta y plano. Recta de maxima pendiente
y  maxima inclinaciéon.  Intersecciones,
paralelismo, perpendicularidad y distancias.
Verdadera magnitud de los segmentos. Figuras
contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas
magnitudes. Giros, cambios de plano vy
verdaderas magnitudes. Aplicaciones.
Representacion de cuerpos geométricos: prismas
y piramides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccion. Representacion de
cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos
(representacion de la esfera, secciones planas,
interseccion en una recta). Representacion de
poliedros regulares: tetraedro, hexaedro vy
octaedro (desarrollos, posiciones caracteristicas,
secciones principales, interseccion en una recta).
DIBT.2.B.2. Sistema axonométrico, ortogonal y
oblicuo. Representacion de figuras y soélidos.
Determinacion  del  triedro  fundamental.
Triangulo de trazas y ejes. Coeficientes de
reduccion. Representacion de figuras planas.
Intersecciones. Representacion simplificada de
la circunferencia. Representacion de soélidos y

cuerpos  geométricos.  Representacion  de
espacios tridimensionales.
DIBT.2.B.3. Sistema de planos acotados.

Resolucion de problemas de cubiertas sencillas.
Representacion de perfiles o secciones de
terreno a partir de sus curvas de nivel.
DIBT.2.B.4. Perspectiva conica. Representacion
de solidos y formas tridimensionales a partir de
sus vistas.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos

1° de bachillerato

2° de bachillerato

DIBT.1.C.1. Escalas
Construccion y uso.
DIBT.1.C.2. Formatos. Doblado de planos.
DIBT.1.C.3. Concepto de normalizacion. Las
normas fundamentales UNE e [SO. Aplicaciones
de la normalizacién: simbologia industrial y
arquitectonica.

DIBT.1.C.4. Eleccion de vistas necesarias.
Disposicion normalizada. Lineas normalizadas.
Acotacion.

numéricas y graficas.

DIBT.2.C.1. Representacion de cuerpos y piezas
industriales sencillas. Vistas principales. Croquis
y planos de taller. Cortes, secciones y roturas.
Normas de acotacion. Perspectivas
normalizadas.

DIBT.2.C.2. Disefio, ecologia y sostenibilidad.
La brecha de género en los estudios técnicos.
DIBT.2.C.3. Proyectos en colaboracion.
Elaboracion de la documentacion grafica de un
proyecto ingenieril o arquitectdnico sencillo.




DIBT.2.C.4. Planos de montaje
Elaboracion e interpretacion.

sencillos.

D. Sistemas CAD

1° de bachillerato

2° de bachillerato

DIBT.1.D.1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
DIBT.1.D.2. Fundamentos de disefio de piezas
en tres dimensiones.

DIBT.1.D.3. Modelado de caja. Operaciones
basicas con primitivas.

DIBT.1.D.4. Aplicaciones de trabajo en grupo
para conformar piezas complejas a partir de
otras mas sencillas.

DIBT.2.D.1. Aplicaciones CAD (Computer
Aided Design). Construcciones graficas en
soporte digital. Aplicacion de las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion al disefio,
archivo y presentacion de proyectos. Dibujo
vectorial: 2D (dibujo y edicidon, creacion de
bloques, visibilidad de capas), 3D (insercion y
edicion de solidos, galerias y bibliotecas de
modelos,  texturas), seleccion, encuadre,
iluminacién y punto de vista.




4.- Concrecion curricular

4.1 Programacion didactica Educacion plastica, visual y audiovisual en 1° ESO
UNIDAD 1. LA EXPRESION GRAFICA

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural
— Los géneros artisticos.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

— El lenguaje visual como forma de comunicacion.

— Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

— La composicion. Conceptos de equilibrio y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el
plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas expresivas.

Productos finales

Ul. LA EXPRESION GRAFICA Actividades :
Pags. 24-25
1.El punto Actividad 1
1.1.El punto en el espacio
1.2.El punto construye imagenes Comp. Esp. | Crit. Eval.
1.3.El punto sombrea y colorea
5 5.1

2.La linea Actividades 1,2y 3 Actividades 2 y 3.
2.1.La linea configura formas
2.2.La linea como elemento expresivo | Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.

4 4.1 5 5.1

5 5.1

6 6.2
3.El plano Actividades 4y 5 Actividades 4,5y 6.
3.1.El plano construye formas
3.2.Valor expresivo del plano Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
3.3.La forma plana

4 4.1 5 5.1

5 5.1

6 6.2
4.La composiciéon Actividades 6,7y 8 Actividad 7

4.1.Intencién de componer
4.2.El punto en el espacio Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.




4.3.El punto de atencion 1 1.1 4 4.1
4.4 La linea en el espacio 3 3.1,3.2 5 5.1
4.5.Las lineas de atencién 4 4.1 6 6.2
4.6.El plano compone el espacio 5 5.1
4.7.El ritmo
Una habitacion propia: Actividades 9y 10.
Maria Blanchard, maestra del cubismo
Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1,3.2
4 4.1
5 5.1
6 6.2
Nuestro patrimonio: Actividades 11, 12, 13,
El Museo Nacional del Prado, la gran | 14,15y 16.
pinacoteca espafiola.
Goya, maestro del dibujo. Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1
3 3.1,3.2
4 4.1,4.2
5 5.1
6 6.2
Procedimientos y técnicas:
Las ceras
Los lapices
SITUACIONES DE APRENDIZAJE Comp. Esp. | Crit. Eval.
Yo doy una soluciéon Joan Mir0, el punto en la abstraccion 1 1.1
Pag. 26 4 4.1
5 5.1
6 6.2
Trabajamos en equipo | Proyecto colectivo 1 1.1
Pintar con la luz: disefiar una vidriera 3 3.1
Pag. 27 5 5.2
6 6.2
8 8.2




UNIDAD 2. COLOR Y TEXTURA

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural.
— Los géneros artisticos.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
— El lenguaje visual como forma de comunicacion.
— Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: color y textura.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas hlimedas. Su uso en

el arte y sus caracteristicas expresivas.

U2. COLOR Y TEXTURA

Actividades

Productos finales
Pags. 46-47

1.Laluz y el color
1.1.;Cémo vemos los colores?

2.El color digital
2.1.Modelo RGB

Actividad 1

2.2.Modelo CMYK Comp. Esp. | Crit. Eval.
4 4.1
3.Luces de colores Actividad 1
3.1.Luces primarias
3.2.Luces secundarias Comp. Esp. | Crit. Eval.
4 4.1
4.Pigmentos de colores Actividad 3
4.1.Pigmentos primarios .
4.2.Pigmentos secundarios Comp. Esp. [ Crit. Eval.
5 5.1
5.Las cualidades del color Actividades 2 y 3
5.1.El tono
5.2 El valor Comp. Esp. | Crit. Eval.
5.3.La saturacion
3 3.1
6.El circulo cromatico Actividades 4y 5 Actividad 3
6.1.Uso del circulo
Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
5 5.1 5 5.1
7.Sensaciones cromaticas Actividad 6 Actividades 2 y 4




7.1.Colores complementarios Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
7.2.Sensaciones térmicas
3 3.2 5 5.1
8.Las texturas Actividades 7y 8 Actividades 5y 6
8.1.Texturas naturales
8.2 Texturas artificiales Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
8.3.Texturas visuales
8.4.Texturas tactiles 3 3.2 4 4.1
4 4.1 5 5.1
5 5.1
9.La expresividad del color y la | Actividad 9
textura '
9.1.El simbolismo del color y las | Comp. Esp. | Crit. Eval.
emociones
9.2.La textura y la sensibilizacion 3 3.1,3.2
de la forma
Una habitacion propia: Actividad 10
Georgia O’Keeffe
Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1
3.1
4 4.1,4.2
Nuestro patrimonio: Actividad 11.
El impresionismo en Espafia.
Joaquin Sorolla y la luz. Comp. Esp. | Crit. Eval.
1
5
Procedimientos y técnicas: Actividad 12. Actividad 3
Técnicas humedas
Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
4 4.1 5 5.1
5 5.1
SITUACIONES DE APRENDIZAJE Comp. Esp. | Crit. Eval.
Yo doy una solucion Cambiar el significado de un cuadro 1 1.1
Pag. 48 2 2.1,2.2
3 3.1,3.2
5 5.2
6 6.1,6.2
8 8.2,8.3
Trabajamos en equipo Proyecto colectivo 5 5.1,5.2




Hacemos un mural: ;y ti quién eres? 7 7.1
Pag. 49 8 8.2

UNIDAD 3. TRAZADOS GEOMETRICOS

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural

— Los géneros artisticos.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto historico.

— Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

— Introduccidn a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su
uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

- Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas
en la arquitectura.

- Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos:
trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas
con escuadra y cartabéon y con compas. Angulos: clasificacion, operaciones con angulos. Suma,
resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales.
Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas
paralelas, planos paralelos. Resolucion de trazados con rectas y curvas.

Productos finales

U3. TRAZADOS GEOMETRICOS Actividades :

Pags. 70-71
1.Utiles para el dibujo técnico Actividades 1y 2 Actividades 1,2,3,4y5
1.1.El soporte para los dibujos: el
papel Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
1.2.Instrumentos basicos para hacer
trazos 3 3.1 5 5.2
1.3.Materiales de correccion: la goma 5 52

1.4.Trazado de curvas: el compas
1.5.Utiles para el trazado de rectas: la
regla graduada y el juego de escuadras
1.6.Util para medir angulos: el
transportador de angulos

2.Los elementos geométricos Actividades 3 y 4
2.1.El punto
2.2.La linea geométrica Comp. Esp. | Crit. Eval.




2 21,22
3 3.1,3.2
5 5.2
3.0Operaciones con segmentos Actividad 5
Comp. Esp. | Crit. Eval.
5 5.2
4.Trazado de perpendiculares y | Actividades 6,7y 8 Actividades 1,2y 5
paralelas ' .
4.1.Trazado de perpendiculares Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
4.2.Trazado de paralelas
5 5.2 5 5.2
5.La circunferencia Actividades 9, 10 y 11 Actividades 1y 2
5.1.Elementos de la circunferencia ' .
5.2.Divisién de la circunferencia en | Comp. Esp. [ Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
partes iguales
2 2.1,2.2 5 5.2
3 3.1,3.2
6 6.2
6.Angulos Actividades 1,2y 5
6.1.Clasificacion de los angulos .
6.2.0peraciones con angulos Comp. Esp. [ Crit. Eval.
5 5.2
7.Teorema de Tales Actividad 12 Actividad 4
Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
5 5.2 5 5.2

Una habitacion propia:
Natalia Goncharova

Actividades 13,14 y 15

Nuestro patrimonio:

Acueductos romanos en Espaia

El Real monasterio de San Lorenzo del
Escorial

Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1,3.2
4 4.1,4.2
5 5.1,5.2
8 8.1,8.3

Actividades 16, 17, 18 y

19

Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1,3.2
4 4.1,4.2
5 5.2




6 6.1

Procedimientos y técnicas: Actividades 20, 21 y 22 Actividad 1,2y 3
Plantillas de curvas

Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.

3 3.1 3 3.1
4 4.1,4.2 5 5.1,5.2
5 51,52
SITUACIONES DE APRENDIZAJE Comp. Esp. | Crit. Eval.
Yo doy una soluciéon Disefia una cenefa para decorar tu 1 1.1,1.2
habitaciéon 3 31,32
Pag. 72 4 4.1,4.2
5 5.1,5.2
8 8.3
Trabajamos en equipo Proyecto colectivo: 1 1.1,1.2
Exposicion de paisajes en el estilo 3 3.1,3.2
rayonista 4 4.1,4.2
Pag. 73 5 51,52
8 8.1,8.2,83

UNIDAD 4. FORMAS POLIGONALES

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural

— Los géneros artisticos.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histdrico.

— Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

— Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

— Técnicas basicas de expresion grafico-pléastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su
uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

- Analisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas
en la arquitectura.

- Los tridngulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro y el circuncentro. Los
cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono
regular. Construccién dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y
conocido el lado. Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de oOvalos, ovoides y
espirales. Disefio aplicando giros y simetrias de médulos.



U4. FORMAS POLIGONALES

Actividades

Productos finales
Péags. 94-95

1.Los poligonos
1.1.;Qué es un poligono?
1.2.Tipos de poligonos

2.Los triangulos

Actividades 1y 2

Actividades 1y 2

2.1.Tipos de tridngulos
2.2.Rectas notables del tridngulo Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
2.3.Construccion de triangulos
5 5.2 4 4.1
5 51,5.2
7 71
3.Los cuadrilateros Actividad 3 Actividades 4y 5
3.1.Tipos de cuadrilateros
3.2.Construccion de cuadrilateros Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1 5 51,5.2

4.Poligonos regulares
4.1.Trazado de poligonos inscritos

Actividades 4,5, 6,7, 8y
9

Actividades 1,2,4y 5

4.2.Poligonos inscritos. Método
general Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1 4 4.1
2 2.1 5 5.1,5.2
3 3.1 7 7.1
5 5.1,5.2
6 6.1,6.2
8 8.1,8.2,83
5.lgualdad y semejanza Actividad 10
5.1.Construccion de poligonos
iguales Comp. Esp. | Crit. Eval.
5.2.Construccion de poligonos
semejantes 2 2.1
5 5.2
Una habitacién propia: Actividades 11y 12 Actividad 3
Friedl Dicker-Brandeis en la Bauhaus
Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1,1.2 3 3.1,3.2
3.1,3.2
5 5.1,5.2

Nuestro patrimonio:

Arte nazari. La Alhambra.
Geometria en los mosaicos de la
Alhambra

Actividades 13, 14, 15, 16
y 17

Comp. Esp. | Crit. Eval.




1 1.1,1.2

5.1,5.2
7 7.1
Procedimientos y técnicas: Actividades 18,19y 20 Actividades 1,2,4y 5

Las redes geométricas

Comp. Esp. | Crit. Eval.

Comp. Esp. | Crit. Eval.

5 51,52 4 4.1
7 7.1 5 5.1,5.2
7 7.1
SITUACIONES DE APRENDIZAJE Comp. Esp. | Crit. Eval.
Yo doy una solucion Escher y el arte en la Alhambra 1 1.1,1.2
Pag. 96 3 3.1
5 5.1,5.2
Trabajamos en equipo Proyecto colectivo: 1 1.1,1.2
Estudio de los mosaicos de la 4 4.1
Alhambra 5 51,52
Pag. 97 8 8.1,8.2,83

UNIDAD 5. COMUNICACION VISUAL

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural
— Los géneros artisticos.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto historico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

— El lenguaje visual como forma de comunicacion.

— La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas. Su uso en el

arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

— El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y

estética. Contextos y funciones.
— Imagenes visuales: lectura y analisis.
— Imagen fija y en movimiento.

U5. COMUNICACION VISUAL Actividades

Productos finales
Pags. 116-117

1.Comunicando con imagenes Actividades 1y 2

Actividad 1




1.1.Elementos de la comunicacion Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
visual
1.2.La finalidad de la comunicacion 3 3.1 3 3.1
visual 4 4.1 5 5.1
6 6.2
2.El lenguaje visual Actividad 3
2.1.Medios de creacion de imagenes
fijas Comp. Esp. | Crit. Eval.
2.2.Medios de creacion de imagenes en
movimiento 3 3.1
3.La percepcion visual Actividades 4y 5 Actividad 3
3.1.;,Cémo percibimos?
3.2.Significado de las imagenes Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
3.3.Relaciones entre la forma y el
entorno 1 1.1 3 3.1
3 3.1
5 5.1
6 6.1,6.2
4. llusiones oOpticas Actividad 7
4.1.¢ Por qué se producen? )
4.2.Tipos de ilusiones épticas Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1
3.1,3.2
5.Tipos de imagenes Actividad 6
Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1
6.Niveles de iconicidad Actividades 4y 5
Comp. Esp. | Crit. Eval.
4 4.2
5 52
7.Leyendo imagenes Actividad 3
7.1.Lectura objetiva .
7.2.Lectura subjetiva Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1,3.2
Una habitacion propia: Actividad 7
Bridget Riley
Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1
3.1,3.2




Nuestro patrimonio: Actividad 8
Dali, ilusioén y percepcion en su obra.
Picasso, la iconocidad en la evolucion | Comp. Esp. | Crit. Eval.
de sus retratos
1 1.1
3.1,3.2
4 4.2
Procedimientos y técnicas: Actividad 9 Actividad 2
Recortar y pegar: collage y
fotomontaje Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
4 4.2 4 4.2
5 5.1,5.2 5 5.1
SITUACIONES DE APRENDIZAJE Comp. Esp. | Crit. Eval.
Yo doy una solucion Moviendo iméagenes 5 5.2
Pag. 118 7 7.1
8 8.2
Trabajamos en equipo | Proyecto colectivo 2 2.1
La memoria colectiva 3 3.1
Pag. 119 4 4.2
5.1,5.2
6.2

7.1




UNIDAD 6. MEDIOS AUDIOVISUALES

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural
— Los géneros artisticos.

— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las

pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto historico.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

— El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y

estética. Contextos y funciones.

— Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

— Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes caracteristicas del

comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.

— Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual

o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Productos finales

U6. MEDIOS AUDIOVISUALES Actividades Pags. 140-141

1.El comic Actividad 1 Actividad 3
1.1.Los encuadres
1.2.Los personajes Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
1.3.La narracion

5 5.1 3 3.1
2.La fotografia Actividades 2,3y 4 Actividades 1y 2
2.1.Dibujando con luz
2.2.Composicion Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
2.3.Usos de la fotografia

2 21,22 7 71

7 71
3.El cine Actividades 5,6y 7 Actividad 6
3.1.Entender el cine
3.2.Narracion y género Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
3.3.Puesta en escena
3.4.La camara: posicion y movimiento 3 3.1,3.2 3 3.1,3.2
3.5.Cémo se organizan las imagenes 4 4.1,4.2
3.6.Edicién
3.7.El cine de animacion
4.Los medios de comunicacién | Actividad 8 Actividades 4y 5
de masas
41 _Tipos de medios de masas Comp. Esp. Crit. Eval. Comp. Esp. Crit. Eval.

6 6.1 3 3.1

5 5.1

Una habitacion propia: Actividad 9

Dorothea Lange




Comp. Esp. | Crit. Eval.

3 3.1,3.2
Nuestro patrimonio: Actividades 10 y 11
El cine en Espafia.
El comic en Espana. Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1, 1.2
3.1
4 4.1,4.2
Procedimientos y técnicas: Actividad 12

Fotografia: el modo manual
Comp. Esp. | Crit. Eval.

5 5.1
SITUACIONES DE APRENDIZAJE Comp. Esp. | Crit. Eval.
Yo doy una solucion Elaboracién de un comic 4 4.1,4.2
Pag. 142 5 5.1
7 7.1
Trabajamos en equipo | Proyecto colectivo 2 2.1,2.2
Animacion: Stop-motion, objetos 5 5.1,5.2
vivientes 7 7.1
Pag. 143

4.2 Temporalizaciéon Educaciéon plastica, visual y audiovisual en 1° ESO

El nimero total de horas de la asignatura es de 80, distribuidas en seis unidades de programacion
de la siguiente manera:

i UP 1. La expresion grafica 14 HORAS

PRIMERA EVALUACION
UP 2. Color y textura 13 HORAS
) UP 3. Trazados geométricos 14 HORAS

SEGUNDA EVALUACION
UP 4. Formas poligonales 13 HORAS
) UP 5. Comunicacion visual 13 HORAS

TERCERA EVALUACION
UP 6. Medios audiovisuales 13 HORAS




4.3 Situaciones de aprendizaje Educacion plastica, visual v audiovisual en 1° de ESO

Situaciones de aprendizaje: actividades que implican el despliegue por parte del
alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y
que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

La programacion didactica se concreta en situaciones de aprendizaje en las que se integran los
elementos curriculares de la materia mediante tareas y actividades significativas y relevantes. El
disefio de estas situaciones de aprendizaje garantizard que la practica educativa atienda a la
diversidad del alumnado, a las caracteristicas personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo
de los alumnos y alumnas.



SITUACION DE APRENDIZAJE 1

1. TITULO: JOAN MIRO, EL PUNTO EN LA ABSTRACCION

Materias: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL CURSO: 1° ESO

TEMPORALIZACION: 4 sesiones.

2. JUSTIFICACION:
Con esta practica se intenta que, algo tan cotidiano para el alumnado como un punto grafico se lleve al
campo artistico para expresar, componer o dar color.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL:
En este proyecto se les brinda a los alumnos/as la oportunidad de experimentar con el punto desde dos
perspectivas diferentes:
* Adentrandose en el mundo de la abstraccion a través del artista Joan Mird, como inspiracién tras
analizar sus criterios empleados.
* Con la técnica del puntillismo.

4. CONCRECION CURRICULAR

SABERES BASICOS

- Los géneros artisticos: puntillismo.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto. Posibilidades expresivas y comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y
artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender como se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion.

CE4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su contexto, para
descubirir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

CE5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funciéon de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

CE6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y
resultados en funcién de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnolégicos, buscando y analizando la
informacién con interés y eficacia.

5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la
experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la
reflexion critica.

6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracion de producciones propias,
mostrando una vision personal.




5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES EJERCICIOS

- Actividad 1 (2 sesiones) - Dibuja, sobre un papel en formato A4, diferentes tipos de puntos
utilizando uno, dos o mas colores.

- Dibuja a lapiz en una cartulina blanca de tamafio A4 un paisaje
(urbano, marinero, de montafa, etc.). En esta ocasion, el punto que
describira las formas de tu composicion sera mas pequefio y uniforme.
Puedes rellenar las zonas con puntos de diferente color uno al lado de
otro en distintos grados de concentracion

- Proyecto final (2 sesiones) Realiza un dibujo abstracto utilizando el punto como elemento grafico.
Aplica los criterios que empleaba Joan Mir6 para pintar sus
composiciones artisticas. Para ello, prepara una cartulina en formato A3
de color blanco y rotuladores de color. Es conveniente que previamente
dibujes a lapiz la composicidon que quieras hacer.

6. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion RUBRICAS

Instrumentos de observacion

IN(Del1al4) | SU(Del5al6) | Bl(Del6al7) | NT(Del7al8) | SB(Del9al10)

Criterio de evaluacién 1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel
como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

Act. 1y proyecto final

Criterio de evaluacion 4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como
sus distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnoldgicos,
buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

Act. 1y proyecto final

Criterio de evaluacion 5.1 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la
capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

Act. 1y proyecto final

Criterio de evaluacion 6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando una visién personal.

Act. 1y proyecto final

7. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Numero de aprobados Porcentaje de alumnado que supera la materia
Ambiente de trabajo Numero de partes de incidencias y notificaciones

Interés del alumnado en las actividades Observacion directa y entrevistas con el alumnado




SITUACION DE
APRENDIZAJE 2

1. TjTULO: PINTAR CON LUZ:
DISENAR UNA VIDRIERA

Materias: ~ EDUCACION | CURS
PLASTICA, VISUAL Y| O:1°
AUDIOVISUAL ESO

TEMPORALIZACION: 3 sesiones.

2. JUSTIFICACION:

El alumnado tendra la oportunidad de
disefiar una vidriera para un restaurante a
partir del famoso cuadro Noche estrellada
de Van Gogh. De esta manera,
transformaran una obra conocida para
ellos en otra produccién artistica, una
vidriera mediante planos de color lisos.
Para ello dividen en cuadrados el cuadro,
reparten cada porcidon a un componente y
tienen que acordar los criterios estéticos
que aplicar.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO
FINAL:

Finalizan con una presentacion en comun
y debaten sobre informacién investigada
sobre Van Gogh, caracteristicas del
movimiento  postimpresionista 'y sus
artistas mas representativos.

4. CONCRECION CURRICULAR

SABERES BASICOS

- Los géneros artisticos:
postimpresionismo.

- Manifestaciones culturales y artisticas
mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y
su relacion con el contexto historico.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el
plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos vy
posibilidades expresivas: forma, color y
textura.

- ElI proceso creativo a través de
operaciones  plasticas:  reproducir y
transformar.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1. Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales vy
artisticas han tenido en el desarrollo del
ser humano, mostrando interés por el
patrimonio como parte de la propia cultura,
para entender cédmo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones




de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de
su proteccion y conservacion.

CE3. Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e interiorizacion
de la experiencia y del disfrute estético,
para enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el imaginario.

CE5. Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en
funcion de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

CE6. Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para
enriquecer las creaciones propias Yy
desarrollar la identidad personal, cultural y
social.

CES. Compartir producciones y
manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto a la intencibn y a las
caracteristicas del publico destinatario,
para valorar distintas oportunidades de
desarrollo personal.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Reconocer los factores historicos y
sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcién y finalidad,
describiendo sus particularidades y su
papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde
una perspectiva de género.

3.1 Seleccionar y describir propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas
a su cultura personal y su imaginario
propio.

5.2 Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza,
integrando  racionalidad, empatia y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas
y los soportes adecuados al proposito.

6.2 Utilizar creativamente referencias
culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias,
mostrando una vision personal.

8.2 Desarrollar producciones y
manifestaciones  artisticas con una
intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.




5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES EJERCICIOS
- Proyecto final (3 sesiones) - Disefar una vidriera para un restaurante. Se llevara a cabo en
equipo. Se parte del cuadro Noche estrellada, del pintor Vincent
van Gogh.

- Para completar el proyecto, buscad informacién sobre el pintor
neerlandés Vincent van Gogh, el movimiento postimpresionista,
y sobre los artistas mas representativos, y preparad una
presentacion que pondréis en comun.

6. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion RUBRICAS

Instrumentos de observacion

IN(Del1al4) | SU(Del5al6) | Bl(Del6al7) | NT(Del7al8) | SB(Del9al10)

Criterio de evaluacion 1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas,
visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel
como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

Proyecto final

Criterio de evaluacion 3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura
personal y su imaginario propio.

Proyecto final

Criterio de evaluacion 5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando
el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

Proyecto final

Criterio de evaluacion 6.2 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando una vision personal.

Proyecto final

Criterio de evaluacion 8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

Proyecto final

7. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Numero de aprobados Porcentaje de alumnado que supera la materia
Ambiente de trabajo Numero de partes de incidencias y notificaciones
Interés del alumnado en las actividades Observacion directa y entrevistas con el alumnado

4.4 PROYECTO INTERDISCIPLINAR: “Creacion de Proyectos artisticos” en 1° ESO




4.4.1 Justificacion del proyvecto

Las destrezas artisticas tienen un caracter practico y se adecuan a las caracteristicas y
necesidades del alumnado de 1° de ESO, son actividades que permiten metodologias
participativas, activas y en las que el alumnado adquiere un rol protagonista, ejerciendo el
profesor un rol de asesor en la elaboracion de un proyecto artistico. La metodologia por
proyectos en la que se basa esta materia que proponemos permite diferentes tipos de
agrupamientos en funcion de sus necesidades y de las caracteristicas especificas de
cada actividad.

Por otro lado, se cumple otro de los requisitos del disefio de cualquier proyecto
interdisciplinar donde la materia se ha enfocado en trabajos monograficos o proyectos de
colaboracion con un servicio de la comunidad educativa del IES Mariana Pineda. Ademas
de tener un caracter eminentemente practico.

Los proyectos que se van a abarcar contienen contenidos que repercuten en la vida del
centro y tiene como objetivo proyectar una imagen mas estética y artistica de las
actividades que dentro de él se desarrollan. Este tipo de materia requiere un trabajo
interdisciplinar que conlleva la coordinacion las coordinaciones de las diferentes Areas de
Conocimiento, de los Planes y Proyectos que se llevan a cabo en el centro y
principalmente con el Departamento de Actividades Extraescolares.

De este modo el alumnado se sentira parte de la vida diaria de su propio instituto con
una proyeccién de su trabajo de cara al resto de la comunidad educativa y del exterior., a
través de exposiciones y publicaciones en nuestra pagina web.

Esta materia viene a cubrir el vacio en el desarrollo de la creatividad y sensibilidad
artistica que el disefo del curriculum de secundaria ha dejado en 1° de ESO,
considerando que es una edad muy sensible para la adquisicién de destrezas.

4.4.2 Descripcion del proyecto

En esta materia “Creacion de proyectos artisticos” pretendemos llevar a cabo los
siguientes proyectos: Realizacion de un mural en las paredes del patio, preparacion de
escenarios para obras de teatro y actuaciones musicales del centro, carteleria para
celebrar las diferentes efemérides, creacidn de cortos/stop motion sobre tematica variada
relacionada con los diferentes Planes y Proyectos que se desarrollan en el centro,
montaje de exposiciones para la Semana de la Ciencia, Dia del libro, creacién de un
logotipo para el instituto, divulgacion en pagina web, blogs...

4.4.3 Competencias especificas, criterios de evaluacion vy saberes basicos

La materia ayudara al desarrollo de las competencias especificas correspondientes a la
asignatura de Educacion plastica, visual y audiovisual de 1° de ESO. Para cada
competencia especifica se aplicaran los criterios de evaluacion correspondientes. (Ver
apartado 2.1)

Igualmente los saberes basicos que se van a trabajar en esta materia son los
correspondientes a la misma asignatura de Educacién plastica, visual y audiovisual de 1°
de ESO. (Ver apartado 3.1)






4.4.4 Situaciones de aprendizaje “Creacion de Provyectos artisticos” en 1° ESO

- Situacion de aprendizaje 1: Disefio de Interiores/Exteriores
Tarea Final: Decoramos los pasillos y patios del centro en invierno y cerca de las fiestas
navidefas, en primavera y en verano.

- Situacién de aprendizaje 2: Logotipo del instituto
Tarea Final: Disefiamos un logotipo para el instituto

- Situacion de aprendizaje 3: Creamos una obra de arte
Tarea Final: Exposicion Artistica en el Hall del IES.

- Situacién de aprendizaje 4: Mural conmemorativo
Tarea Final: Pintamos un mural en el patio del instituto.

- Situacion de aprendizaje 5: Arte cinético y arte éptico

Tarea Final: Representacion de rostros de personajes histéricos, mujeres de la ciencia,
del arte, de las letras... por medio de mdédulo creados en arte cinético, méviles de calder
con material reciclable..

- Situacién de aprendizaje 6: Las plantas del mariana
Tarea Final: Representacion con diferentes técnicas artisticas de las plantas del itinerario

botanico del IES Mariana Pineda.

- Situacién de aprendizaje 7: Escenario para una obra de teatro
Tarea Final: Creacion de los escenarios de la obra de teatro que se representaran en la
materia Literatura Universal y Festival bilingUe.

Tematica:
Efemérides concretas:

Dia 25 de noviembre: Dia en contra de la violencia de género.

Dia 30 de enero: Dia de la paz

Dia 8 de marzo: Dia de la mujer

Semana cultural: Mujeres cientificas y del mundo de las letras y del arte

Dia 23 de abril: Dia del libro

Dia 5 de junio: Dia del clima

Planes y programas que aportan tematica para trabajar desde esta materia:
D’Jaque, Forma Joven, Escuela Espacio de Paz, Igualdad, Aldea, Impulsa...



4.5 Programacion didactica Educacion plastica, visual v audiovisual en 3° ESO

UNIDAD DE PROGRAMACION 1. ELEMENTOS VISUALES

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

— Los géneros artisticos.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica
— El lenguaje visual como forma de comunicacion.
— Elementos basicos del lenguaje visual: la linea. Posibilidades expresivas y comunicativas.
— Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: color y textura.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

— Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas humedas. Su uso en

el arte y sus caracteristicas expresivas.

UP 1: ELEMENTOS VISUALES

Situaciones de
aprendizaje

Productos finales
Pags. 24-25

1. La linea

Actividades 1,2y 3.

Actividades 1, 2,3y 4.

1.1 Trazo y grafismo
1.2 Expresividad de la linea en la Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
composicion
1.3 El proceso de dibujar 1 1.1 5 5.1
3 3.2 6 6.2
5 5.1 8 8.1,8.2,83
8 8.1,8.2,83
2. La textura Actividades 3,4y 5.
2.1 La luz y la texturas
2.2 Tipos de texturas Comp. Esp. | Crit. Eval.
2.3 Finalidad expresiva de las texturas
5 5.1
6 6.2
8 8.1,8.2,83
3. El color Actividades 4,5,6,7y 8. | Actividades 6y 7.
3.1 Laluz y el color
3.2 Mezclas de colores Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
3.3 Series y gamas de colores
3.4 Percepcion del color 1 1.1 5 5.1
3.5 El color como instrumento de 3 3.2 6 6.2
soluciones plasticas 5 5.1 8 8.1,8.2,83
8 8.1,8.2,83
Una habitacion propia: Actividad 9.
Tamara de Lempicka
Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1




3 3.1
Nuestro patrimonio: Actividades 10 y 11.
El simbolismo en la pintura
Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1
3.1
Procedimientos y técnicas: Actividad 12
Técnicas al agua para pintar y crear
texturas Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.2
4 4.2
5 5.1,52
PROYECTOS FINALES Comp. Esp. | Crit. Eval.
Yo doy una solucion El arte de expresar 4 4.1
Pag. 26 5 5.1,5.2
7 7.1
8 8.1,8.2,83
Trabajamos en equipo | Proyecto colectivo: cadaver exquisito 4 4.2
Pag. 27 5 5.1
7 7.1
8 8.1,8.2,83

UNIDAD DE PROGRAMACION 2. LA COMPOSICION

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

— Los géneros artisticos.

— Manifestaciones culturales y artisticas.
— Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica

— El lenguaje visual como forma de comunicacion.
— La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas himedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual
— Imagenes visuales: lectura y analisis.



UP 2: LA COMPOSICION

Situaciones de
aprendizaje

Productos finales
Pags. 46-47

1. Principios basicos

Actividades 1y 2.

Actividades 1, 2 y 3.

1.1 Ordenar y componer
1.2 Elementos visuales de la Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
composicion
1 1.1 1 1.1
3 3.1,3.2 3 3.1
4 4.1 4 4.1,4.2
5 5.1 5 5.1
6 6.2
2. Espacio compositivo Actividades 1, 2 y 3.
2.1 El formato
2.2 Espacios invisibles Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1
3 3.1
4 4.1,4.2
5 5.1
6 6.2
3. El equilibrio Actividad 3. Actividades 1,2 y 3.
3.1 Peso visual
Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1 1 1.1
4 4.1 3 3.1
4 4.1,4.2
5 5.1
6 6.2
4. Elementos escalares Actividad 4. Actividades 1,2,3y 6.
4.1 Dimension y tamafo
4.2 Proporcion Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1 1 1.1
6 6.1 3 3.1
4 4.1,4.2
5 5.1
6 6.2
5. Elementos dinamicos Actividades Sy 6. Actividades 1,2y 3.
5.1 Tiempo, movimiento y velocidad
5.2 Lineas de tension Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
5.3 Ritmo
1 1.1 1 1.1
4 4.2 3 3.1
5 5.1 4 4.1,4.2
6 6.1 5 5.1




6 6.2
6. Leyes compositivas Actividades 7y 8. Actividades 1,2,3,4y5.
6.1 Balanzas
6.2 Simetrias Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
5 5.1 1 1.1
3 3.1
4 4.1,4.2
5 5.1
6 6.2
Una habitacion propia. Actividad 9.
Sophia Taeuber-Arp
Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1
3.1,3.2
Nuestro patrimonio: Actividad 10.
Pintura renacentista
Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1
3 3.1,3.2
4 4.1
5 5.1
6 6.1,6.2
Procedimientos y técnicas: Actividad 11
Técnicas creativas tradicionales y
actuales. Comp. Esp. | Crit. Eval.
4 4.1,4.2
PROYECTOS FINALES Comp. Esp. | Crit. Eval.
Yo doy una solucion El arte de componer 1 1.1
Pag. 48 3 3.1
4 4.2
5 5.1,5.2
6 6.2
7 7.1
Trabajamos en equipo | Polipticos 1 1.1
Pag. 49 2 2.1
4 4.1
5 5.1
7 7.1

UNIDAD DE PROGRAMACION 3. REPRESENTACION DE FORMAS GEOMETRICAS



SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

— Los géneros artisticos

— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto
historico.

— Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.

— Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

— Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas
geométricas en la arquitectura.

— Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

— Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como
ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

UP 3: REPRESENTACION DE
FORMAS GEOMETRICAS

Situaciones de Productos finales

aprendizaje

Pags. 70-71

1. Formas geométricas

1.1 Construccion de poligonos
regulares conociendo el lado

1.2 Tangencias

Actividades 1, 2, 3, 4, 5,
6,7y8.

Actividades 1,2y 3.

Comp. Esp. | Crit. Eval.

Comp. Esp. | Crit. Eval.

1.3 Enlaces
3 3.1 3 32
4 4.1,4.2 7 7.1
5 51,52

2. Estructuras
2.1 Estructuras regulares

Actividad 9.

Actividades 1,2y 3.

bidimensionales Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
2.2 Estructuras iregulares

bidimensionales 3 3.1 3 3.1

2.3 El modulo 5 5.1,5.2 7 7.1
2.4 El submddulo

3. Relaciones métricas
3.1 Propoprciéon

3.2 Semejanza

3.3 Escala

Actividad 10.

Comp. Esp. | Crit. Eval.




4
5

4.1,4.2
5.1,5.2

Una habitacion propia.
Carme Pin6s 1 Desplant

Actividades 11 y 12.

Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1,3.2
5 51,52

Nuestro patrimonio:
La geometria en el arte del siglo XX

Actividades 13, 14 y 15.

Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1,3.2
5 5.1,52
Procedimientos y técnicas: Actividad 16
Escalas y proporcionalidad.
Comp. Esp. | Crit. Eval.
7 7.1
PROYECTOS FINALES Comp. Esp. | Crit. Eval.
Yo doy una solucion Crear un logotipo 2 2.1,2.2
Pag. 72 3 3.1,3.2
5 51,52
7 7.1
Trabajamos en equipo | Disefio de una rejeria 1 1.1,1.2
Pag. 73 5 5.1,5.2
6 6.1,6.2
7 7.1




UNIDAD DE PROGRAMACION 4. ESPACIO Y VOLUMEN

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.
— Los géneros artisticos.
— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto
historico.
— Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos
— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.
— Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y
htiimedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
— Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

— Analisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas orgénicas. Formas
geométricas en la arquitectura.

— Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

— Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica.

UP 4: ESPACIO Y VOLUMEN Sltuacml.les.de Prod}lctos finales
aprendizaje Pags. 92-93

1. Los sistemas de representacion

2. El sistema diédrico Actividades 1y 2. Actividad 2.

2.1 Representacion de figuras planas

2.2 Representacion de soélidos Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
5 52 5 52
7 7.1 7 7.1

3. El sistema axonométrico Actividades 3 y 4. Actividad 4.

3.1 Tipos de proyecciones

3.2 Tipos de axonometria ortogonal Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.

3.3 Trazado de formas planas

3.4 Trazado de la circunferencia 5 5.2 5 5.2

3.5 Representacion de solidos 7 7.1 7 7.1

4. La perspectiva caballera Actividades 5, 6, 7y 8. Actividad 5.

4.1 Coeficiente de reduccion

4.2 Dibujo de formas planas Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.

4.3 Dibujo de la circunferencia

4.4 Representacion de solidos 3 3.1 5 5.2




5. El sistema cénico

5.1 Fundamentos

5.2 Elementos principales
5.3 Perspectiva conica de la
circunferencia

5 5.2 7 7.1
7 7.1
Actividades 9,10, 11 y Actividad 3.
12.
Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1,3.2 5 52
5 5.1,5.2 7 7.1
7 7.1

6. Volumen y espacio
6.1 Volumen exento
6.2 Relieve

Actividad 13.

Actividad 1.

Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1,3.2 5 5.2
5 5.1,5.2 7 7.1

Una habitacion propia.
Blanca Muioz

Actividades 14 y 15.

Comp. Esp. | Crit. Eval.
5 5.1,52
6 6.2
7 7.1

Nuestro patrimonio:
Espacio y volumen en la arquitectura
de Zaha Hadid

Actividades 16 y 17.

Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1,1.2
2 2.1,2.2
7 7.1
8 8.1,8.2,83

Procedimientos y técnicas:
Herramientas y técnicas basicas para

Actividades 18 y 19

esculpir Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1,3.2
PROYECTOS FINALES Comp. Esp. | Crit. Eval.
Yo doy una solucion Una estructura abstracta 1 1.1,1.2
Pag. 94 3 3.1,3.2
5 5.1,5.2
7 7.1
Trabajamos en equipo Disefio de una silla con carton 3 3.1,3.2
Pag. 95 5 5.1,5.2
7 7.1




UNIDAD DE PROGRAMACION 5. IMAGEN Y COMUNICACION

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.
— Los géneros artisticos.
— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto
historico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica
— El lenguaje visual como forma de comunicacion.
— La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos
— El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y
asociar.
— Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual
— El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y funciones.
— Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

UP 5: IMAGEN Y Situaciones de Productos finales
COMUNICACION aprendizaje Péags. 116-117

1. La comunicacion visual Actividad 1.

1.1 Caracteristicas de la comunicacion

visual Comp. Esp. | Crit. Eval.

1.2 Elementos del proceso de

comunicacion 1 1.1

2. Percepcion visual Actividad 2. Actividad 1.

2.1 Proceso de percepcion
Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.

1 1.1 5 5.1

3. Imagen y realidad Actividad 3.

Comp. Esp. | Crit. Eval.

4 4.1
4. Codigos visuales Actividad 4. Actividad 3 y 4.
4.1 Marcas
4.2 Signos y pictogramas Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.

4.3 Simbolos
4.4 Sefialética 4 4.1 5 51,52




5 5.1 7 7.1
8 8.2
5. Lectura de imagenes Actividades 5, 6,7 y 8. Actividad 6.
5.1 Componentes de la imagen
5.2 Caracteristicas de la imagen Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
5.3 Niveles de representacion
5.4 Maneras de expresion 1 1.1 1 1.1
2 2.2 4 4.1
3 3.1,3.2 5 5.1
4 4.1,4.2 6 6.2
5 5.1
6 6.1
8 8.1,8.2
6. La publicidad Actividad 9.
6.1 Tipos de anuncios publicitarios
6.2 Medios publicitarios Comp. Esp. | Crit. Eval.
4 4.1
7. El diseiio grafico Actividades 10, 11 y 12. Actividades 2 y 5.
7.1 Elementos del disefio grafico
7.2 Tipos de disefio grafico Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
7.3 El diseno grafico en la publicidad
4 4.1 2 2.2
5 5.1 4 4.2
6 6.2 5 5.1
6 6.2
7 7.1
8 8.2
Una habitacion propia. Actividad 13.
Paula Scher
Comp. Esp. | Crit. Eval.
2 2.2
5 5.1
6 6.2
8 8.2
Nuestro patrimonio: Actividad 14.
Las artes graficas en el modernismo:
1890-1914 Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1
5 5.1
6 6.2
7 7.1
Procedimientos y técnicas: Actividad 15.
Analisis de imagenes
Comp. Esp. | Crit. Eval.




1 1.1
2 2.2
3 3.1,3.2
4 4.1
5 5.1
6 6.1,6.2
8 8.1,8.2
PROYECTOS FINALES Comp. Esp. | Crit. Eval.
Yo doy una solucion Creando una infografia 4 4.2
Pag. 118 5 5.1
7 7.1
Trabajamos en equipo Disefiar una revista 4 4.1
Pag. 119 5 51,52
7 7.1
8 8.2,8.3

UNIDAD DE PROGRAMACION 6. COMUNICACION AUDIOVISUAL

SABERES BASICOS

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.
— Los géneros artisticos.
— Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto
historico.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual
— El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y funciones.
— Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
— Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.
— Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacioén en entornos virtuales de aprendizaje.

UP 6: COMUNICACION Situaciones de Productos finales
AUDIOVISUAL aprendizaje Péags. 140-141
1. La fotografia Actividades 1y 2. Actividad 1.

1.1 Utilizacion de la luz
1.2 Elementos de la camara fotografica | Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.

3 3.1,3.2 7 7.1
4 4.1
7 7.1




2. El comic Actividad 3. Actividad 2 y 3.
2.1 La vifieta
2.2 El encuadre Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
2.3 Los personajes
2.4 Los textos 3 3.1,3.2 5 5.1
2.5 Elementos graficos 5 51,52 8 8.1,8.2,8.3
2.6 Organizacion espacial
3. El cine Actividad 4.
3.1 Estructura narrativa
cinematografica Comp. Esp. | Crit. Eval.
3.2 Guion literario
3.3 Guién grafico (storyboard) 7 7.1
3.4 Guion técnico
4. La animacion Actividad 5. Actividad 4.
4.1 Animacion en cine
4.2 Animacion en videojuegos Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
7 7.1 4 4.1,4.2
7 7.1
5. El sonido Actividad 6.
5.1 Voces
5.2 Musica Comp. Esp. | Crit. Eval.
5.3 Efectos sonoros
4 4.1,4.2
6. El video Actividad 7.
6.1 Funcionamiento
6.2 Usos del video Comp. Esp. | Crit. Eval.
4 4.1,4.2
5 5.1,5.2
7. La television y la radio Actividad 8.
7.1 Television
7.2 Radio Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1,3.2
8. Nuevos medios Actividad 5.
8.1 Concepto de nuevos medios
8.2 Caracteristicas Comp. Esp. | Crit. Eval.
4 4.1,4.2
5 5.1
Una habitacion propia. Actividades 9 y 10.
Vivian Maier
Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1, 1.2




3 3.1,3.2
Nuestro patrimonio: Actividad 11.
Cine expresionista aleman.
Los origenes de la fotografia. Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1, 1.2
4 4.1,4.2
Procedimientos y técnicas: Actividad 12.
Edicion de video
Comp. Esp. | Crit. Eval.
4 4.1,4.2
PROYECTOS FINALES Comp. Esp. | Crit. Eval.
Yo doy una solucion Storyboard 4 4.1,4.2
Pag. 142 5 5.1,5.2
7 7.1
8 8.1,8.2,83
Trabajamos en equipo Flashmob 4 4.1,4.2
Pag. 143 5 5.1,5.2
8 8.1,8.2,83




4.6 Temporalizacion Educacion plastica, visual v audiovisual en 3° ESO

El numero total de horas de la asignatura es de 80, distribuidas en seis unidades de programacion
de la siguiente manera:

UP 1. Elementos visuales 14 HORAS
UP 2. La composicion 13 HORAS
UP 3. Representacion de formas geométricas 14 HORAS
UP 4. Espacio y volumen 13 HORAS
UP 5. Imagen y comunicacién 13 HORAS
UP 6. Comunicacion audiovisual 13 HORAS

4.7 Situaciones de aprendizaje Educacion plastica, visual vy audiovisual en 3° de ESO
Situaciones de aprendizaje: actividades que implican el despliegue por parte del

alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y
que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

La programacién didactica se concreta en situaciones de aprendizaje en las que se
integran los elementos curriculares de la materia mediante tareas y actividades
significativas y relevantes. El disefio de estas situaciones de aprendizaje garantizara que
la practica educativa atienda a la diversidad del alumnado, a las caracteristicas
personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo de los alumnos y alumnas.



SITUACION DE APRENDIZAJE 1 3° ESO

TITULO: LA GEOMETRIA NOS RODEA

Temporalizacion: Septiembre-Octubre

UP 3: REPRESENTACION DE FORMAS GEOMETRICAS

1. Formas geométricas
1.1 Construccion de poligonos regulares conociendo el lado
1.2 Tangencias
1.3 Enlaces

TAREAS:

LAMINA 1.1: OVALOS/OVOIDES

TAREA 1.2: ESPIRALES CREATIVAS

LAMINA 1.3: POLIGONOS INSCRITOS EN UNA CIRCUNFERENCIA
LAMINA 1.4: POLIGONOS DADO EL LADO

TAREA 1.5: DISENO TIPOGRAFICO: INICIALES CON TANGENCIAS
TAREA 1.6: DISENO DE UN POLIGONO ESTRELLADO

TAREA FINAL: DOSSIER “GEOMETRY AROUND US”

SABERES BASICOS:

E. Geometria, repercusién en el arte y la arquitectura.

EPV.3.E.1. Analisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas.
Formas geométricas en la arquitectura.
EPV.3.E.2. Introduccidén a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

Criterios de evaluacion:

RUBRICA
Competenci | Nada Suficiente Bien Destacable | Sobresalien
a especifica | 0-4 5 6 7-8 te
9-10

Analiza la importancia de las formas geométricas basicas identificando
los elementos plasticos del Lenguaje Visual en el arte y en el entorno
1.3 tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano

Realiza diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y
5.2 autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, vy
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Descubre y selecciona aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos
5.3 en relacion con los fines de presentacion y representacion perseguidos.




SITUACION DE APRENDIZAJE 2 3° ESO

TiTULO: HACEMOS UN ANUNCIO/CORTO

Temporalizacion: Noviembre-Diciembre

UP 6: COMUNICACION AUDIOVISUAL

1. La fotografia
1.1 Utilizacion de la luz
1.2 Elementos de la camara fotografica
3. El cine
3.1 Estructura narrativa cinematografica
3.2 Guion literario
3.3 Guiodn grafico (storyboard)
3.4 Guion técnico
4. La animacién
4.1 Animacion en cine
4.2 Animacion en videojuegos
5. El sonido
5.1 Voces
5.2 Musica
5.3 Efectos sonoros
6. El video
6.1 Funcionamiento
6.2 Usos del video
7. La television y la radio
7.1 Television
7.2 Radio
8. Nuevos medios
8.1 Concepto de nuevos medios 8.2 Caracteristicas

TAREAS:

TAREA 4.1: (1 sesién) BRAINSTORMING: Seleccion de tematica por grupo.

TAREA 4.2: (1 sesién) CELTX: Cémo realizar un corto. Visionado de cortos.

TAREA 4.3: (1 sesion): Elaboracion de un GUION en word.

TAREA 4.4: (1 sesién) TIPOS DE PLANOS, ANGULACION Y MOVIMIENTOS DE
CAMARA.

TAREA 4.5: (2 sesiones) Elaboracion del STORY BOARD. Desarrollo de ESCENAS.
TAREA 4.6: (1 sesion) Desarrollo de ESCENAS, SECUENCIA, PLANO Y TOMA.

TAREA 4.7: (2 sesiones) GRABACION en interior.

TAREA 4.8: (2 sesiones) GRABACION en exterior.

TAREA 4.8: (2 sesiones) EDICION

TAREA FINAL: REALIZAMOS UN CORTO POR GRUPOS Y LO PRESENTAMOS A UN

CONCURSO.

SABERES BASICOS:

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

EPV.3.D.1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.

EPV.3.D.2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

EPV.3.D.3. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.




EPV.3.D.4. Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje de
proyectos de video-arte.

Criterios de evaluacion:

RUBRICA
Competenci | Nada Suficiente Bien Destacable | Sobresalien
a especifica | 0-4 5 6 7-8 te
9-10

31

Selecciona y describe propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario propio.

3.3

Identifica la importancia de la presentacion de las creaciones propias a
partir de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas producciones
con el resto del alumnado.

5.1

Expresa ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacién con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

71

Realiza un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacibn de mensajes propios, Yy
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

7.2

Elabora producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto,
individuales o colectivas, a partir del analisis de las posibilidades
expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este ambito,
esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

8.1

Reconoce los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2

Desarrolla producciones y manifestaciones artisticas con una intencion
previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.




Expone los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva,
reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas
8.3 adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

SITUACION DE APRENDIZAJE 3 3°ESO

TiTULO: LA ALHAMBRA CON REGLA Y COMPAS

Temporalizacion: ENERO-FEBRERO

UP 3: REPRESENTACION DE FORMAS GEOMETRICAS

2. Estructuras
2.1 Estructuras regulares bidimensionales
2.2 Estructuras irregulares bidimensionales
2.3 El modulo
2.4 El submddulo

TAREAS:

PRESENTACION: “MODULAR NETS” CON AUXILIAR (1 SESION)

TAREA 0: 2. Estructuras 2.1 Estructuras regulares bidimensionales 2.2
Estructuras irregulares bidimensionales 2.3 El mdédulo 2.4 El submodulo
TAREA 3.1: Analisis obras (1 sesion)

LAMINA 3.2: seleccidn e investigacion (2 sesiones)

LAMINA 3.3: creacion de red base (3 sesones)

TAREA 3.4: se inserta el modulo (4 sesiones)

TAREA 3.5: delineado y color (4 SESIONES)

TAREA: Visita a la Alhambra

TAREA FINAL: Exposicidon de redes modulares de la Alhambra en el HALL (1
SESION)

SABERES BASICOS:

E. Geometria, repercusién en el arte y la arquitectura.

EPV.3.E.1. Andlisis y representaciéon de formas. Formas geométricas y
formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.

EPV.3.E.3. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas
planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el mosaico romano.

Criterios de evaluacion:

RUBRICA
Competenci | Nada Suficiente H Destacable | Sobresalien
a especifica | 0-4 5 i|7-8 te
e 9-10
n
6i

Valora la importancia de la conservacion, preservacion y
difusién del patrimonio cultural y artistico a través del
1.2 conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.




1.3

Analiza la importancia de las formas geométricas basicas
identificando los elementos plasticos del Lenguaje Visual en
el arte y en el entorno tomando como modelo el legado
andalusi y el mosaico romano.

3.2

Argumenta el disfrute producido por la recepcion del arte en
todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinion personal
de forma abierta.

5.2

Realiza diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando  iniciativa y  autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las
técnicas y los soportes adecuados al propésito.

5.3

Descubre y selecciona aquellos procedimientos y técnicas
mas idoneos en relacion con los fines de presentacion y
representacion perseguidos.

6.1

Explica su pertenencia a un contexto cultural concreto, de
manera especifica el andaluz, a través del analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que determinan
diversas producciones culturales y artisticas actuales.




SITUACION DE APRENDIZAJE 4 3° ESO

TiTULO: CREAMOS UNA OBRA DE ARTE

Temporalizacion: FEBRERO

UP 1: ELEMENTOS VISUALES

3. El color
3.1 Laluz y el color
3.2 Mezclas de colores
3.3 Series y gamas de colores
3.4 Percepcion del color
3.5 El color como instrumento de soluciones plasticas

TAREAS:

TAREA: Realiza una interpretacion de una obra de arte usando una gama cromatica por
temperatura de colores frios o calidos.

TAREA: Realiza una interpretacion de una obra de arte mediante una armonia por
contraste utilizando colores complementarios.

TAREA: Realiza una interpretacion de una obra de arte mediante una monocromia
usando un solo color y su escala de valores.

TAREA FINAL: Exposicién artistica en el IES.

SABERES BASICOS:
A. Patrimonio artistico vy cultura. Patrimonio en Andalucia

EPV. 3.A.1 Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte.

EPV. 3.A.2 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su
relacion con el contexto histérico..

EPV. 3.A.3 El patrimonio cultural y artistico en relacién con su contexto historico y natural,
conocimiento, estudio y valoracién de las responsabilidades que supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y
textura.

EPV.3.B.4. La percepcién visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y
factores.

EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

EPV.3.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas de expresiéon grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas

EPV.3.C.4. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.




Criterios de evaluacion:

RUBRICA
Competenci | Nada Suficiente Bien Destacable | Sobresalien
a especifica | 0-4 5 6 7-8 te
9-10

11

Reconoce los factores histéricos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y
finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

1.2

Valora la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del
patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

4.1

Reconoce los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnolégicos, buscando y
analizando la informacioén con interés y eficacia

4.2

Analiza de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias

5.2

Realiza diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

5.3

Descubre y selecciona aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos
en relacién con los fines de presentacion y representacion perseguidos.

6.1

Explica su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera
especifica el andaluz, a través del analisis de los aspectos formales y de
los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y
artisticas actuales.

6.2

Utiliza creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias, mostrando una vision personal.

6.3

Entiende y concibe la historia del arte y la cultura, y también la propia
produccion artistica, como un todo continuo e indesligable, en el cual las
obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones
del presente.







SITUACION DE APRENDIZAJE 5 3° ESO

TiTULO: APRENDEMOS A DIBUJAR CON EL LADO DERECHO DEL CEREBRO

Temporalizacion: MARZO

UP 1: ELEMENTOS VISUALES

1. Lalinea
1.1 Trazo y grafismo
1.2 Expresividad de la linea en la composicién
1.3 El proceso de dibujar
2. La textura
2.1 Laluzy la texturas
2.2 Tipos de texturas
2.3 Finalidad expresiva de las texturas

TAREAS:

PRESENTACION: “Trabajo de Betty Edwards: Aprender a dibujar con el lado derecho del
cerebro” CON AUXILIAR (1 SESION)
LAMINA 2.1: Dibujos con la mano izquierda (1 sesion)
TAREA 2.2: Dibujos sin mirar el papel (1 sesion)
LAMINA 2.3: Copas/caras de RUBIN (2 sesiones)
LAMINA 2.4: Dibujo de un bodegdn a lapiz (3 sesones)
TAREA 2.5: Dibujo de un paisaje geometrizado. Método CUMAN (4 sesiones)
TAREA 2.6: Dibujo del natural al aire libre: Sombrear (4 SESIONES)
TAREAS FINALES:

DOSSIER “dibujo del natural”

EXPOSICION de trabajos en el HALL (1 SESION)

SABERES BASICOS:

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

EPV.3.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas de expresidon grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas

Criterios de evaluacion:

RUBRICA
Competenci | Nada Suficiente Bien Destacable | Sobresalien
a especifica | 0-4 5 6 7-8 te
9-10

Identifica y explica, de forma razonada, la importancia del proceso que
media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando
21 estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural.

Analiza, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las
2.2 propias, las de sus iguales y las del patrimonio cultural y artistico,
valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada




estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales.

2.3

Realiza composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan
aplicarse distintas situaciones compositivas, utilizando para ello las
técnicas de expresion grafico-plasticas bidimensionales necesarias.

41

Reconoce los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnolégicos, buscando y
analizando la informacion con interés y eficacia

4.2

Analiza de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias

5.2

Realiza diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al proposito.

5.3

Descubre y selecciona aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos
en relacion con los fines de presentacion y representacion perseguidos.




SITUACION DE APRENDIZAJE 6 3° ESO

TiTULO: DISENO DE INTERIORES/EXTERIORES

Temporalizaciéon: ABRIL

UP 4: ESPACIO Y VOLUMEN

2. El sistema diédrico
2.1 Representacién de figuras planas
2.2 Representacién de solidos
3. El sistema axonométrico
3.1 Tipos de proyecciones
3.2 Tipos de axonometria ortogonal
3.3 Trazado de formas planas
3.4 Trazado de la circunferencia
3.5 Representacién de solidos
4. La perspectiva caballera
4.1 Coeficiente de reduccién
4.2 Dibujo de formas planas
4.3 Dibujo de la circunferencia
4.4 Representacion de sélidos
5. El sistema conico
5.1 Fundamentos
5.2 Elementos principales
5.3 Perspectiva cénica de la circunferencia

TAREAS:

TAREA: Representacion de las vistas diédricas de objetos cotidianos sencillos. (2
sesiones)

TAREA: Realizacién de perspectivas isométricas y/o caballera de objetos cotidianos
sencillos. (3 sesiones)

TAREA: Realizacion de perspectivas conicas de espacios interiores o exteriores sencillos.
(3 sesiones)

TAREA FINAL: Disefio del interior de una habitacion dibujando los planos de la misma en
planta y en perspectiva cénica (central u oblicua), aplicandole a esta ultima colores y
texturas. (3 sesiones)

TAREA FINAL: Realizacion de un proyecto completo de disefio de un objeto cotidiano
sencillo (silla, mesa, estanteria...). Dibujar los planos necesarios (vistas y perspectiva) y
construir la maqueta del mismo con materiales simples como cartulina, cartén, panel, etc.
(3 sesiones)

SABERES BASICOS:

E. Geometria, repercusién en el arte y la arquitectura.

EPV.3.E.1. Analisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas.
Formas geométricas en la arquitectura.

EPV.3.E.4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica.

Criterios de evaluacion:

RUBRICA
Competenci | Nada Suficiente Bien Destacable | Sobresalien
a especifica | 0-4 5 6 7-8 te
9-10




Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando
los elementos plasticos del Lenguaje Visual en el arte y en el entorno

1.3 tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.
Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
6.2 elaboracion de producciones propias, mostrando una visioén personal.
Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o
colectivas, a partir del andlisis de las posibilidades expresivas y plasticas
7.2 utilizadas por creadores dentro de este ambito, esforzdndose en superarse y

demostrando un criterio propio.




SITUACION DE APRENDIZAJE 7 3° ESO

TiTULO: DISENAMOS UN LOGOTIPO PARA EL INSTITUTO

Temporalizaciéon: MAYO

UP 5: IMAGEN Y COMUNICACION

1. La comunicacion visual
1.1 Caracteristicas de la comunicacién visual
1.2 Elementos del proceso de comunicacion
2. Percepcion visual
2.1 Proceso de percepcion
4. Codigos visuales
4.1 Marcas
4.2 Signos y pictogramas
4.3 Simbolos
4.4 Senalética
5. Lectura de imagenes
5.1 Componentes de la imagen
5.2 Caracteristicas de la imagen
5.3 Niveles de representacion
5.4 Maneras de expresion
6. La publicidad
6.1 Tipos de anuncios publicitarios
6.2 Medios publicitarios
7. El disefo grafico
7.1 Elementos del disefio grafico
7.2 Tipos de disefio grafico
7.3 El disefo grafico en la publicidad

TAREAS:

PRESENTACION: Elige un tema o historia para tu logotipo (1 sesién)

TAREA 1: Dibuja bocetos usando distintos tipos de infografias (1 sesion)

TAREA 2: Disefa varios logotipos usando distintas técnicas y materiales (2 sesiones)
TAREA FINAL: Realizacion de un logotipo usando un programa gratuito, como Canva,
Visme, Piktochart, Venngage, Infogram o similar. (2 sesiones)

SABERES BASICOS:

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

EPV.3.D.1. El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.

EPV.3.D.2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

EPV.3.D.3. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los formatos digitales.
EPV.3.D.4. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas,
de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje de
proyectos de video-arte.

Criterios de evaluacion:

RUBRICA

Competenci | Nada Suficiente Bien Destacable | Sobresalien
a especifica | 0-4 5 6 7-8 te




I I I [9-10

3.1

Seleccionar y describir propuestas plésticas, visuales y audiovisuales de diversos
tipos y €pocas, analizdndolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de
género, e incorpordndolas a su cultura personal v su imaginario propio.

4.2

Analiza de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias

5.1

Expresa ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

5.2

Realiza diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

71

Realiza un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacibn de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.

8.1

Reconoce los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad.

8.2

Desarrolla producciones y manifestaciones artisticas con una intencién
previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.




SITUACION DE APRENDIZAJE 8 3° ESO

TiTULO: PINTAMOS UN MURAL EN EL PATIO DEL INSTITUTO

Temporalizaciéon: JUNIO

UP 2: LA COMPOSICION

1. Principios basicos
1.1 Ordenar y componer
1.2 Elementos visuales de la composicion
2. Espacio compositivo
2.1 El formato
2.2 Espacios invisibles
3. El equilibrio
3.1 Peso visual
4. Elementos escalares
4.1 Dimension y tamafo
4.2 Proporcion
5. Elementos dinamicos
5.1 Tiempo, movimiento y velocidad
5.2 Lineas de tension
5.3 Ritmo
6. Leyes compositivas
6.1 Balanzas
6.2 Simetrias

TAREAS:

PRESENTACION: Elige un tema o historia para el mural (1 sesion)

TAREA 1: Disefa varios bocetos usando distintos tipos de composicion (1 sesién)
TAREA 2: Dibuja sobre el papel varios murales usando distintas soluciones graficas (2
sesiones)

TAREA FINAL: Realizaciéon de un mural usando distintos materiales y técnicas. (4
sesiones)

SABERES BASICOS:

A. Patrimonio artistico y cultura. Patrimonio en Andalucia

EPV. 3.A.1 Los géneros artisticos a lo largo de la historia del arte.

EPV. 3.A.2 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su
relacion con el contexto histérico..

EPV. 3.A.3 El patrimonio cultural y artistico en relacién con su contexto historico y natural,
conocimiento, estudio y valoracién de las responsabilidades que supone su conservacion,
sostenibilidad y mejora.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

EPV.3.B.1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.3.B.2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.

EPV.3.B.3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y
textura.

EPV.3.B.4. La percepcién visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y
factores.




EPV.3.B.5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica vy grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

EPV.3.C.1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

EPV.3.C.2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

EPV.3.C.3. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas

Criterios de evaluacion:

RUBRICA
Competenci | Nada Suficiente Bien Destacable | Sobresalien
a especifica | 0-4 5 6 7-8 te
9-10

Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y
1.1 finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

Realiza composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan
aplicarse distintas situaciones compositivas, utilizando para ello las
23 técnicas de expresion grafico-plasticas bidimensionales necesarias.

Reconoce los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados en funcion de los
4.1 contextos sociales, historicos, geograficos y tecnolégicos, buscando y
analizando la informacion con interés y eficacia

Expresa ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
51 herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

Realiza diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y
5.2 autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y
seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propésito.

Realiza un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,
ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas
visuales o audiovisuales en la generacidon de mensajes propios, y
7.1 mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas.




Desarrolla producciones y manifestaciones artisticas con una intencién
previa, de forma individual o colectiva, organizando y desarrollando las
8.2 diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico
destinatario.

UNIDAD 1. DIBUJO, PINTURA Y OTRAS ARTES

SABERES BASICOS
A. Técnicas grafico- plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plésticas y
efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto
historico.

- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.

- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas.

Ul. DIBUJO, PINTURA Y OTRAS Actividades Actividades finales
ARTES Pags. 24-25
1.Dibujo y pintura Actividad 4
1.1.Valores expresivos
1.2.Soportes Comp. Esp. | Crit. Eval.
1.3.Materiales y medios
2 2.1
2.Técnicas y procedimientos Actividades 1,2, 3,4, 5, 6 | Actividades 1,2,3,4y 5
2.1.Técnicas secas y7
2.2.Técnicas himedas
2.3. Técnicas mixtas Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1,1.2 2 2.1,2.2
2 21,22 4 4.3

3.Pintura mural

4.Arte urbano Actividades 8 y 9
4.1.Grafiti
Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1,1.2
21,22

5.Estampacion Actividad 10




5.1.Procedimientos Comp. Esp. | Crit. Eval.
5.2.Collagraph
5.3.Monotipia 2 2.1,2.2
6.llustracion Actividad 11
6.1.llustracion digital
Comp. Esp. | Crit. Eval.
2 21,22

Una habitacion propia:
Paula Becker

Actividades 12,13 y 14

Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1,1.2
2.1,2.2

Patrimonio historico:

Actividades 15y 16

La estampa en el arte europeo
Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1

SITUACIONES DE APRENDIZAJE Comp. Esp. | Crit. Eval.
Proyecto individual El arte de ilustrar cuentos 2 2.1,2.2

Pag. 27 4 4.1
Proyecto colaborativo Anamorfosis, la magia en el arte 1 1.1

urbano 2 2.1,2.2

Pag. 28 3 3.2

4 4.1,4.2,43

UNIDAD 2. ESCULTURA
SABERES BASICOS

A. Técnicas grafico-plasticas.

— Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y

efectos visuales.

— Técnicas basicas de creacion de volimenes.
— El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la

practica artistica. Arte y naturaleza.

— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion

y gestion responsable de los residuos.

— Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en

el ambito del disefio.




U2. ESCULTURA

Actividades

Actividades finales
Pégs. 46-47

1.Principios basicos
1.1.Uso y funciones

Actividades 1y 2

Comp. Esp. | Crit. Eval.

1 1.1
2.Expresion tridimensional
2.1.Caracteristicas propias del volumen
2.2.Caracteristicas propias del entorno
3.Del plano al volumen Actividades 3,4,5y 6 Actividades 1y 2

3.1.El plano en la escultura
3.2.Los cuerpos geométricos en la Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
escultura

1 1.1,1.2 2 2.2

2.1
4.Materiales Actividad 7
Comp. Esp. | Crit. Eval.

1 1.2
5.Técnicas escultéricas Actividades 8,9,10y 11 | Actividad 3,4y 5
5.1.Modelado
5.2 Tallado Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
5.3.Molde y vaciado
5.4.Ensamblaje artistico 1 L.l 2 2.2

. 4 4.1,4.2
4 4.1

6.Arte responsable

Actividad 12

Comp. Esp. | Crit. Eval.

1 1.2

Una habitacion propia:
Yayoi Kusama

Actividades 13y 14

Comp. Esp. | Crit. Eval.

2 2.2
3 3.1,3.2
4 4.1

Patrimonio historico:
La escultura clasica

Actividades 15,16y 17

Comp. Esp. | Crit. Eval.

1 1.1,1.2




SITUACIONES DE APRENDIZAJE Comp. Esp. | Crit. Eval.

Proyecto individual 1 El dibujo, el relieve y la profundidad 4 4.1,4.2,4.3
Pag. 48

Proyecto individual 2 Ensamblaje, el arte de reciclar 4 4.1
Pag. 49

Proyecto colaborativo Un ajedrez diferente 1 1.2
Pag. 50 4 4.1,4.2,43

UNIDAD 3. DISENO GRAFICO

SABERES BASICOS

A. Técnicas grafico-plasticas.

— Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en el &mbito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

— Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion.

— Campos y ramas del disefo: grafico.

Actividades finales

U 3. DISENO GRAFICO Actividades Pags. 70-71
1.Fundamentos Actividades 1,2y 3
1.1.Forma y espacio
1.2.Principios de la Gestalt Comp. Esp. | Crit. Eval.
1.3.Elementos de expresion grafica
1 1.1
2 2.1,2.2
4
2.Tipografia Actividades 4y 5 Actividades 3y 5
2.1.Tipos de letras y fuentes
2.2.Partes de la letra Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
2.3.Variantes y jerarquia
1 1.1 2 21,22
4 4 4.1
3.Composicion Actividad 6 Actividad 5
3.1.Lareticula
3.2.Equilibrio y proporcion Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
2 2.2 2 21,22
4 4.1 4 4.1
4.Formas geométricas basicas Actividades 7y 8 Actividades 1,2,3,4y5




4.1.Poligonos regulares Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
4.2. Tangencias y enlaces
4.3.Simbolismo de la geometria en 1 1.1 2 21,22
el disefio 2 4 4.1
4.4.Geometria en la naturaleza
5.Areas del disefio grafico Actividad 9 Actividades 1y 3
5.1.Imagen corporativa
5.2.Marketing y publicidad Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
5.3.Interfaz de usuario
5.4.Publicaciones ! 11 2 21,22
5.5.Graficos dinamicos 4 4.1
5.6.Disefo grafico ambiental
Una habitacion propia: Actividad 10
Gail Anderson
Comp. Esp. | Crit. Eval.

2 2.2

4 4.1
Patrimonio historico: Actividades 11 y 12
Vanguardias historicas y disefio

Comp. Esp. | Crit. Eval.

1 1.1,1.2
SITUACIONES DE APRENDIZAJE Comp. Esp. Crit. Eval.
Proyecto individual 1 Péagina web de destino 2 2.2

Pag. 73 4 4.1,4.2,4.3
Proyecto colaborativo Imagen corporativa 2 2.2
Pag. 74 4 4.1,4.2,4.3




UNIDAD 4. DISENO INDUSTRIAL

SABERES BASICOS
A. Técnicas grafico-plasticas.

— Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y
efectos visuales.

— Técnicas basicas de creacion de volimenes.

— El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la
practica artistica. Arte y naturaleza.

— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion
y gestion responsable de los residuos.

— Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en
el ambito del disefo.

U4. DISENO INDUSTRIAL Actividades Actividades finales
Pags. 94-95

1.Principios basicos Actividades 1,2y 3 Actividad 1
1.1.Forma y funcion
1.2.Ergonomia Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
1.3.Antropometria

1 1.1, 1.2 2 2.2
2.Sistemas de representacion Actividades 4,5,6y 7 Actividades 2
2.1.Sistema diédrico
2.2.Planos acotados Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
2.3.Sistema axonométrico
2.4.Sistema conico 2 2.1,22 2 2.2
2.5.Bocetos y herramientas de apoyo
3.Normalizacion Actividades 8 y 9

Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1
2.1,2.2
4.Diseno de objetos Actividades 10 y 11 Actividades 3 y 4
Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.2 2 2.2
2 21,22 3 3.1,3.2
4 41,42

5.Diseno inclusivo
6.Diseino de interiores Actividad 12 Actividad 5




6.1.Elementos del disefio de | Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
interiores
4 4.1 3 3.2
4 4.1
7.Escenografia Actividad 13
7.1.Elementos visuales y
expresivos Comp ESp Crit. Eval.
7.2.Elaboracién de disefios
4 4.1
8.Diseiio de moda Actividades 14y 15
Comp. Esp. | Crit. Eval.
4 4.1
Una habitacion propia: Actividades 16 y 17
Coco Chanel
Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1, 1.2
Patrimonio historico: Actividad 18
Breve historia del disefio industrial
Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1, 1.2
SITUACIONES DE APRENDIZAJE Comp. Esp. | Crit. Eval.
Proyecto individual 1 Organiza tu escritorio 4 4.1,4.2
Pag. 97
Proyecto colaborativo Escenografia, un espacio magico 4 4.1,4.2,43

Pag. 98




UNIDAD 5. FOTOGRAFIA Y PUBLICIDAD

SABERES BASICOS
B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

— Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

— Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacidon, puntos de vista y angulacion. La imagen
secuenciada.

— Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas). Técnicas fotograficas
experimentales: cianotipia o antotipia.

— Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

— Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion
y gestion responsable de los residuos.

— El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y
evaluacién (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

— Publicidad: recursos formales, lingiiisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

U5. FOTOGRAFIA Y Actividades Actividades finales
PUBLICIDAD Péags. 116-117
1.Narrativa fotografica Actividades 1y 2 Actividades 2y 3
1.1.La composicion
1.2.El punto de vista Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
1.3.La perspectiva
1.4.El enmarcado 3 3.2 3 3.2
4 4.1,4.2 4 4.2,4.3
2.Fotografia digital Actividad 3 Actividades 2y 3
2.1.Exposicion
2.2.Regla de reciprocidad Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
2.3.Formatos de la fotografia digital
3 3.2 3 3.2
4 4.1,4.2 4 4.2,4.3
3.Fotografia analogica Actividad 4 Actividades 1y 4
3.1.La cdmara analogica
3.2.La camara oscura Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
3.3.Fotografia sin camara
3.4.Gestion de residuos 3 3.1,3.2 3 3.1,3.2
4 4.1 4 4.1
4.Publicidad Actividades 5,6,7y 8
4.1.Qué es la publicidad y para qué
sirve Comp. Esp. | Crit. Eval.
4.2 Diferentes tipos de anuncios
4.3.Imagenes, lenguaje y técnicas 1 11,1.2
de persuasioén
4.4 Estereotipos
4.5.Etica publicitaria




Una habitacion propia: Actividad 9

Berenice Abbott
Comp. Esp.

Crit. Eval.

3

3.1,3.2

Patrimonio historico:

Actividades 10 y 11

La publicidad en el tiempo

Pag. 120

Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1,1.2
SITUACIONES DE APRENDIZAJE Comp. Esp. | Crit. Eval.
Proyecto individual 1 Componiendo con imagenes 1 1.1
Pag. 118 4
Proyecto individual 2 Cianotipia 3 3.1,3.2
Pag. 119
Proyecto colaborativo Somos agencia 4 4.1,4.2,4,3

UNIDAD 6. LA IMAGEN SECUENCIADA

SABERES BASICOS

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

— Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen

secuenciada.

— Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el

storyboard.

— El proceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y
evaluacién (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).
— Publicidad: recursos formales, lingiiisticos y persuasivos.

— Técnicas basicas de animacion.

— Recursos digitales para la creacion de proyectos de videoarte.




U6. LA IMAGEN SECUENCIADA

Actividades

Actividades finales
Pags. 138-139

1.Lenguaje cinematografico
1.1.Continuidad

Actividades 1,2y 3

1.2.El plano Comp. Esp. | Crit. Eval.
1.3.Escenas y secuencias
1.4.El movimiento de cdmara 1 1.1
1.5.Composicion de planos y escenas 3.1,3.2
2.Guion literario Actividad 4
2.1.Elaboracion
Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1,3.2
3.Storyboard Actividad 5 Actividad 1
3.1.Proceso de elaboracion
Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
2 2.1,2.2 3 3.1
3 3.1,3.2
4.Sonido Actividades 2 y 3
4.1.Sonidos reales, dialogos y
musica Comp. Esp. | Crit. Eval.
4.2.Toma de sonido directo
4.3.Equipo de grabacién 3 3.1,3.2
5.Posproduccioén Actividad 6 Actividades 2
5.1.Montaje _ _
5.2.Correccion de color y eta|onaje Comp. Esp. Crit. Eval. Comp. Esp. Crit. Eval.
5.3.Efectos visuales
5.4.Disefo sonoro 3 3.1,3.2 3 3.1,3.2
4 4.1,4.2,4.3 4 41,42,43
6.Stop motion Actividad 7 Actividad 3
6.1.Elaboracion
Comp. Esp. | Crit. Eval. | Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1,3.2 3 3.1,3.2
4 41,42,43
7.Videoarte Actividad 8
Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1
8.Narrativa publicitaria Actividad 9
8.1. Duracion del spot publicitario
8.2.Tipos de spots publicitarios Comp. Esp. | Crit. Eval.




1

1.1

Una habitacion propia:

Actividad 10

Greta Gerwig
Comp. Esp. | Crit. Eval.
3 3.1
Patrimonio historico: Actividad 11
La animacién en el tiempo
Comp. Esp. | Crit. Eval.
1 1.1
3.1
SITUACIONES DE APRENDIZAJE Comp. Esp. | Crit. Eval.
Proyecto colaborativo 1 | Montaje y significado 1 1.1,1.2
Pag. 140 3 3.1,3.2
4 4.1,4.2,43
Proyecto colaborativo 2 | Videoinstalacion 3 3.1,3.2
Pag. 141 4 4.1,4.2,43
Proyecto colaborativo 3 | Spot publicitario 2 2.2
Pag. 142 3 3.1,3.2
4 4.1,4.2,43

4.9 Temporizacion Expresion artistica en 4° ESO

El nimero total de horas de la asignatura es de 120, distribuidas en seis

programacion de la siguiente manera:

unidades de

i Ul. DIBUJO, PINTURA Y OTRAS ARTES 20 HORAS
PRIMERA EVALUACION
U2. ESCULTURA 20 HORAS
. U3. DISENO GRAFICO 20 HORAS
SEGUNDA EVALUACION N
U4. DISENO INDUSTRIAL 20 HORAS
. U5. FOTOGRAFIA Y PUBLICIDAD 20 HORAS
TERCERA EVALUACION
U6. LA IMAGEN SECUENCIADA 20 HORAS




4.10 Situaciones de aprendizaje Expresion artistica en 4° ESO

Situaciones de aprendizaje: actividades que implican el despliegue por parte del
alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y
que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

La programacion didactica se concreta en situaciones de aprendizaje en las que se integran los
elementos curriculares de la materia mediante tareas y actividades significativas y relevantes. El
disefio de estas situaciones de aprendizaje garantizard que la practica educativa atienda a la
diversidad del alumnado, a las caracteristicas personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo
de los alumnos y alumnas.



SITUACION DE APRENDIZAJE 1

1. TITULO: EL ARTE DE ILUSTRAR CUENTOS

Materias: EXPRESION ARTISTICA CURSO: 4° ESO

TEMPORALIZACION: 3 sesiones.

2. JUSTIFICACION:

Se pretende que el alumnado realice una ilustracion de una breve historia con la que se pueda sentir
vinculado al ser el escritor, experimentando con diferentes técnicas grafico-plasticas y siguiendo el
proceso creador.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL:

El producto corresponde a la creacion de una ilustracion a partir de una breve historia escrita por el propio
alumno o alumna. Utilizando el proceso de creacion se le invita a crear una obra conceptual, narrativa o
decorativa con la técnica que considere mas oportuna, utilizando los elementos visuales y expresivos
para componer la obra.

4. CONCRECION CURRICULAR

SABERES BASICOS

A. Técnicas grafico-plasticas.

— Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y
efectos visuales.

— Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

— Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto
histérico.

— Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

— Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

CE4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizaciéon y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden
derivarse de esta actividad.

CRITERIOS DE EVALUACION

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas vy
seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos.

4.1. Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencion y a
un publico determinados.




5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES EJERCICIOS

- Actividad 1 (1 sesion) 1. Elaboracién de breve historia para ilustracion

2. Eleccion de la parte del texto a ilustrar

3. Reflexién y documentacion: ¢qué se quiere transmitir? Visualizacién
imagenes que le ayuden a plasmar sus intenciones mediante
elementos visuales y expresivos.

Representacion de la idea: dibujar las ideas con materiales e
instrumentos que permiten una ejecucion rapida.

4. Bocetos: estudios mas elaborados trabajando aspectos expresivos
(color, textura, composiciéon e iluminacién) que van dando forma a las
intenciones creativas hasta lograr la opcion definitiva, realizando el
dibujo previo a la obra.

- Proyecto final (2 sesiones) Obra final: se eligen la técnica, el soporte y los procedimientos mas
adecuados para realizar la obra artistica final.

6. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion RUBRICAS

Instrumentos de observacion

IN(Del1al4) | SU(Del5al6) | Bi(Del6al7) | NT(Del7al8) | SB(Del9al10)

Criterio de evaluacion 2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

Act. 1y proyecto final

Criterio de evaluacion 2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre
los que conforman el repertorio personal de recursos.

Act. 1y proyecto final

Criterio de evaluacion 4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando
las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a una intencién y a un publico determinados.

Act. 1y proyecto final

7. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Numero de aprobados Porcentaje de alumnado que supera la materia
Ambiente de trabajo Numero de partes de incidencias y notificaciones

Interés del alumnado en las actividades Observacion directa y entrevistas con el alumnado




SITUACION DE APRENDIZAJE 2

1. TITULO: ANAMORFOSIS, LA MAGIA EN EL ARTE URBANO

Materias: EXPRESION ARTISTICA CURSO: 4° ESO

TEMPORALIZACION: 10 sesiones.

2. JUSTIFICACION:

Se pretende que el alumnado realice un proyecto para una pintura mural en el centro educativo con
intenciones creativas, para el que documenten el proceso y reflexionen sobre todas las fases del
proyecto, trabajando en equipo, siendo conscientes de las ventajas que supone el trabajo colaborativo,
asi como de los desafios que esto supone en el mundo profesional del disefio.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL:

El producto consiste en idear y realizar una anamorfosis basada en la perspectiva conica para crear una
pintura mural situada en una pared o suelo del instituto, donde se expresen emociones, se transmitan
ideas o se denuncien situaciones.

4. CONCRECION CURRICULAR

SABERES BASICOS

A. Técnicas grafico-plasticas.

— Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y
efectos visuales.

— Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

— Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto
histérico.

— Grafiti y pintura mural.

— Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el
proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar
las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

CE2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios,
soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccién de las més adecuadas a cada necesidad o intencion.

CE3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de
recursos y desarrollar el criterio de seleccidon de los mas adecuados a cada necesidad o intencion.

CE4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden
derivarse de esta actividad.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura,
interés y respeto en su recepcion.

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando
el uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y medios
disponibles mas adecuados.




4.1. Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a
un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y
valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los
logros alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito
artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES EJERCICIOS

- Actividad 1 (1 sesion) 1. Formacion de grupos y reflexion sobre el tema a tratar en funcion del
espacio en el que realizar la pintura mural.

2. Busqueda de informacion visual de apoyo para una imagen sencilla.
3. Esbozo individual (en A4) a linea de la idea que se quiere transmitir y
puesta en comun para elegir aquel o aquellos que mejor transmitan las
intenciones.

- Actividad 2 (2 sesion) 4. Boceto individual (en A3) en el que se reflejen las decisiones
tomadas y eleccién del que mas se ajuste.
Boceto definitivo en A2, A1 o AO.

- Proyecto final (7 sesiones) 5. Pasar el trabajar al suelo, pared o papel continuo aumentando el
tamafio de la anamorfosis.

6. Creacion de la cuadricula de la anamorfosis a la escala final (en
cénica) sobre el papel o espacio definitivo.

7. Dibujo y coloreado de la idea con los materiales mas adecuados.

8. Senfalizaciéon del punto de vista desde el que se puede observar la
ilusion optica.

Presentacion del proyecto y de la memoria.

6. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion RUBRICAS

Instrumentos de observacion

IN(Del1al4) | SU(Del5al6) | Bi(Del6al7) | NT(Del7al8) | SB(Del9al10)

Criterio de evaluacion 1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una
actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion.

Acts. 1, 2 y proyecto final

Criterio de evaluacion 2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas
grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

Acts. 1, 2 y proyecto final

Criterio de evaluacion 2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones
expresivas y seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre
los que conforman el repertorio personal de recursos.

Acts. 1, 2 y proyecto final

Criterio de evaluacion 3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles mas adecuados.




Acts. 1, 2 y proyecto final

Criterio de evaluacion 4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando
las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a una intencioén y a un publico determinados.

Acts. 1, 2 y proyecto final

Criterio de evaluacion 4.2 Exponer el resultado final de la creacion de un producto artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los
progresos realizados y los logros alcanzados.

Acts. 1, 2 y proyecto final

Criterio de evaluacion 4.3 lIdentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién personal de forma
razonada y respetuosa.

Acts. 1, 2 y proyecto final

7. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Numero de aprobados Porcentaje de alumnado que supera la materia
Ambiente de trabajo Numero de partes de incidencias y notificaciones

Interés del alumnado en las actividades Observacion directa y entrevistas con el alumnado




4.11 Programacion didactica Dibujo técnico en 4° ESO
UNIDAD 1. FUNDAMENTOS DE LA GEOMETRIA

SABERES BASICOS

A. Fundamentos de la Geometria.

- La geometria en la naturaleza y en el entorno. Observacion directa e indirecta.

- Aplicacion del dibujo técnico como elemento de comunicacion grafica y generador de formas.

- Desarrollo historico del Dibujo Técnico. Referencias en el Patrimonio Cultural Andaluz.

- Presencia de la geometria en las distintas expresiones artisticas (patrimonio arquitectonico, disefio
grafico, comic, disefio industrial, pintura, etc.). Referentes en el Patrimonio Artistico Andaluz.

- Precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del

Dibujo Técnico.

B. Geometria plana.
- Conceptos y trazados elementales en el plano.

- Proporcionalidad, razon de proporcion, reglas de proporcion. Equivalencia y semejanza.

E. Herramientas digitales para dibujo.

- Iniciacion al dibujo digital en 2D y 3D. Aplicaciones informaticas

- Creacion digital de un proyecto artistico.

Ul. FUNDAMENTOS DE LA GEOMETRIA

Actividades

1.El dibujo técnico

1.1.Funciones del dibujo técnico

1.2.Tipos de dibujo técnico

1.3.La geometria en la naturaleza

1.4.Campos de aplicacion de la geometria. Patrimonio
artistico andaluz

1.5.Materiales de dibujo técnico. Uso y caracteristicas

Actividad: Utiles de dibujo técnico.
Trazado de paralelas y perpendiculares.
Trazado de circunferencias.

Comp. Esp. Crit. Eval.
1 1.1,1.2
2 2.1,2.2,23
3 3.1,33
4 4.1,44

2.Geometria plana

2.1.Elementos geométricos.

2.2.Trazados geométricos basicos. Geometria de
Euclides.

2.3.Proporcionalidad. Teorema de Tales.
2.4.Semejanza.

Actividad: Trazados geométricos
basicos. Mediatriz y bisectriz. Division
de un segmento en partes iguales.
Equivalencia y semejanza.

Comp. Esp. Crit. Eval.

2 2.1,2.2

3.Herramientas digitales para el dibujo técnico
3.1.Uso de aplicaciones informaticas.
3.2.Creacion digital de un proyecto artistico.

Proyecto final: Iniciacion al Disefio
asistido por ordenador. Proyecto artistico
con 6rdenes de dibujo bdsicas.

Comp. Esp. Crit. Eval.

5 5.1,52,53




UNIDAD 2. GEOMETRIA PLANA

SABERES BASICOS

A. Fundamentos de la Geometria.

- Aplicacion del dibujo técnico como elemento de comunicacion grafica y generador de formas.
- Presencia de la geometria en las distintas expresiones artisticas (patrimonio arquitectonico, disefio
gréafico, comic, disefio industrial, pintura, etc.). Referentes en el Patrimonio Artistico Andaluz.
- Precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del

Dibujo Técnico.

B. Geometria plana.

- Construcciones poligonales. Clasificacion de poligonos. Tridngulos, cuadrilateros, poligonos
regulares y poligonos estrellados. Aplicacion de trazados fundamentales para el diseiio de redes

modulares.
- Transformaciones geométricas en el plano.

- Geometria curvilinea, tangencias basicas y enlaces. Definicion y trazados.

E. Herramientas digitales para dibujo.

- Iniciacion al dibujo digital en 2D y 3D. Aplicaciones informaticas

- Creacion digital de un proyecto artistico.

U2. GEOMETRIA PLANA

Actividades

1.Formas poligonales

1.1.Concepto de poligono.

1.2.Tipos de poligonos.

1.3.Triangulos.

1.4.Cuadrilateros.

1.5.Poligonos regulares inscritos y dado el lado.
1.6.Poligonos estrellados.

1.7.Formas poligonales en el Patrimonio Artistico
Andaluz. Redes modulares.

Actividades:

- Trazado de triangulos
- Trazado de cuadrilateros
- Trazado de poligonos regulares

Comp. Esp. Crit. Eval.
1 1.1, 1.2
2.1,2.2
4 4.1

2.Transformaciones geométricas en el plano
2.1.Igualdad.

2.2.Simetrias axial y central.

2.3.Equivalencia.

Actividad: Trazado de figuras iguales,

simétricas y equivalentes.

Comp. Esp.

Crit. Eval.

2

2.1,2.2

3.Tangencias y enlaces.

3.1.Normas basicas de tangencias.
3.2.Tangencias entre recta y circunferencia.
3.3.Tangencias entre circunferencias.
3.4.Curvas técnicas: 6valo y ovoide.

Actividad: Aplicacion de las tangencias

en el disefio de objetos.

Comp. Esp.

Crit. Eval.

2

2.1,2.2




4.Herramientas digitales para el dibujo técnico Proyecto final: Disefo asistido por
4.1.Uso de aplicaciones informaticas. ordenador. Red modular: 6érdenes de
4.2.Creacion digital de un proyecto artistico. matriz rectangular y polar.
Comp. Esp. Crit. Eval.
1 1.1,1.2
4.1
5 5.1,52,53

UNIDAD 3. SISTEMA DIEDRICO
SABERES BASICOS

A. Fundamentos de la Geometria.

- Aplicacion del dibujo técnico como elemento de comunicacion grafica y generador de formas.

- Desarrollo historico del Dibujo Técnico. Referencias en el Patrimonio Cultural Andaluz.

- Precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del
Dibujo Técnico.

C. Geometria descriptiva.

- Tipos de proyeccion y de sistemas de representacion y su aplicacion.

- Sistema diédrico: representaciéon de punto, recta y plano.

- Sistema diédrico: Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo vy
perpendicularidad.

- Proyecciones diédricas de solidos geométricos sencillos.

E. Herramientas digitales para dibujo.
- Iniciacion al dibujo digital en 2D y 3D. Aplicaciones informaticas
- Creacion digital de un proyecto artistico.

U3. SISTEMA DIEDRICO Actividades
1.Sistemas de representacion Actividad: Esquema de los distintos
1.1.Tipos de proyeccion. tipos de proyeccion y de los sistemas de
1.2.Sistemas de representacion. Aplicaciones. representacion.
Comp. Esp. Crit. Eval.

3 3.1,3.2
2.El sistema diédrico Actividades:
2.1.Elementos y nomenclatura. - Posiciones del punto. Cota vy
2.2.Representacion de punto, recta y plano. alejamiento.
2.3.Intersecciones, paralelismo y | - Posiciones de la recta.
perpendicularidad. - Trazas del plano. Tipos de planos.
2.4 Proyecciones diédricas de solidos geométricos
sencillos. Comp. Esp. Crit. Eval.

3 3.1,3.2




3.Herramientas digitales para el dibujo técnico
3.1.Uso de aplicaciones informaticas.
3.2.Creacion digital de un proyecto artistico.

Proyecto final: Disefo asistido por
ordenador. Representacion de solidos
geométricos sencillos. Capas, bloques y

ordenes de edicion.

Comp. Esp.

Crit. Eval.

5

5.1,5.2,53

UNIDAD 4. NORMALIZACION
SABERES BASICOS

A. Fundamentos de la Geometria.

- Aplicacion del dibujo técnico como elemento de comunicacion grafica y generador de formas.
- Desarrollo historico del Dibujo Técnico. Referencias en el Patrimonio Cultural Andaluz.
- Precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del

Dibujo Técnico.

D. Normalizaciéon y documentacion grafica de proyectos.

- Escalas y formatos. Representacion del entorno segun finalidad.

- Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO.
- Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Vistas principales.

- Acotacién. Tipos de lineas y grosores.

- Aplicacion del lenguaje técnico en la creacidn de un proyecto tridimensional, desde el boceto

hasta la materializacion.

E. Herramientas digitales para dibujo.

- Iniciacion al dibujo digital en 2D y 3D. Aplicaciones informaticas

- Creacion digital de un proyecto artistico.

U4. NORMALIZACION

Actividades

1.La normalizacion

1.1.Concepto de normalizacion. Normas UNE e ISO.

1.2.Escalas graficas y formatos.
1.3.Tipos de lineas normalizadas.
1.3.Vistas principales: alzado, planta y perfil.

Actividades:

- Construccién y uso de escalas graficas.
- Obtencion de vistas ortogonales.

Comp. Esp.

Crit. Eval.

4

4.1,42,43,44

2.La acotacion

2.1.Elementos de acotacion.

2.2.Normas de acotacion.

2.2.Tipos de acotacion: en paralelo y en serie.

2.4.El proyecto técnico: representacion de cuerpos y
piezas industriales sencillas.

Actividades: Representacion a escala de
las vistas acotadas de cuerpos y piezas

industriales sencillas.

Comp. Esp.

Crit. Eval.

4

4.1,42,43,44

3.Herramientas digitales para el dibujo técnico
3.1.Uso de aplicaciones informaticas.

Proyecto final: Disefio asistido por
ordenador. Representacion de las vistas




3.2.Creacion digital de un proyecto artistico.

acotadas de un objeto. Propiedades de
las entidades y ordenes de acotacion.
Impresion a escala.

Comp. Esp. Crit. Eval.

5 5.1,52,53

UNIDAD 5. SISTEMA AXONOMETRICO

SABERES BASICOS

A. Fundamentos de la Geometria.

- Aplicacion del dibujo técnico como elemento de comunicacion grafica y generador de formas.
- Desarrollo historico del Dibujo Técnico. Referencias en el Patrimonio Cultural Andaluz.
- Precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del

Dibujo Técnico.

C. Geometria descriptiva.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Representacion

de solidos geométricos sencillos.

E. Herramientas digitales para dibujo.

- Iniciacion al dibujo digital en 2D y 3D. Aplicaciones informaticas

- Generacion de volimenes bésicos.
- Creacion digital de un proyecto artistico.

U5. SISTEMA AXONOMETRICO

Actividades

1.El sistema axonométrico
1.1.Fundamentos y elementos del sistema

Actividad: Esquema de los distintos
tipos de axonometrias.

axonométrico.
1.2.Tipos de perspectivas axonométricas: ortogonal y Comp. Esp. Crit. Eval.
oblicua.

3 3.1,3.2
2.Perspectiva isométrica Actividades: Representacion de
2.1.Caracteristicas de la perspectiva isométrica. perspectivas isométricas de objetos
Coeficiente de reduccion. sencillos.
2.2.Manejo de la plantillas para el trazado de
perspectivas isométricas. Representacion de solidos Comp. Esp. Crit. Eval.
geométricos sencillos.

3 3.1,3.2
3.Perspectiva caballera Actividades: Representacion de
3.1.Caracteristicas de la perspectiva caballera. perspectivas  caballeras de objetos
Coeficiente de reduccion del eje Y. sencillos.
3.2.Manejo de la plantillas para el trazado de
perspectivas caballeras. Representacion de sélidos Comp. Esp. Crit. Eval.

geométricos sencillos.

3 3.1,32




4.Herramientas digitales para el dibujo técnico
4.1.Uso de aplicaciones informaticas.
4.2.Generacion de volumenes basicos.
4.3.Creacion digital de un proyecto artistico.

Proyecto final: Disefo asistido por
ordenador. Creacion de volimenes
sencillos con FreeCAD.

Comp. Esp. Crit. Eval.

5 5.1,52,53

UNIDAD 6. SISTEMA CONICO

SABERES BASICOS

A. Fundamentos de la Geometria.

- Aplicacion del dibujo técnico como elemento de comunicacion grafica y generador de formas.
- Desarrollo historico del Dibujo Técnico. Referencias en el Patrimonio Cultural Andaluz.
- Precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del

Dibujo Técnico.

C. Geometria descriptiva.

- Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal. Representacion de

solidos geométricos y espacios sencillos.

E. Herramientas digitales para dibujo.

- Iniciacion al dibujo digital en 2D y 3D. Aplicaciones informaticas

- Generacion de volimenes bésicos.
- Creacion digital de un proyecto artistico.

U6. SISTEMA CONICO Actividades
1.El sistema axonométrico Actividades:
1.1.Fundamentos y elementos del sistema conico. - Representacion  grafica de los

1.2.Tipos de perspectivas conicas: frontal y oblicua.

1.3.Puntos de fuga y puntos métricos.

elementos de la perspectiva conica.
- Esquema de los tipos de perspectiva
conica.

Comp. Esp. Crit. Eval.
3 3.1,3.2
2.Perspectiva conica Actividades:

2.1.Caracteristicas de la perspectiva conica.
2.2.Puntos de fuga y puntos métricos.
2.3.Perspectiva practica: Representacion de sélidos
geométricos y espacios sencillos.

- Representacion de perspectivas conicas
frontales de espacios sencillos.

- Representacion de perspectivas conicas
oblicuas de sdlidos sencillos.

Comp. Esp. Crit. Eval.

3 3.1,3.2

3.Herramientas digitales para el dibujo técnico
3.1.Uso de aplicaciones informaticas.

Proyecto final: Disefio asistido por
ordenador. Creacion de volimenes




3.2.Generacion de volumenes basicos. sencillos con FreeCAD. Visualizacion
3.3.Creacion digital de un proyecto artistico. ortogonal y conica.
Comp. Esp. Crit. Eval.
5 5.1,52,53

4.12 Temporizacién Dibujo técnico en 4° ESO

El numero total de horas de la asignatura es de 80, distribuidas en seis unidades de programacién de
la siguiente manera:

| U1. FUNDAMENTOS DE LA GEOMETRI{A 13 HORAS
PRIMERA EVALUACION ;
U2. GEOMETRIA PLANA 14 HORAS
| U3. SISTEMA DIEDRICO 20 HORAS
SEGUNDA EVALUACION :
U4. NORMALIZACION 20 HORAS
| U5. SISTEMA AXONOMETRICO 20 HORAS
TERCERA EVALUACION :
U6. SISTEMA CONICO 20 HORAS

4.13 Situaciones de aprendizaje Dibujo técnico en 4° ESO

Situaciones de aprendizaje: actividades que implican el despliegue por parte del
alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y
que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

La programacién didactica se concreta en situaciones de aprendizaje en las que se
integran los elementos curriculares de la materia mediante tareas y actividades
significativas y relevantes. El disefio de estas situaciones de aprendizaje garantizara que
la practica educativa atienda a la diversidad del alumnado, a las caracteristicas
personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo de los alumnos y alumnas.



SITUACION DE APRENDIZAJE 1

1. T'iTULO: APLICACION DE LA GEOMETRIA PLANA Y LOS POLIGONOS EN LA ORNAMENTACION
ARABIGO-ANDALUZA

Materias: DIBUJO TECNICO 4 CURSO: 4° ESO

TEMPORALIZACION: 15 sesiones. (Septiembre - Octubre)

2. JUSTIFICACION:

Abordaremos la resolucion de problemas geométricos en el plano viendo su utilidad en la representacién
de formas planas, asi como en las artes aplicadas de la cultura arabigo-andaluza. De forma transversal
utilizaremos programas de disefio asistido por ordenador para que el alumnado aplique las técnicas de
representacion grafica adquiridas.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL:

Realizacion de distintos proyectos de aplicacién de la geometria plana en la ornamentacién en general y
en el disefio decorativo del arte arabigo-andaluz, realizados con los utiles de dibujo tradicionales y/o
programas CAD.

4. CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte,
identificando sus estructuras geométricas.

CE2. Realizar propuestas gréficas utilizando tanto el dibujo a mano alzada como el dibujo técnico y elaborando
trazados y composiciones en el plano.

CES5. Hacer uso de las herramientas digitales y aplicaciones especificas de dibujo, en 2D y 3D, para la creacion
artistica.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS

Criterio de evaluacion 1.2 Analizar la importancia de la geometria en la Historia del Arte, especialmente en el
Patrimonio Artistico Andaluz.

DBT.4.A.4. Presencia de la geometria en las distintas expresiones artisticas (patrimonio arquitectonico, disefio
grafico, comic, disefio industrial, pintura, etc.). Referentes en el Patrimonio Artistico Andaluz.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del Dibujo
Técnico.

Criterio de evaluaciéon 2.2 Dibujar formas geométricas poligonales y curvilineas, resolver tangencias basicas y
transformaciones geométricas.

DBT.4.B.1. Conceptos y trazados elementales en el plano. Construcciones poligonales. Clasificacion de poligonos.
Triangulos, cuadrilateros, poligonos regulares y poligonos estrellados. Aplicacion de trazados fundamentales para el
disefio de redes modulares.

DBT.4.B.2. Proporcionalidad, razoén de proporcion, reglas de proporcion. Equivalencia y semejanza.

DBT.4.B.3. Transformaciones geométricas en el plano.

Criterio de evaluacion 2.3 Presentar el trabajo realizado con limpieza y precision en el trazado, tanto a mano alzada
como en el trazado geométrico.

DBT.4.A.5. Precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales propios del Dibujo
Técnico.

Criterio de evaluacion 5.1 Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo digital en 2D,
aplicandolos a la realizacién de proyectos creativos.

DBT.4.E.1. Iniciacion al dibujo digital en 2D y 3D. Aplicaciones informaticas

DBT.4.E.3. Creacion digital de un proyecto artistico.

5. SECUENCIACION DIDACTICA




ACTIVIDADES

EJERCICIOS

- Actividad 1 (10 sesiones)

- Realizacién, en clase, de un conjunto de laminas. Se
alternaran en el aula las exposiciones del profesor/a con las
clases practicas para la realizacién de la tarea.

- Actividad 2 (1 sesion)

- Ejercicio practico de aplicacion.

- Proyecto final: se realizara con utiles
de dibujo tradicional y/o programas

CAD. (4 sesiones)

- Estudio y representacion de la geometria usada en los disefios
ornamentales del arte arabigo-andaluz.

6. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion

RUBRICAS

Instrumentos de observacion

IN (Del 1 al 4)

SU (Del 5 al 6)

BI (Del 6 al 7)

NT (Del 7 al 8)

SB (Del 9 al 10)

Criterio de evaluacion 1.2 An
Patrimonio Artistico Andaluz.

alizar la importa

ncia de la geometria en la Historia del Arte, especialmente en el

Proyecto final

Criterio de evaluacion 2.2 Dibujar formas geométricas poligonales y curvilineas, resolver tangencias basicas y

transformaciones geométricas.

Acts. 1, 2 y proyecto final

Criterio de evaluacion 2.3 Presentar el trabajo realizado con limpieza y precision en el trazado, tanto a mano alzada

como en el trazado geométrico.

Acts. 1, 2 y proyecto final

Criterio de evaluacién 5.1 Ad

aplicandolos a la realizacién de proyectos creativos.

quirir destrezas

en el manejo de

herramientas y t

écnicas de dibujo digital en 2D,

Proyecto final

7. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador

Instrumento

Numero de aprobados

Porcentaje de alumnado que supera la materia

Ambiente de trabajo

Numero de partes de incidencias y notificaciones

Interés del alumnado en las a

ctividades

Observacion directa y entrevistas con el alumnado




4.14 Programacion didactica Dibujo técnico en 1° de bachillerato

A. Fundamentos geométricos Criterios de evaluacion

DIBT.1.A.1. Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos de
accion y aplicaciones: dibujo arquitectonico, mecanico, eléctrico y
electronico, geoldgico, urbanistico, disefio industrial, disefio grafico, 1.1
etc. Referencias en la arquitectura andaluza del renacimiento y el
barroco y en las artes aplicadas en la cultura ardbigo-andaluza.

DIBT.1.A.2. Origenes de la geometrias métrica y descriptiva. Thales,
Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. Brunelleschi, Gaspard 1.1
Monge, William Farisch.

DIBT.1.A.3. Conceptos y trazados elementales en el plano.
Operaciones con  segmentos y  angulos, paralelismo,
perpendicularidad. Aplicacion de trazados fundamentales para el
disefio de redes modulares. Concepto de lugar geométrico. Arco
capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones
fundamentales. Propiedades geométricas de la mediatriz de un
segmento y de la bisectriz de un angulo. La circunferencia como lugar
geométrico. Angulos de circunferencia.

2.1

DIBT.1.A.4. Proporcionalidad, razén de proporcion, reglas de
proporcion. Equivalencia y semejanza. Escalas: tipos, construccion y 2.1
aplicacion de escalas graficas.

DIBT.1.A.5. Poligonos: tridngulos, puntos y rectas notables,
cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades, clasificacion y
métodos de construccion. Igualdad de poligonos. Construccion por
triangulacion, radiacion y coordenadas.

2.2

DIBT.1.A.6. Transformaciones geométricas en el plano. Tipos,
construccion, propiedades e invariantes: giro, traslacion, simetria, 2.1
homotecia, homologia y afinidad.

DIBT.1.A.7. Tangencias basicas. Enlaces. Aplicaciones al disefio

industrial y grafico. Curvas técnicas derivadas. 2.3
DIBT.1.A.8. Curvas conicas. Obtencion, definicion y trazados 23
basicos. '
DIBT.1.A.9. Interés por el rigor en los razonamientos y precision,

. D . ) : 2.1,2.2,23
claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales 35
propios del Dibujo Técnico. ’
B. Geometria proyectiva Criterios de evaluacion

DIBT.1.B.1. Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de
proyeccion y de sistemas de representacion. Ambitos de aplicacion y 3.1,3.2,3.3,34,3.6
criterios de seleccion.

DIBT.1.B.2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano.
Trazas con planos de proyeccion. Determinacion del plano. 3.1,3.5,3.6
Pertenencia.

DIBT.1.B.3. Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo
y perpendicularidad. Obtencion de distancias y de las verdaderas 3.1,3.5,3.6
magnitudes de estas.




DIBT.1.B.4. Proyecciones diédricas de superficies y soélidos
geométricos sencillos, secciones planas y obtencion de verdaderas
magnitudes.

3.1,3.5

DIBT.1.B.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas
isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano.
Representacion de superficies y solidos geométricos sencillos.

32,35

DIBT.1.B.6. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos
basicos. Identificacion de elementos para su interpretacion en planos.

33,35

DIBT.1.B.7. Sistema coénico: fundamentos y elementos del sistema.
Perspectiva frontal y oblicua. Métodos perspectivos. Representacion
de superficies y solidos geométricos sencillos.

3.4,3.5

BLOQUE C: Normalizacion

Criterios de evaluacion

DIBT.1.C.1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso. 4.1
DIBT.1.C.2. Formatos. Doblado de planos. 4.1
DIBT.1.C.3. Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales

UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial 4.1,4.2
y arquitectOnica.

DIBT.1.C.4. Eleccion de vistas necesarias. Disposicion normalizada. 3.5
Lineas normalizadas. Acotacion. 4.1,4.2

BLOQUE D: Dibujo asistido por ordenador. CAD

Criterios de evaluacion

DIBT.1.D.1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D. 5.1

DIBT.1.D.2. Fundamentos de disefo de piezas en tres dimensiones. 5.1

DIBT.1.D.3. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas. 5.2

DIBT.1.D.4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas 57

complejas a partir de otras mas sencillas. '
4.15 Temporalizacion Dibujo técnico en 1° de bachillerato

A. Fundamentos geométricos MES

DIBT.1.A.1. Desarrollo historico del dibujo técnico. Campos de
accion y aplicaciones: dibujo arquitectonico, mecanico, eléctrico y
electronico, geologico, urbanistico, disefio industrial, disefio grafico,
etc. Referencias en la arquitectura andaluza del renacimiento y el
barroco y en las artes aplicadas en la cultura arabigo-andaluza.

DIBT.1.A.2. Origenes de la geometrias métrica y descriptiva. Thales,
Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. Brunelleschi, Gaspard
Monge, William Farisch.

Todo el curso

DIBT.1.A.3. Conceptos y trazados elementales en el plano.
Operaciones con segmentos y  angulos,  paralelismo,
perpendicularidad. Aplicacion de trazados fundamentales para el
disefio de redes modulares. Concepto de lugar geométrico. Arco
capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones

Septiembre




fundamentales. Propiedades geométricas de la mediatriz de un
segmento y de la bisectriz de un dngulo. La circunferencia como lugar
geométrico. Angulos de circunferencia.

DIBT.1.A.4. Proporcionalidad, razén de proporcidén, reglas de

proporcion. Equivalencia y semejanza. Escalas: tipos, construccion y Noviembre
aplicacion de escalas gréficas.
DIBT.1.A.5. Poligonos: triangulos, puntos y rectas notables,
cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades, clasificacion y Octubre
métodos de construccion. Igualdad de poligonos. Construccién por Noviembre
triangulacion, radiacion y coordenadas.
DIBT.1.A.6. Transformaciones geométricas en el plano. Tipos,
construccidon, propiedades e invariantes: giro, traslacion, simetria, Diciembre
homotecia, homologia y afinidad.
DIBT.1.A.7. Tangencias bdasicas. Enlaces. Aplicaciones al disefio
industrial y grafico. Curvas técnicas derivadas.

Enero

DIBT.1.A.8. Curvas conicas. Obtencion, definiciéon y trazados
basicos.

DIBT.1.A.9. Interés por el rigor en los razonamientos y precision,
claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico.

Todo el curso

B. Geometria proyectiva

MES

DIBT.1.B.1. Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de
proyeccion y de sistemas de representacion. Ambitos de aplicacion y
criterios de seleccion.

DIBT.1.B.2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano.
Trazas con planos de proyeccion. Determinacion del plano.
Pertenencia.

DIBT.1.B.3. Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo
y perpendicularidad. Obtencion de distancias y de las verdaderas
magnitudes de estas.

DIBT.1.B.4. Proyecciones diédricas de superficies y solidos
geométricos sencillos, secciones planas y obtencion de verdaderas
magnitudes.

Abril
Mayo

DIBT.1.B.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas
isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano.
Representacion de superficies y solidos geométricos sencillos.

DIBT.1.B.6. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos
basicos. Identificacion de elementos para su interpretacion en planos.

DIBT.1.B.7. Sistema coénico: fundamentos y elementos del sistema.
Perspectiva frontal y oblicua. Métodos perspectivos. Representacion
de superficies y solidos geométricos sencillos.

Febrero
Marzo

BLOQUE C: Normalizacion

MES

DIBT.1.C.1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

Mayo




DIBT.1.C.2. Formatos. Doblado de planos.

DIBT.1.C.3. Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales
UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial
y arquitectonica.

DIBT.1.C.4. Eleccion de vistas necesarias. Disposicion normalizada.
Lineas normalizadas. Acotacion.

Junio

BLOQUE D: Dibujo asistido por ordenador. CAD

MES

DIBT.1.D.1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

DIBT.1.D.2. Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

DIBT.1.D.3. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

DIBT.1.D.4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas
complejas a partir de otras mas sencillas.

Todo el curso

4.16 Situaciones de aprendizaje 1° de bachillerato: Dibujo técnico

Situaciones de aprendizaje: actividades que implican el despliegue por parte del
alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y

que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

La programacién didactica se concreta en situaciones de aprendizaje en las que se
integran los elementos curriculares de la materia mediante tareas y actividades
significativas y relevantes. El disefio de estas situaciones de aprendizaje garantizara que
la practica educativa atienda a la diversidad del alumnado, a las caracteristicas

personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo de los alumnos y alumnas.




SITUACION DE
APRENDIZAJE 1

1. TITULO: ESTUDIO Y APLICACION
DE LA GEOMETRIA PLANA Y LOS
POLIGONOS

Materias: DIBUJO | CURS
TECNICO | 0: 1°
BACHI
LLERA

TO

TEMPORALIZACION: 24 sesiones.
(Septiembre - Octubre)

2. JUSTIFICACION:
Abordaremos la resolucién  de
problemas geométricos en el plano

viendo su utilidad en la
representacion de formas planas y
tridimensionales presentes en

proyectos de arquitectura e ingenieria,
asi como en las artes aplicadas de la
cultura arabigo-andaluza. De forma
transversal utilizaremos programas de
disefio asistido por ordenador para
que el alumnado aplique las técnicas
de representacién grafica adquiridas.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO
FINAL:

Realizacion de distintos proyectos de
aplicacién de la geometria plana en la
ornamentacién en general y en el
disefio decorativo del arte
arabigo-andaluz, realizados con los
utiles de dibujo tradicionales vy/o
programas CAD.

4. CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1. Interpretar elementos o conjuntos
arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion,
estudio, construccidon e investigacién de
formas, para analizar las estructuras
geométricas y los elementos técnicos
utilizados.

CE2. Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y logicos en problemas de
indole  grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para
resolver graficamente operaciones
matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones.

CES. Investigar, experimentar y
representar digitalmente elementos,
planos y esquemas técnicos, mediante el
uso de programas especificos CAD, de




manera individual o grupal, apreciando su
uso en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

CRITERIOS DE EV'ALUACIC')N Y
SABERES BASICOS

Criterio de evaluacion 1.1 Analizar, a lo
largo de la historia, la relacion entre las
matematicas, el dibujo geométrico y los
diferentes sistemas de representacion,
valorando su importancia en diferentes
campos como la arquitectura, la ingenieria
y el disefio, e identificando
manifestaciones en la  arquitectura
andaluza, asi como en las artes aplicadas
en el arte arabigo-andaluz; desde la
perspectiva de género y la diversidad
cultural, empleando adecuadamente el
vocabulario especifico técnico y artistico.
DIBT.1.A.1 Desarrollo histérico del dibujo
técnico. Campos de accién y aplicaciones:
dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico y
electronico, geoldgico, urbanistico, disefio
industrial, disefio grafico, etc. Referencias
en la arquitectura andaluza del
renacimiento y el barroco y en las artes
aplicadas en la cultura arabigo-andaluza.
DIBT.1.A.2 Origenes de la geometrias
métrica y descriptiva. Thales, Pitagoras,
Euclides, Hipatia de Alejandria.
Brunelleschi, Gaspard Monge, William
Farisch.

Criterio de evaluacion 2.1 Solucionar
graficamente calculos matematicos y
transformaciones basicas aplicando
conceptos y propiedades de la geometria
plana, mostrando interés por la precision,
claridad en su lectura y limpieza.
DIBT.1.A.3 Conceptos y trazados
elementales en el plano. Concepto de
lugar geométrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares geométricos a
las construcciones fundamentales.
DIBT.1.A.9 Interés por el rigor en los
razonamientos y precision, claridad y
limpieza en las ejecuciones.

Criterio de evaluacion 2.2 Trazar
graficamente construcciones poligonales
basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, claridad
y limpieza.

DIBT.1.A.5 Poligonos: triangulos, puntos y
rectas notables, cuadrilateros y poligonos
regulares. Propiedades,

clasificacion y métodos de construccion.
DIBT.1.A.9 Interés por el rigor en los
razonamientos y precision, claridad y
limpieza en las ejecuciones.

Criterio de evaluacién 5.1 Crear figuras
planas y tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial, usando las




herramientas que aportan y las técnicas
asociadas.

DIBT.1.D.1 Aplicaciones vectoriales
2D-3D.

DIBT.1.D.2 Fundamentos de disefio de
piezas en tres dimensiones.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES EJERCICIOS

- Actividad 1 (18 sesiones) - Realizacién, en clase, de un conjunto de laminas. Se
alternaran en el aula las exposiciones del profesor/a con las
clases practicas para la realizacién de la tarea.

- Actividad 2 (1 sesion) - Ejercicio practico de aplicacion.

- Actividad 3 (1 sesion) - Examen practico de aplicacion.

- Proyecto final: se realizara con utiles | - Analisis y representacion de las formas geométricas usadas en
de dibujo tradicional y/o programas | campos como la arquitectura, la ingenieria o el disefio. Estudio y
CAD. (4 sesiones) representacion de la geometria usada en los disefios
ornamentales del arte arabigo-andaluz.

6. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion RUBRICAS

Instrumentos de observacion
IN (Del 1 al 4) SU (Del 5 al 6) Bl (Del 6 al 7) NT (Del 7 al 8) | SB (Del 9 al 10)

Criterio de evaluacion 1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas, el dibujo geométrico y
los diferentes sistemas de representacion, valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura, la
ingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza, asi como en las artes aplicadas en
el arte arabigo-andaluz; desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el
vocabulario especifico técnico y artistico.

Proyecto final

Criterio de evaluaciéon 2.1 Solucionar graficamente célculos matematicos y transformaciones basicas aplicando
conceptos y propiedades de la geometria plana, mostrando interés por la precision, claridad en su lectura y limpieza.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluacion 2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y
mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluacion 5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

Proyecto final

7. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento

Nuamero de aprobados Porcentaje de alumnado que supera la materia

Ambiente de trabajo Numero de partes de incidencias y notificaciones




Interés del alumnado en las actividades

Observacion directa y entrevistas con el alumnado

SITUACION DE
APRENDIZAJE 2

1. TIiTULO: ESTUDIO DE LAS
TRANSFORMACIONES
GEOMETRICAS EN EL PLANO Y SU
APLICACION AL TRAZADO DE
PERSPECTIVAS CONICAS.

Materias: DIBUJO | CURS
TECNICO | O: 1°
BACHI
LLERA

TO

TEMPORALIZACION: 20 sesiones
(Noviembre - Diciembre)

2. JUSTIFICACION:

Abordaremos el estudio de las
diferentes transformaciones
geométricas en el plano viendo su
utilidad en la representacion de
perspectivas conicas presentes en
proyectos de arquitectura e ingenieria.
De forma transversal utilizaremos
programas de disefio asistido por
ordenador para que el alumnado
aplique las técnicas de representacion
gréafica adquiridas.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO
FINAL:

Realizacion de distintos proyectos de
aplicacion de las transformaciones
geométricas para el trazado de
perspectivas conicas usadas en
arquitectura e ingenieria, realizados
con los utiles de dibujo tradicionales
y/o programas CAD.

4. CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1. Interpretar elementos o conjuntos
arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion,
estudio, construccidon e investigacion de
formas, para analizar las estructuras
geométricas y los elementos técnicos
utilizados.

CE2. Utilizar razonamientos inductivos,
deductivos y légicos en problemas de
indole  grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para
resolver graficamente operaciones
matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones.




CES5. Investigar, experimentar y
representar digitalmente elementos,
planos y esquemas técnicos, mediante el
uso de programas especificos CAD, de
manera individual o grupal, apreciando su
uso en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

CRITERIOS DE EV,ALUACION Y
SABERES BASICOS

Criterio de evaluacion 1.1 Analizar, a lo
largo de la historia, la relacion entre las
matematicas, el dibujo geométrico y los
diferentes sistemas de representacion,
valorando su importancia en diferentes
campos como la arquitectura, la ingenieria
y el disenfio, e identificando
manifestaciones en la  arquitectura
andaluza, asi como en las artes aplicadas
en el arte arabigo-andaluz; desde la
perspectiva de género y la diversidad
cultural, empleando adecuadamente el
vocabulario especifico técnico y artistico.

DIBT.1.A.1 Desarrollo histérico del dibujo
técnico. Campos de accion y aplicaciones:
dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico y
electrénico, geoldgico, urbanistico, disefio
industrial, disefio grafico, etc. Referencias
en la arquitectura andaluza del
renacimiento y el barroco y en las artes
aplicadas en la cultura ardbigo-andaluza.

Criterio de evaluacion 2.1 Solucionar
graficamente calculos matematicos vy
transformaciones basicas aplicando
conceptos y propiedades de la geometria
plana, mostrando interés por la precision,
claridad en su lectura y limpieza.
DIBT.1.A.4 Proporcionalidad, razén de
proporcion, reglas de  proporcion.
Equivalencia y semejanza. Escalas: tipos,
construccion y aplicacion de escalas
graficas.

DIBT.1.A.6 Transformaciones geométricas
en el plano. Tipos, construccion,
propiedades e invariantes.

DIBT.1.A.9 Interés por el rigor en los
razonamientos y precision, claridad y
limpieza en las ejecuciones.

Criterio de evaluacion 5.1 Crear figuras
planas y tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas
asociadas.

DIBT.1.D.1 Aplicaciones vectoriales
2D-3D.

DIBT.1.D.2 Fundamentos de disefio de
piezas en tres dimensiones.




5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES EJERCICIOS

- Actividad 1 (14 sesiones) - Realizacién, en clase, de un conjunto de laminas. Se
alternaran en el aula las exposiciones del profesor/a con las
clases practicas para la realizacién de la tarea.

- Actividad 2 (1 sesion) - Ejercicio practico de aplicacion.

- Actividad 3 (1 sesion) - Examen practico de aplicacion.

- Proyecto final: se realizara con utiles | - Analisis y representacion de perspectivas conicas usadas en
de dibujo tradicional y/o programas | campos como la arquitectura o la ingenieria.
CAD. (4 sesiones)

6. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion RUBRICAS

Instrumentos de observacion
IN (Del 1 al 4) SU (Del 5 al 6) BI (Del 6 al 7) NT (Del 7 al 8) | SB (Del 9 al 10)

Criterio de evaluacion 1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relaciéon entre las matematicas, el dibujo geométrico y
los diferentes sistemas de representacion, valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura, la
ingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza, asi como en las artes aplicadas en
el arte arabigo-andaluz; desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el
vocabulario especifico técnico y artistico.

Proyecto final

Criterio de evaluaciéon 2.1 Solucionar graficamente céalculos matematicos y transformaciones basicas aplicando
conceptos y propiedades de la geometria plana, mostrando interés por la precision, claridad en su lectura y limpieza.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluacion 5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

Proyecto final

7. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Numero de aprobados Porcentaje de alumnado que supera la materia
Ambiente de trabajo Numero de partes de incidencias y notificaciones

Interés del alumnado en las actividades Observacion directa y entrevistas con el alumnado




SITUACION DE APRENDIZAJE 3

1.'TiTULO: ESTUDIO Y TRAZADO DE TANGENCIAS, ENLACES, CURVAS TECNICAS Y CURVAS
CONICAS. APLICACIONES EN CAMPOS COMO EL DISENO INDUSTRIAL, ARQUITECTONICO Y
GRAFICO.

Materias: DIBUJO TECNICO | CURSO: 1° BACHILLERATO

TEMPORALIZACION: 20 sesiones (Enero - Febrero)

2. JUSTIFICACION:

Trataremos el estudio de las tangencias basicas y las curvas técnicas viendo su utilidad en la realizacion
de proyectos de arquitectura, ingenieria y disefio grafico. Se vera una introduccién basica a las curvas
cbnicas. Utilizaremos programas de disefio asistido por ordenador para que el alumnado aplique las
técnicas de representacion grafica adquiridas y las propiedades de las curvas coénicas.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL:

Realizacion de distintos proyectos de aplicacion de tangencias para el trazado de piezas industriales,
formas arquitecténicas o disefios graficos, realizados con los utiles de dibujo tradicionales y/o programas
CAD.

4. CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

CEZ2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones
y transformaciones.

CES5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos, mediante el uso de
programas especificos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS

Criterio de evaluacion 1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas, el dibujo geométrico y
los diferentes sistemas de representacion, valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura, la
ingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza, asi como en las artes aplicadas
en el arte arabigo-andaluz; desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el
vocabulario especifico técnico y artistico.

DIBT.1.A.1 Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo arquitectdnico, mecanico,
eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, disefio industrial, disefio grafico, etc. Referencias en la arquitectura
andaluza del renacimiento y el barroco y en las artes aplicadas en la cultura arabigo-andaluza.

Criterio de evaluacion 2.3 Resolver graficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades
con rigor en su ejecucion.

DIBT.1.A.7 Tangencias basicas. Enlaces. Aplicaciones al disefio industrial y grafico. Curvas técnicas derivadas.
DIBT.1.A.8 Curvas conicas. Obtencion, definicion y trazados basicos.

Criterio de evaluacion 5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

DIBT.1.D.1 Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

DIBT.1.D.2 Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.




5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES EJERCICIOS

- Actividad 1 (14 sesiones) - Realizacién, en clase, de un conjunto de laminas. Se
alternaran en el aula las exposiciones del profesor/a con las
clases practicas para la realizacién de la tarea.

- Actividad 2 (1 sesion) - Ejercicio practico de aplicacion.

- Actividad 3 (1 sesion) - Examen practico de aplicacion.

- Proyecto final: se realizara con utiles | - Representacion de piezas industriales, formas arquitecténicas
de dibujo tradicional y/o programas | o disefios graficos mediante la aplicacion de tangencias, enlaces
CAD. (4 sesiones) y curvas técnicas. Analisis de las propiedades de las curvas
conicas.

6. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion RUBRICAS

Instrumentos de observacion
IN (Del 1 al 4) SU (Del 5 al 6) BI (Del 6 al 7) NT (Del 7 al 8) | SB (Del 9 al 10)

Criterio de evaluacion 1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas, el dibujo geométrico y
los diferentes sistemas de representacion, valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura, la
ingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza, asi como en las artes aplicadas en
el arte arabigo-andaluz; desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el
vocabulario especifico técnico y artistico.

Proyecto final

Criterio de evaluacion 2.3 Resolver graficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades
con rigor en su ejecucion.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluacion 5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

Proyecto final

7. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Numero de aprobados Porcentaje de alumnado que supera la materia
Ambiente de trabajo Numero de partes de incidencias y notificaciones

Interés del alumnado en las actividades Observacion directa y entrevistas con el alumnado




SITUACION DE
APRENDIZAJE 4

1. TITULO: ESTUDIO Y TRAZADO
DE PERSPECTIVAS. APLICACIONES
PRACTICAS EN EL DISENO
INDUSTRIAL Y ARQUITECTONICO.

Materias: DIBUJO | CURS
TECNICO | O: 1°
BACHI
LLERA

TO

TEMPORALIZACION: 20 sesiones
(Febrero - Marzo)

2. JUSTIFICACION:

Trataremos principalmente el estudio y
realizacion de perspectivas
axonométricas (ortogonal y oblicua) y
conicas. Los alumnos/as deben
comprender la utilidad de estos
sistemas de representacion para la
comprension de espacios y objetos en
arquitectura e ingenieria. Se vera
también el uso de perspectivas en el
disefio grafico y la aplicacion del
sistema de planos acotados en el
trazado de cubiertas de edificios.
Utilizaremos programas de diseno
asistido por ordenador para que el
alumnado aplique las técnicas de
representacion grafica adquiridas y
comprenda la reversibilidad de estas
perspectivas con las vistas
ortogonales de un objeto.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO
FINAL:

Realizacion de distintos proyectos de
aplicacién de perspectivas de piezas
industriales, formas arquitectonicas o
disefios graficos, realizados con los
utiles de dibujo tradicionales y/o
programas CAD.

4. CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1. Interpretar elementos o conjuntos
arquitecténicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion,
estudio, construccion e investigacion de
formas, para analizar las estructuras
geométricas y los elementos técnicos
utilizados.

CE3. Desarrollar la visién espacial,
utiizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e




ingenierias, para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente Ia
realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

CES. Investigar, experimentar y
representar digitalmente elementos,
planos y esquemas técnicos, mediante el
uso de programas especificos CAD, de
manera individual o grupal, apreciando su
uso en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

CRITERIOS DE EV'ALUACIC')N Y
SABERES BASICOS

Criterio de evaluaciéon 1.1 Analizar, a lo
largo de la historia, la relacion entre las
matematicas, el dibujo geométrico y los
diferentes sistemas de representacion,
valorando su importancia en diferentes
campos como la arquitectura, la ingenieria
y el disefio, e identificando
manifestaciones en la  arquitectura
andaluza, asi como en las artes aplicadas
en el arte arabigo-andaluz; desde la
perspectiva de género y la diversidad
cultural, empleando adecuadamente el
vocabulario especifico técnico y artistico.

DIBT.1.A.1 Desarrollo histérico del dibujo
técnico. Campos de accién y aplicaciones:
dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico y
electronico, geoldgico, urbanistico, disefio
industrial, disefio grafico, etc. Referencias
en la arquitectura andaluza del
renacimiento y el barroco y en las artes
aplicadas en la cultura arabigo-andaluza.

Criterio de evaluacion 3.2 Definir
elementos y figuras planas, superficies y
sélidos geométricos sencillos en sistemas
axonométricos, valorando su importancia
como métodos de representacion espacial.
DIBT.1.B.5 Sistema axonomeétrico,
ortogonal y  oblicuo. Perspectivas
isométrica y caballera. Disposicion de los
ejes y uso de los coeficientes de
reduccién. Elementos basicos: punto,
recta, plano. Representacion de
superficies y sélidos geométricos sencillos.

Criterio de evaluacion 3.3 Representar e
interpretar elementos basicos en el
sistema de planos acotados, haciendo uso
de sus fundamentos.

DIBT.1.B.6 Sistema de planos acotados.
Fundamentos y elementos basicos.
Identificacion de elementos para su
interpretacion en planos.

Criterio de evaluacion 3.4 Dibujar puntos,
elementos lineales, planos, superficies y
sélidos geométricos en el espacio,
empleando la perspectiva conica.

DIBT.1.B.7 Sistema cénico: fundamentos y
elementos del sistema. Perspectiva frontal
y  oblicua. Métodos  perspectivos.




Representacion de superficies y solidos
geométricos sencillos.

Criterio de evaluacion 3.5 Valorar el rigor
gréfico del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de resolucion y
construccion grafica.

DIBT.1.B.5 Sistema axonomeétrico,
ortogonal y  oblicuo. Perspectivas
isométrica y caballera. Disposicion de los
ejes y uso de los coeficientes de
reduccién. Elementos basicos: punto,
recta, plano. Representacion de
superficies y sélidos geométricos sencillos.
DIBT.1.B.6 Sistema de planos acotados.
Fundamentos y elementos basicos.
Identificacion de elementos para su
interpretacion en planos.

DIBT.1.B.7 Sistema conico: fundamentos y
elementos del sistema. Perspectiva frontal
y oblicua. Métodos perspectivos.
Representacion de superficies y solidos
geométricos sencillos.

Criterio de evaluacion 5.1 Crear figuras
planas y tridimensionales mediante
programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas
asociadas.

DIBT.1.D.1 Aplicaciones vectoriales
2D-3D.

DIBT.1.D.2 Fundamentos de disefio de
piezas en tres dimensiones.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES

EJERCICIOS

- Actividad 1 (14 sesiones)

- Realizacién, en clase, de un conjunto de laminas. Se
alternaran en el aula las exposiciones del profesor/a con las
clases practicas para la realizacién de la tarea.

- Actividad 2 (1 sesion)

- Ejercicio practico de aplicacion.

- Actividad 3 (1 sesion)

- Examen practico de aplicacion.

- Proyecto final: se realizara con utiles
de dibujo tradicional y/o programas
CAD. (4 sesiones)

- Representacion de perspectivas de piezas industriales, formas
arquitectonicas o disefios graficos. Estudio de la reversibilidad
de los distintos sistemas de representacion, concretamente
entre las perspectivas y las vistas ortogonales. Resolucién de
cubiertas en el sistema de planos acotados.

6. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion

RUBRICAS

Instrumentos de observacion

IN(Del1al4) | SU(Del5al6) | Bi(Del6al7) | NT(Del7al8) | SB(Del9al10)

Criterio de evaluacion 1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las matematicas, el dibujo geométrico y
los diferentes sistemas de representacion, valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura, la
ingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza, asi como en las artes aplicadas en




el arte arabigo-andaluz; desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el
vocabulario especifico técnico y artistico.

Proyecto final

Criterio de evaluacion 3.2 Definir elementos y figuras planas, superficies y sélidos geométricos sencillos en sistemas
axonométricos, valorando su importancia como métodos de representacion espacial.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluacion 3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados, haciendo
uso de sus fundamentos.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluaciéon 3.4 Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y soélidos geométricos en el
espacio, empleando la perspectiva conica.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluacién 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y
construccion grafica.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluacion 5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

Proyecto final

7. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Numero de aprobados Porcentaje de alumnado que supera la materia
Ambiente de trabajo Numero de partes de incidencias y notificaciones

Interés del alumnado en las actividades Observacion directa y entrevistas con el alumnado




SITUACION DE APRENDIZAJE 5

1. TITULO: ESTUDIO Y DESARROLLO DEL SISTEMA DIEDRICO COMO METODQ DE
REPRESENTACION FUNDAMENTAL PARA LA REALIZACION DE LOS PLANOS DE EJECUCION DE
PROYECTOS DE INGENIERIA Y ARQUITECTURA.

Materias: DIBUJO TECNICO | CURSO: 1° BACHILLERATO

TEMPORALIZACION: 26 sesiones (Abril - Mayo)

2. JUSTIFICACION:

Planteamos el estudio y desarrollo inicial del sistema diédrico como el sistema de representacion
fundamental y basico para realizar los planos de ejecucion de cualquier proyecto en multiples campos de
la ingenieria, la arquitectura y el disefio industrial. El inicio en el sistema diédrico es complicado para el
alumnado pero, al mismo tiempo, debe de ser el punto de partida para el desarrollo de la vision espacial
en los alumnos/as con expectativas de estudiar cualquier grado de ingenieria.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL:

Realizacion de un dossier académico formado por multiples ejercicios en los que se apliquen los
fundamentos y los métodos del sistema diédrico, para la representacion de objetos y el calculo de
distancias, secciones y verdaderas magnitudes.

4. CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS

Criterio de evaluacion 3.1 Representar en sistema diédrico elementos y formas tridimensionales basicos en el
espacio, determinando su relacion de pertenencia, interseccion, posicion, distancia y verdadera magnitud.

DIBT.1.B.2 Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencia.

DIBT.1.B.3 Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias y
de las verdaderas magnitudes de estas.

DIBT.1.B.4 Proyecciones diédricas de superficies y soélidos geométricos sencillos, secciones planas y obtencién de
verdaderas magnitudes.

Criterio de evaluacion 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucién y
construccion grafica.

DIBT.1.B.2 Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion.
Determinacion del plano. Pertenencia.

DIBT.1.B.3 Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de distancias y
de las verdaderas magnitudes de estas.

DIBT.1.B.4 Proyecciones diédricas de superficies y sélidos geométricos sencillos, secciones planas y obtencion de
verdaderas magnitudes.

Criterio de evaluacion 3.6 Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los diferentes sistemas de
representacion entre si y con sus posibles aplicaciones, identificando las ventajas e inconvenientes en funcién de la
finalidad y el campo de aplicacion de cada uno de ellos.

DIBT.1.B.1 Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccién y de sistemas de representacion.

5. SECUENCIACION DIDACTICA




ACTIVIDADES EJERCICIOS

- Actividad 1 (16 sesiones) - Realizacién, en clase, de un conjunto de laminas. Se
alternaran en el aula las exposiciones del profesor/a con las
clases practicas para la realizacién de la tarea.

- Actividad 2 (2 sesion) - Ejercicios practicos de aplicacion.

- Actividad 3 (2 sesion) - Examenes practicos de aplicacion.

- Proyecto final: se realizara con utiles | - Realizacion de un dossier académico con multiples ejercicios
de dibujo tradicional. (6 sesiones) en los que se apliquen los fundamentos y los métodos del
sistema diédrico.

6. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion RUBRICAS

Instrumentos de observacion
IN (Del 1 al 4) SU (Del 5 al 6) Bl (Del 6 al 7) NT (Del 7 al 8) | SB (Del 9 al 10)

Criterio de evaluacion 3.1 Representar en sistema diédrico elementos y formas tridimensionales basicos en el
espacio, determinando su relacion de pertenencia, interseccion, posicion, distancia y verdadera magnitud.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluacion 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y
construccién grafica.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluacion 3.6 Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los diferentes sistemas de representacion
entre si y con sus posibles aplicaciones, identificando las ventajas e inconvenientes en funcién de la finalidad y el
campo de aplicacion de cada uno de ellos.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

7. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Numero de aprobados Porcentaje de alumnado que supera la materia
Ambiente de trabajo Numero de partes de incidencias y notificaciones

Interés del alumnado en las actividades Observacion directa y entrevistas con el alumnado




SITUACION DE APRENDIZAJE 6

1. TITULO: LA NORMALIZACION Y LA
DOCUMENTACION GRAFICA DE
PROYECTOS EN EL DIBUJO
INDUSTRIAL

M,aterias: DIBUJO | CURSO: 1°
TECNICO | BACHILLE
RATO

TEMPORALIZACION: 20 sesiones (Mayo
- Junio)

2. JUSTIFICACION:

Estudiaremos la normativa basica de
aplicacion en el dibujo industrial: vistas
normalizadas, tipos de lineas y acotacion.
Se realizaran distintos ejercicios de
aplicacion de la normativa estudiada.
Utilizaremos programas de disefio asistido
por ordenador para elaborar los planos
normalizados de mecanismos y piezas
industriales. El alumnado debe valorar los
programas CAD como una excelente
herramienta  para  realizar  dibujos
normalizados, pero al mismo tiempo debe
trabajar el dibujo a mano alzada para
hacer los croquis previos de las piezas
que mas tarde se dibujaran en el
ordenador.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO
FINAL:

Realizacion de un dibujo de conjunto de
un mecanismo formado por varias piezas
y su correspondiente despiece, realizado
con los utiles de dibujo tradicionales y/o
programas CAD.

4. CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE3. Desarrollar la vision espacial, utilizando
la geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia del
dibujo en arquitectura e ingenierias, para
resolver problemas e interpretar y recrear
graficamente la realidad tridimensional sobre la
superficie del plano.

CE4. Formalizar y definir disefios técnicos
aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene
el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

CES5. Investigar, experimentar y representar
digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos, mediante el uso de programas
especificos CAD, de manera individual o
grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y espacios en
dos dimensiones y tres dimensiones.




CRITERIOS DE EV’ALUACION Y
SABERES BASICOS

Criterio de evaluacion 3.5 Valorar el rigor
grafico del proceso; la claridad, la precision y
el proceso de resolucion y construcciéon
gréfica.

DIBT.1.C.4 Eleccién de vistas necesarias.
Disposicion normalizada. Lineas normalizadas.
Acotacion.

Criterio de evaluacion 4.1 Documentar
graficamente objetos sencillos mediante sus
vistas acotadas, aplicando la normativa UNE e
ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y
formatos, valorando la importancia de usar un
lenguaje técnico comun.

DIBT1.C.1 Escalas numéricas y graficas.
Construccion y uso.

DIBT.1.C.2 Formatos. Doblado de planos.
DIBT.1.C.3 Concepto de normalizaciéon. Las
normas fundamentales UNE e ISO.
Aplicaciones de la normalizacién: simbologia
industrial y arquitecténica.

DIBT.1.C.4 Eleccién de vistas necesarias.
Disposicion normalizada. Lineas normalizadas.
Acotacion.

Criterio de evaluacion 4.2 Utilizar el croquis y
el boceto como elementos de reflexion en la
aproximacion e indagacion de alternativas y
soluciones a los procesos de trabajo.
DIBT.1.C.3 Concepto de normalizacién. Las
normas fundamentales UNE e [SO.
Aplicaciones de la normalizacion: simbologia
industrial y arquitectonica.

DIBT.1.C4 Eleccion de vistas necesarias.
Disposicion normalizada. Lineas normalizadas.
Acotacion.

Criterio de evaluacion 5.1 Crear figuras
planas y tridimensionales mediante programas
de dibujo vectorial, usando las herramientas
que aportan y las técnicas asociadas.
DIBT.1.D.1 Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
DIBT.1.D.2 Fundamentos de disefio de piezas
en tres dimensiones.

5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES

EJERCICIOS

- Actividad 1 (10 sesiones)

- Realizacion, en clase, de un conjunto de ldminas. Se
alternaran en el aula las exposiciones del profesor/a con las
clases practicas para la realizacion de la tarea.

- Actividad 2 (1 sesion)

- Ejercicio practico de aplicacion.

- Actividad 3 (1 sesion)

- Examen practico de aplicacion.

- Proyecto final: se realizara con utiles de
dibujo tradicional y/o programas CAD. (8
sesiones)

- Realizacién de un dibujo de conjunto de un mecanismo
formado por varias piezas y su correspondiente despiece,
realizado con los utiles de dibujo tradicionales y/o programas
CAD.




6. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion RUBRICAS

Instrumentos de observacion
IN (Del 1 al 4) SU (Del 5 al 6) Bl (Del 6 al 7) NT (Del 7 al 8) | SB (Del 9 al 10)

Criterio de evaluacion 3.5 Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la precision y el proceso de resolucion y
construccion grafica.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluacion 4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando la
normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje
técnico comun.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluacion 4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e
indagacion de alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluacion 5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando
las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.

Proyecto final

7. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Nuamero de aprobados Porcentaje de alumnado que supera la materia
Ambiente de trabajo Numero de partes de incidencias y notificaciones

Interés del alumnado en las actividades Observacion directa y entrevistas con el alumnado




4.17 Programacion didactica Dibujo técnico en 2° de bachillerato

A. Fundamentos geométricos

Criterios de evaluacion

DIBT.2.A.1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la
revolucion industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en
las técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas.
Referentes en obras arquitectonicas e industriales del patrimonio
andaluz de los siglos XIX y XX: bodegas, estaciones, pabellones
expositivos, puentes, viviendas singulares y obras de arquitectura
efimera.

DIBT.2.A.2. Transformaciones geométricas: isométricas, isomorficas
y anamorficas: inversion (determinaciéon de figuras inversas),
homologia (determinacion de sus elementos y trazado de figuras
homologas) y afinidad (determinacién de sus elementos y trazado de
figuras afines). Aplicacién para la resolucion de problemas en los
sistemas de  representacion.  Resolucion de  problemas
geométrico-matematicos.  Proporcionalidad 4urea: aplicaciones.
Equivalencia de figuras planas.

1.1
2.1
3.1,3.2,3.3,35

DIBT.2.A.3. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje
radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

2.2

DIBT.2.A.4. Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola.
Propiedades y métodos de construccion. Rectas tangentes. Trazado
con y sin herramientas digitales. Curvas técnicas: hélices, curvas
ciclicas y envolventes: origen y trazado, aplicaciones.

23

B. Geometria proyectiva

Criterios de evaluacion

DIBT.2.B.1. Sistema diédrico:. Representacion punto, recta y plano.
Recta de maxima pendiente y maxima inclinacion. Intersecciones,
paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdadera magnitud de
los segmentos. Figuras contenidas en planos. Abatimientos y
verdaderas magnitudes. Giros, cambios de plano y verdaderas
magnitudes. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos:
prismas y pirdmides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la
seccion. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y
conos (representacion de la esfera, secciones planas, interseccion en
una recta). Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro
y octaedro (desarrollos, posiciones caracteristicas, secciones
principales, interseccion en una recta).

3.1,32,34,3.5

DIBT.2.B.2. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Representacion de figuras y soélidos. Determinacion del triedro
fundamental. Triangulo de trazas y ejes. Coeficientes de reduccion.
Representacion de figuras planas. Intersecciones. Representacion
simplificada de la circunferencia. Representacion de soélidos y
cuerpos geométricos. Representacion de espacios tridimensionales.

33,34,35

DIBT.2.B.3. Sistema de planos acotados. Resolucién de problemas de
cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno
a partir de sus curvas de nivel.

3.4,3.5




DIBT.2.B.4. Perspectiva conica. Representacion de solidos y formas
tridimensionales a partir de sus vistas.

33,35

BLOQUE C: Normalizacion

Criterios de evaluacion

DIBT.2.C.1. Representaciéon de cuerpos y piezas industriales 3.5
sencillas. Vistas principales. Croquis y planos de taller. Cortes, 4.1
secciones y roturas. Normas de acotacion. Perspectivas normalizadas. 5.1
DIBT.2.C.2. Disefio, ecologia y sostenibilidad. La brecha de género

S 42,43
en los estudios técnicos.
DIBT.2.C.3. Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la 47 43
documentacion grafica de un proyecto ingenieril o arquitectonico ' 5’ 1'
sencillo. '
DIBT.2.C.4. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e 41
interpretacion. '

BLOQUE D: Dibujo asistido por ordenador. CAD

Criterios de evaluacion

DIBT.2.D.1. Aplicaciones CAD (Computer Aided Design).
Construcciones graficas en soporte digital. Aplicacion de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion al disefio, archivo y
presentacion de proyectos. Dibujo vectorial: 2D (dibujo y edicion,
creacion de bloques, visibilidad de capas), 3D (insercion y edicion de
solidos, galerias y bibliotecas de modelos, texturas), seleccion,
encuadre, iluminacion y punto de vista.

5.1

4.18 Temporalizacion Dibujo técnico en 2° de bachillerato

A. Fundamentos geométricos

MES

DIBT.2.A.1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la
revolucion industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en
las técnicas digitales aplicadas a la construccion de nuevas formas.
Referentes en obras arquitectonicas e industriales del patrimonio
andaluz de los siglos XIX y XX: bodegas, estaciones, pabellones
expositivos, puentes, viviendas singulares y obras de arquitectura
efimera.

Todo el curso

DIBT.2.A.2. Transformaciones geométricas: isométricas, isomorficas
y anamorficas: inversion (determinaciéon de figuras inversas),
homologia (determinacion de sus elementos y trazado de figuras
homologas) y afinidad (determinacién de sus elementos y trazado de
figuras afines). Aplicacién para la resolucion de problemas en los
sistemas de  representacion.  Resolucion  de  problemas
geométrico-matematicos.  Proporcionalidad 4urea: aplicaciones.
Equivalencia de figuras planas.

Septiembre-Octubre

DIBT.2.A.3. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje
radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

Octubre-Noviembre

DIBT.2.A.4. Curvas conicas: elipse, hipérbola y pardbola.
Propiedades y métodos de construccion. Rectas tangentes. Trazado

Noviembre-Diciembre




con y sin herramientas digitales. Curvas técnicas: hélices, curvas
ciclicas y envolventes: origen y trazado, aplicaciones.

B. Geometria proyectiva

MES

DIBT.2.B.1. Sistema diédrico:. Representacion punto, recta y plano.
Recta de maxima pendiente y maxima inclinacion. Intersecciones,
paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdadera magnitud de
los segmentos. Figuras contenidas en planos. Abatimientos y
verdaderas magnitudes. Giros, cambios de plano y verdaderas
magnitudes. Aplicaciones. Representacion de cuerpos geométricos:
prismas y piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la
seccion. Representacion de cuerpos de revolucion rectos: cilindros y
conos (representacion de la esfera, secciones planas, interseccion en
una recta). Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro
y octaedro (desarrollos, posiciones caracteristicas, secciones
principales, interseccion en una recta).

Enero-Febrero

DIBT.2.B.2. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Representacion de figuras y soélidos. Determinacion del triedro
fundamental. Triangulo de trazas y ejes. Coeficientes de reduccion.
Representacion de figuras planas. Intersecciones. Representacion
simplificada de la circunferencia. Representacion de soélidos y
cuerpos geométricos. Representacion de espacios tridimensionales.

Febrero-Marzo

DIBT.2.B.3. Sistema de planos acotados. Resolucién de problemas de
cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno
a partir de sus curvas de nivel.

Marzo

DIBT.2.B.4. Perspectiva conica. Representacion de solidos y formas
tridimensionales a partir de sus vistas.

Marzo-Abril

BLOQUE C: Normalizacion MES
DIBT.2.C.1. Representacion de cuerpos y piezas industriales

sencillas. Vistas principales. Croquis y planos de taller. Cortes, Abril-Mayo
secciones y roturas. Normas de acotacion. Perspectivas normalizadas.

DIBT.2.C.2. Disefo, ecologia y sostenibilidad. La brecha de género

en los estudios técnicos.

DIBT.2.C.3. Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la

documentacioén grafica de un proyecto ingenieril o arquitectonico Mayo
sencillo.

DIBT.2.C.4. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e

interpretacion.

BLOQUE D: Dibujo asistido por ordenador. CAD MES

DIBT.2.D.1. Aplicaciones CAD (Computer Aided Design).
Construcciones graficas en soporte digital. Aplicacion de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion al disefio, archivo y
presentacion de proyectos. Dibujo vectorial: 2D (dibujo y edicidn,
creacion de bloques, visibilidad de capas), 3D (insercidon y edicidon de
solidos, galerias y bibliotecas de modelos, texturas), seleccion,
encuadre, iluminacion y punto de vista.

Todo el curso




4.19 Situaciones de aprendizaje 2° de bachillerato: Dibujo técnico

Situaciones de aprendizaje: actividades que implican el despliegue por parte del
alumnado de actuaciones asociadas a competencias clave y competencias especificas y
que contribuyen a la adquisicion y desarrollo de las mismas.

La programacién didactica se concreta en situaciones de aprendizaje en las que se
integran los elementos curriculares de la materia mediante tareas y actividades
significativas y relevantes. El disefio de estas situaciones de aprendizaje garantizara que
la practica educativa atienda a la diversidad del alumnado, a las caracteristicas
personales, necesidades, intereses y estilo cognitivo de los alumnos y alumnas.



SITUACION DE APRENDIZAJE 1

1. TITULO: ESTUDIO Y TRAZADO DE TANGENCIAS, ENLACES Y CURVAS CONICAS.
APLICACIONES EN CAMPOS COMO EL DISENO INDUSTRIAL, ARQUITECTONICO Y GRAFICO.

Materias: DIBUJO TECNICO II CURSO: 2° BACHILLERATO

TEMPORALIZACION: 25 sesiones (durante el primer trimestre)

2. JUSTIFICACION:

Trataremos el estudio de las tangencias por potencia viendo su utilidad en la realizacién de proyectos de
arquitectura, ingenieria y disefio gréfico. Se veran el trazado y las caracteristicas de las curvas conicas
asi como las rectas tangentes a las mismas. Utilizaremos programas de disefio asistido por ordenador
para que el alumnado aplique las técnicas de representacion grafica adquiridas y las propiedades de las
curvas conicas.

3. DESCRIPCION DEL PRODUCTO FINAL:

Realizacion de distintos proyectos de aplicacién de tangencias y curvas conicas para el trazado de piezas
industriales, formas arquitectonicas o disefios graficos, realizados con los utiles de dibujo tradicionales y/o
programas CAD.

4. CONCRECION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

CEZ2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole grafico-matematicos, aplicando
fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones
y transformaciones.

CES5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos, mediante el uso de
programas especificos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para
virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS

Criterio de evaluacién 1.1 Analizar la evolucidon de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales
de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

Criterio de evaluacion 2.2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la
ejecucion.

Criterio de evaluacion 2.3 Trazar curvas coénicas y sus rectas tangentes, aplicando propiedades y métodos de
construccién, mostrando interés por la precision.

Criterio de evaluacion 5.1 Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante
aplicaciones CAD (Computer Aided Design), valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y
al trabajo colaborativo.




5. SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES EJERCICIOS

- Actividad 1 (17 sesiones) - Realizacién, en clase, de un conjunto de laminas. Se
alternaran en el aula las exposiciones del profesor/a con las
clases practicas para la realizacién de la tarea.

- Actividad 2 (2 sesion) - Ejercicios practicos de aplicacion.

- Actividad 3 (2 sesion) - Examenes practicos de aplicacion.

- Proyecto final: se realizara con utiles | - Representacion de piezas industriales, formas arquitecténicas
de dibujo tradicional y/o programas | o disefios graficos mediante la aplicacion de tangencias y
CAD. (4 sesiones) enlaces. Andlisis de las propiedades de las curvas conicas.

6. VALORACION DE LO APRENDIDO

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Criterios de evaluacion RUBRICAS

Instrumentos de observacion
IN (Del 1 al 4) SU (Del 5 al 6) BI (Del 6 al 7) NT (Del 7 al 8) | SB (Del 9 al 10)

Criterio de evaluacion 1.1 Analizar la evolucidon de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la influencia del progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales
de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria.

Proyecto final

Criterio de evaluacion 2.2 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la
ejecucion.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluaciéon 2.3 Trazar curvas conicas y sus rectas tangentes, aplicando propiedades y métodos de
construccién, mostrando interés por la precision.

Acts. 1, 2, 3 y proyecto final

Criterio de evaluacién 5.1 Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y construcciones mediante
aplicaciones CAD (Computer Aided Design), valorando las posibilidades que estas herramientas aportan al dibujo y al
trabajo colaborativo.

Proyecto final

7. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Nuamero de aprobados Porcentaje de alumnado que supera la materia
Ambiente de trabajo Numero de partes de incidencias y notificaciones

Interés del alumnado en las actividades Observacion directa y entrevistas con el alumnado




5.- Atencion a la diversidad v a las diferencias individuales

La atencion a la diversidad conlleva la adopcion de las medidas necesarias para
responder a las necesidades educativas concretas de sus alumnos y alumnas, teniendo
en cuenta sus circunstancias y sus diferentes ritmos de aprendizaje.

Dichas medidas estaran orientadas a permitir que todo el alumnado desarrolle las
competencias prevista en el Perfil de salida y la consecucién de los objetivos de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

Se podran, por tanto, realizar adaptaciones curriculares y organizativas con el fin de
que el alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo pueda alcanzar el
maximo desarrollo de sus capacidades personales. En particular, se estableceran
medidas de flexibilizacion y alternativas metodoldgicas en la ensefanza y la evaluacion, si
bien, estas adaptaciones en ningun caso se tendran en cuenta para minorar las
calificaciones obtenidas.

Para atender al alumnado con problemas de aprendizaje se podran llevar a cabo las
siguientes medidas concretas:

Tipos de actividades y tareas:

Recordar periodicamente el dia en que se debe entregar la tarea.

Dar érdenes e instrucciones cortas y directas. Intentar mantener el contacto visual
con el alumno.

Limitar, en la medida de lo posible, el numero de actividades para realizar en casa.
Uso de la agenda escolar: Colocar en un lugar visible de la clase un cartel donde
anotar fechas de los examenes, dia de entrega de tareas, etc. Recordar que
deben ser anotadas en la agenda.

Elogiarlos cuando logran concluir la tarea.

Prepararle tareas adaptadas a su nivel de atencion, si es escaso.

Proporcionar una guia esquema para la realizacion del trabajo.

Mapas conceptuales: Ayudan a jerarquizar conceptos, permiten repasar facilmente
la informacién presentada, y ayudan a identificar conceptos y relaciones claras.

Recursos didacticos, agrupamientos, distribucion de espacios y tiempos.

Recursos didacticos:

Adecuar el lenguaje del material de estudio al nivel de comprensién de los
alumnos/as.

Controlar su material de trabajo. Procurar que no tenga en la mesa mas material
que el estrictamente necesario para trabajar. Animele a mantener la mesa
ordenada.

Agrupamientos:

Por parejas: Utilizar la figura del alumno tutor: Sentarlo junto a un companero
ordenado y atento.

Espacios



Ubicacién cercana al docente, alejado de ventanas y puertas para evitar
distracciones.

Tiempos

Darle mas tiempo para hacer las tareas, hemos de controlar la cantidad de tareas
que le exigimos y no dudar en repetirle y explicarle las cosas las veces que sea
necesario.

No imponerle tiempos de trabajo demasiado largos.

Ayudarle a organizar el tiempo y actividades, hacer un horario de estudio semanal.
Si esta muy inquieto, permitirle algun alivio de la tension fisica: (Borrar la pizarra, ir
a buscar alguna cosa, ir a beber agua...)

Estrategias para aumentar su autoestima

Fomentar los premios, en lugar de los castigos. Es primordial prestar atencion al
alumno cuando realice algo positivo a través de alabanzas o contacto fisico: tocar
el hombro, chocar la mano...)

Dar algun de responsabilidad al alumno/a en la organizacion de la clase, como
puede ser mantener limpia la pizarra.

Si esta muy inquieto, establecer algun tipo de sefial con él, de modo amigable, para
que corrija su actitud sin necesidad de regafarle.

Adaptaciones en las pruebas escritas.

Observacion y seguimiento del alumno. No evaluar en exceso el examen, tener en
cuenta otros factores como la asistencia, el esfuerzo, la entrega de trabajos,
cuaderno del alumno, el interés. Piense que la realizacion del examen no es el
fuerte en estos alumnos.

Decidir cual es el tipo de prueba (oral o escrita) y formato (de desarrollo,
verdadero/falso, esquemas, frases para completar, etc.) mas conveniente para el
alumno.

Hacer preguntas secuenciadas y separadas. (Por ejemplo, un control de 10
preguntas se puede presentar en dos partes de 5 preguntas o incluso se podria
hacer con una pregunta en cada folio hasta llegar a las 10)

Dividir cada pregunta en pasos.

Presentacion de los enunciados de forma grafica o en imagenes ademas de a
través de un texto escrito.

Seleccion de aspectos relevantes y esenciales del contenido que se pretende que
el alumno o la alumna aprendan (Se trata de hacer una prueba escrita solo con lo
basico que queremos que aprendan)

Sustitucion de la prueba escrita por una prueba oral o una entrevista, o haciendo
uso del ordenador.

Supervision del examen durante su realizacién (para no dejar preguntas sin
responder, por ejemplo)

Darle instrucciones muy claras: si es necesario aclararle dudas, si lo vemos muy
nervioso tranquilizarlo, darle animos, decirle que puede....



Ampliacién del tiempo de realizacion de las actividades que componen una prueba
escrita. De esta forma, el docente podria segmentar una prueba en dos o0 mas dias
0, en su lugar, ocupar también la hora siguiente para finalizar la prueba de
evaluacion.

Si tiene dificultades en la en la lectoescritura, valorar el contenido, no penalizar las
faltas o expresion escrita, si corregirlas y establecer un método enfocado a superar
su dificultad. Si es necesario, proporcionarle material especifico.

Para atender al alumnado con altas capacidades para el aprendizaje de podran llevar a
cabo las siguientes medidas concretas:

Contenidos de profundizacion

De manera genérica, se propone un analisis de los contenidos programados con gran
detalle y reflexién, asi mismo, se puede contemplar el poder ampliar el contenido objeto
de estudio.

Tipos de actividades y tareas de profundizacién:

Para el desarrollo de medidas de profundizacion, el profesorado debe guiarse por algunos
principios basicos recogidos por la mayoria de los autores/as que tratan el tema:

No incrementar en cantidad, no dar “mas de lo mismo” sino profundizar, conectar,
enriquecer.

Plantear actividades mas complejas ya sea porque impliquen mayor actividad
cognitiva o por su aplicabilidad.

Potenciar el pensamiento creativo.

Proponer actividades motivadoras y atrayentes.

A continuaciéon, se describen las siguientes estrategias para enriquecer los curriculos
ordinarios:

Profundizacion partiendo de las unidades didacticas: Consiste en sustituir
actividades que persiguen afianzar aprendizajes que los alumnos de altas
capacidades intelectuales han conseguido, por otras actividades que profundicen
en los contenidos y que se basen en sus intereses y motivaciones.

Profundizacion programando un area o mas por proyectos. Los proyectos
permiten que el alumnado trabaje a distintos niveles de profundidad, ritmo vy
ejecucion.

Esta opcién implica:

- Programar los contenidos del area en base a proyectos de trabajo, establecer
temporalizacion y procedimientos de evaluacion.



- Poner al alcance de los alumnos/as medios de busqueda de informacion y
disponibilidad de recursos (enciclopedias, monografias, revistas especializadas,
paginas web, programas informaticos...)

- Ensefar técnicas de manejo y tratamiento de la informacion, organizacion de
trabajos, métodos de investigacion...

Proponer temas, ideas y campos de conocimiento nuevos e interesantes que no
estan contemplados en el curriculo ordinario.

Proponer actividades de entrenamiento sobre una serie de habilidades: habilidades
para ensefar a pensar o pensamiento critico y creativo, resolucion de problemas,
habilidades como tomar notas, clasificar, analizar datos o sacar conclusiones,
habilidades para usar adecuadamente fuentes y materiales, habilidades de
comunicacion escrita, oral y visual.

Desarrollar investigaciones de problemas reales.

Sugerimos la siguiente metodologia

Partir del nivel de desarrollo del alumnado, de sus nociones previas y favorecer el
aprendizaje significativo (que tenga un significado para el alumno/a.

Propiciar el aprendizaje colaborativo.

Crear actividades participativas: proponiendo dudas, presentando trabajos
desafiantes, etc.

Impulsar la autonomia del aprendizaje, reduciendo la utilizacién de procedimientos
transmitidos, transformando los papeles docente —alumno.

Estimular e incitar hacia la materia de aprendizaje, conociendo las finalidades de
la tarea.

Promover el empleo de las TIC, teniendo en cuenta sus caracteristicas e
intereses.

Impulsar el uso de la biblioteca del Centro mejorando la utilizacion de fuentes de
informacion, no limitdndose al libro de texto como unico documento de informacion-

Potenciar la comunicacion, tanto oral como escrita de lo aprendido.

Favorecer el trabajo independiente del alumnado con altas capacidades
intelectuales.

Potenciar la autoevaluacion creando situaciones de autorregulacion.

Recursos didacticos, agrupamientos, distribucién de espacios y tiempos

e Enrecursos es preciso:

Asegurar un amplio abanico de materiales diferenciados en funcion de su
complejidad, nivel de profundidad y el formato en el que se presenten.



e Permitir que el alumno o alumna disfrute de un cierto grado de optatividad, de cara
a elegir parte de los materiales que utilizara para aprender.

e Garantizar que los alumnos tengan contacto con fuentes primarias, novelas,
revistas, periddicos, documentos histéricos, cientificos, obras de arte...) ademas de
con manuales y libros de texto.

e Primar la utilizacion de materiales y recurso relevantes en la practica social, de
forma que los alumnos no solo aprendan los contenidos que estos contienen, sino
la utilizacion que se hace de ellos.

e Resulta muy interesante servirnos de distintos libros de texto, o libros de texto con
distintos niveles, y combinarlos con otros materiales complementarios.

e Podemos servirnos de gran variedad de recursos que ofrece internet. La Red
ofrece materiales interesantes de niveles muy diferentes: desde materiales basicos
y sencillos, que podriamos utilizar para introducir un contenido, has recurso de un
nivel muy alto, que ayudarian a los alumnos a profundizar. partiendo de ellos, nos
permitiran proponer al alumno/a un modelo de investigacién conectado con la
practica académica.

e Agrupamientos:
Integrado en su grupo clase
e Distribucién de espacios y tiempos:

La distribucién de espacios y tiempos sera flexible y adaptada a las actividades y
metodologia que pongamos en practica.

6.- Metodologia

El método expositivo-demostrativo sera esencialmente la metodologia aplicada en las
sesiones de trabajo con el alumnado. Se partiran de unos conocimientos tedéricos a partir
de los cuales, a través de la experimentacion plastica, se pondran en practica. En otras
ocasiones, la propia experimentacion y descubrimientos previos sin teoria o prejuicios
previos, nos llevara al desarrollo de un analisis tedrico posterior.

Es muy importante disponer de aulas-taller para disponer de un espacio cualificado que
ofrezca las instalaciones apropiadas para poder realizar y experimentar con practicas y
técnicas muy diversas. Los recursos informaticos y digitales seran esenciales para el
desarrollo de gran parte del curriculo.

Para un completo aprendizaje en la asignatura de Educaciéon Plastica Visual y
Audiovisual, se parte desde tres vias: Observar, hacer y analizar.

La observacién y la praxis especificas son herramientas para poder realizar los trabajos
propios. Sin duda, el analisis y la reflexidbn de los propios trabajos, y de los ejemplos
paradigmaticos de la Historia del Arte, son herramientas esenciales para completar el



aprendizaje. El resultado no es un fin en si mismo, sino que es la experimentaciéon a
través de un proceso continuo, que se puede redefinir y cambiar en cualquier momento.
Es un trabajo en circulo o en espiral metodoldgica, que va ampliando el aprendizaje del
alumnado. Las tres vias, se complementan y alimentan entre si, aportando infinidad de
posibilidades de conocimiento y completar un aprendizaje significativo.

Las sesiones, se inician a través de sondeos para explorar los conocimientos o
esquemas previos, que se iran transformando a través de cambio conceptual y actitudinal
aportado por la metodologia. En la etapa de secundaria es muy interesante, promover el
analisis y la reflexion critica, a través de debates que conlleven el intercambio de
pareceres y el respeto por las distintas opiniones en el aula. El analisis de las obras de
arte, y en especial las de los ultimos dos siglos, pueden ser el inicio, para conocer los
esquemas previos del alumnado, y poder iniciar el proceso de aprendizaje y reflexion,
tanto desde un estudio conceptual, como desde una reflexién practica aplicada en las
propias producciones de arte.

La experimentacion sobre distintas técnicas, o movimientos artisticos, es un camino
para profundizar en los valores de cada expresion artistica. Es muy interesante que la
metodologia utilizada, sea motivante e ilusionante y sea capaz de crear al alumnado
nuevas expectativas. Tratar de vencer los miedos a experimentar en lenguajes vy
situaciones nuevas o luchar contra el “acomodamiento” son oportunidades de crecimiento
artistico tanto a nivel personal como en el propio grupo.

El conocimiento y aprendizaje propio, se desarrollara y enriquecera a través de trabajos
realizados en grupo. Conforme este proceso avance, el alumnado sera capaz de
encontrar sus propios esquemas de actuacion, sabiendo elegir los procedimientos,
materiales y técnicas mas acordes a las necesidades comunicativas o expresivas
planteadas.

El trabajo bien hecho, es el premio al esfuerzo realizado e ird aumentando la confianza
y la seguridad de las posibilidades propias. Por ultimo, es importante senalar, que se
deben marcar unos plazos de entrega de trabajo, para agilizar los procesos y ayudar al
aprendizaje del compromiso y la responsabilidad en la entrega de tareas. Seran flexibles
para adaptarse a la realidad del aula.

Propuestas metodolégicas concretas

- En el inicio de curso es interesante dedicar algunas sesiones tedrico-practicas a iniciar el
conocimiento o profundizar en el uso de los instrumentos, materiales y técnicas basicas
que se utilizaran a lo largo de las clases. Estas sesiones seran completadas en las
actividades concretas que desarrollen en profundidad alguna técnica o el uso de
materiales concretos, por ejemplo, los relativos al trazado de dibujo técnico.

- La utilizacién de medios audiovisuales, como puede ser el uso de la pizarra digital, no
solamente es un medio para explicar y facilitar la comprension de los contenidos, sino que
facilita el aprendizaje a través de recursos digitales a través de internet (videos, cine, etc.)
El medio audiovisual, es un elemento imprescindible para la motivacién del alumnado.
Partir de sesiones de observacion y analisis, para establecer debates posteriores en el
aula.



- Adecuar las actividades a las diferencias individuales del alumnado: nivel de destrezas
(edad, habilidades y conocimientos previos), nivel econdmico y social (condiciones
personales, del barrio, la ciudad), anhelos individuales o colectivos, entorno
artistico-cultural, etc.

- A partir de planteamientos comunes en el aula, tratar de favorecer la creatividad y la
expresion personal. Trabajar desde la experimentacion, ya sea encauzada por el docente,
o plenamente intuitiva.

- llustrar las actividades con ejemplos del arte, la artesania o el disefio, a través de los
referentes culturales de distintos contextos y épocas. Conectar especialmente con el
patrimonio cultural propio de la zona.

- La realizacion de visitas fuera del aula a museos y galerias de arte, monumentos y
conjuntos histéricos, Facultades y Escuelas de Bellas Artes o talleres (ceramica, grabado,
serigrafia e imprenta) es una oportunidad inigualable para conectar la materia de
Educacién Plastica Visual y Audiovisual con la realidad cultural, académica y empresarial
del entorno.

- El propio entorno urbano, puede convertirse en un elemento motivador para la obra
plastica. Las salidas en horas de clase para realizar bocetos y apuntes pictoricos del
natural son un elemento dinamizador en el aula. En unidades con contenidos relativos a la
fotografia, el video o el cine, los alumnos y alumnas utilizaran horas no lectivas para poder
trabajar y aprender en entornos diversos mas alla de la propia aula.

- Intentar en la medida de lo posible, que las tareas propuestas se realicen en el aula y no
en casa, para poder ir indicando las correcciones o ayudas en el trabajo. Si existe un
ambiente adecuado de trabajo, se pueden complementar las sesiones con un fondo
musical.

- Fomentar el trabajo cooperativo, de manera que exista un enriquecimiento mutuo y un
aprendizaje para trabajar desde la colaboracion y el respeto, con una adecuada
distribucion de funciones.

- Trabajar con el alumnado la resiliencia y la superacion de las dificultades encontradas
con materiales y técnicas. La falta de base o destrezas, puede ser un motivo de abandono
o falta de ilusion en la realizacion de tareas. Tratar de buscar nuevos caminos y
posibilidades ante el agotamiento de recursos personales, intentando no buscar la
repeticion de trabajos sino intentar corregir y reordenar el proceso.

- En cursos iniciales, aplicar las técnicas humedas que requieren la utilizacion de pincel,
para la realizacién de ejercicios relacionadas con la abstraccién, figuras geométricas,
posterizaciones (relleno de siluetas calcadas) o texturas. Los lapices, barras,
rotuladores..., se reservan para actividades figurativas, representaciones de volumen,
claroscuro, colores y formas.

- Establecer reuniones en las que cada alumno o alumna, analice sus propios trabajos,
tratando de explicar al grupo, el proceso seguido y las dificultades encontradas y
superadas en la elaboracion del trabajo y respondiendo las dudas o preguntas que
planteen los compaferos y compaferas. En cualquier caso, excluir las criticas que no



sean constructivas y aporten nuevas ideas o soluciones, para mejorar los trabajos. Es
muy importante destacar lo positivo de cada trabajo.

- Promover el uso de técnicas aplicadas en situaciones concretas del entorno cotidiano
del alumnado. Ejemplos como el comic, logotipos, carteles, disefo editorial, portadas de
cd, mascaras, trofeos, mascotas, titeres, envases, juguetes, murales, exposiciones,
publicaciones, escenografias... etc. Trabajar con el apoyo de la investigacidon de ejemplos
y propuestas a través de Internet.

- Utilizar medios tecnolégicos (ordenador, Smartphone, tabletas, etc.) para la realizacion
de actividades en el aula: retoque de imagenes, fotomontaje, disefio, edicion de video,
realizacion de cortos, etc.

Es importante destacar, que el objetivo ultimo que se pretende alcanzar es el
enriquecimiento expresivo y comunicativo del alumnado. No se trata de buscar o crear
“artistas” ni de devaluar a ningun alumno o alumna.



6.1 Materiales y recursos

Entre los diferentes recursos didacticos de cada unidad de programacién, hay que
destacar, en relacion con la metodologia, que se proponen diferentes apartados para que
el alumnado desarrolle los contenidos de las unidades correspondientes mediante la
reflexién personal desde la vida cotidiana:

» “¢s Sabias que...?”, “Para saber mas” o “Ahora hazlo tu” en distintos momento de cada
unidad. Estas pequefas actividades fomentan la curiosidad y la motivacién del alumnado

* “Yo doy una solucion” o “Trabajamos en equipo” en los apartados finales de cada
unidad. En estas actividades se fomenta un aprendizaje basado en proyectos vy
situaciones de aprendizaje, un modo de desarrollar una educacion que fomente la
participacion activa y la colaboracion mutua.

» Se plantean actividades relacionadas con los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la
Agenda 2030, mediante las cuales tienen la oportunidad de reflexionar desde las
exigencias del mundo presente como realidad global y como compromiso con nuestro
tiempo y con el futuro.

» Se aborda la interrelacion con aspectos de otras disciplinas o materias, proponiendo asi
un aprendizaje integrador e interdisciplinar, tanto en los proyectos finales de cada unidad
como en otras actividades relacionadas con dibujo técnico en las que son necesarios
conocimientos matematicos o de andlisis, en las cuales se necesita el lenguaje escrito o
verbal como medio de expresion u otros contenidos, como se menciona en el apartado
anterior de interdisciplinaridad.

» Se proyecta que el alumnado desarrolle sus propias vivencias artisticas y emociones
mediante actividades en las que, a través de la expresion artistica, desarrollen la
capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y puedan
expresar su personalidad y sentimientos para promover un crecimiento personal
constante.

» Se programa que el alumnado tenga un acercamiento al trabajo artistico realizado por
importantes figuras femeninas en “Una habitacion propia”. A través del conocimiento de
su vida y obra se pretende visibilizar el arte desarrollado por mujeres, que
tradicionalmente ha permanecido invisible en las diversas manifestaciones culturales de la
historia del arte.

* En “Nuestro patrimonio” se plantean ejemplos concretos paradigmaticos del arte para
trabajar en profundidad tanto su conocimiento, como su interpretacion y aplicacién en los
trabajos desarrollados por los alumnos y alumnas. De esta forma se les invita a mostrar
interés por el patrimonio mundial como parte de la propia cultura, para reconocer la
necesidad de su proteccidn y conservacién tomando perspectiva sobre la evolucién de la
historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas
producciones.

* En “Procedimientos y técnicas” se implica al alumnado en la profundizacion en las
técnicas plasticas, visuales y audiovisuales a través de la experimentacion concreta en las
diversas disciplinas. De esta manera comprendera la multiplicidad como un valor
generador de riqueza, incorporando este conocimiento en la elaboracién de producciones



propias. Aprendera a identificar y diferenciar los medios de produccion y disefio de
imagenes y productos culturales y artisticos para identificar la intencion con la que fueron
creados, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus coordenadas basicas.



6.2 Contenidos transversales

El articulo 121 de la LOMLOE recoge que el proyecto educativo del centro “incluira un
tratamiento transversal de la educacién en valores, del desarrollo sostenible, de la
igualdad entre mujeres y hombres, de la igualdad de trato y no discriminacion y de la
prevencion de la violencia contra las nifias y las mujeres, del acoso y del ciberacoso
escolar, asi como la cultura de paz y los derechos humanos”.

Estos elementos transversales son tratados en las materias propias del departamento a
través de las actividades propuestas. En ellas el alumnado tiene la oportunidad, mediante
la reflexion y analisis de obras de arte o desarrollo plastico personal, de desarrollar una
mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad de puntos de vista y variacion de estos a
lo largo de la historia, buscando un sentir respetuoso para crecer en una educacion en
valores acorde con nuestros dias, un desarrollo sostenible, asi como la igualdad entre
mujeres y hombres.

Dichas actividades también plantean que generen producciones y manifestaciones
artisticas con tematica relacionada con la igualdad de trato y no discriminacién y de la
prevencion de la violencia contra las nifias y las mujeres, del acoso y del ciberacoso
escolar, asi como la cultura de paz y los derechos humanos. De esta forma incorporan la
perspectiva de género, con énfasis en el estudio de producciones artisticas ejecutadas
por mujeres, al igual que su representacion en el arte.

6.3 Interdisciplinaridad

La relacién y transversalidad con las distintas materias que integran el curriculo se
hace irremediablemente necesario para la integracion de la EPVA en los distintos ambitos
académicos, culturales y sociales.

Un curriculo integrador y flexible, permite la comprensién desde su propia
epistemologia, alcanzando un contexto y una aproximacion a una realidad
interdisciplinar enriquecedora y constructiva, para el alumnado.

La relacion y la conexién entre las distintas materias, fomenta el aprendizaje
significativo y potencia la compresion de los fendmenos en su complejidad. Se presentan
a continuacion, las principales relaciones con otras materias:

- Matematicas: el dibujo técnico permite el uso de las “matematicas dibujadas”, utilizando,
al igual que las matematicas, la Iégica deductiva del lenguaje matematico, y emplea el
mismo proceso a través del lenguaje grafico para comprender el espacio geométrico en
dos dimensiones y el tridimensional.

La organizacion de los planteamientos o la busqueda y analisis de las posibles
soluciones, son en esencia, similares a los de la practica matematica. Desde el estudio y
trazado grafico geométrico de los principales poligonos, hasta la representacion de
funciones mediante sistemas de coordenadas, estudiando puntos singulares, pendientes y
crecimiento, puntos dobles, maximos y minimos, tangencias y asintotas. ElI conocimiento
de curvas, superficies y volumenes y la relacion entre ellas, para saltar de las dos
dimensiones al espacio tridimensional. Aplicacion concreta de la proporcionalidad



mediante el trabajo riguroso de escalas. Estudio de los sistemas de representacién, para
la representacion y disefio de objetos en dos y tres dimensiones.

- Lengua vy literatura: el lenguaje verbal es esencial en la Educacion Plastica Visual y
Audiovisual, porque supone la herramienta para realizar un analisis, estudio y reflexién
critica sobre los trabajos propios y ajenos. Tan importante es el resultado grafico, como la
planificacién ordenada y sistematizada y la explicacion pormenorizada de las intenciones
de los trabajos y los resultados obtenidos.

Ademas, el lenguaje verbal y el visual, como lenguajes codificados de comunicacion,
comparten finalidades: expresar, comunicar y representar; presentando paralelismos entre
ambos en aspectos tales como la iconicidad, simbolismo, sintaxis o narrativa. El lenguaje
verbal, es el complemento necesario de informacibn en diversos elementos
complementarios al grafismo: rotulacién, leyendas, publicidad, etc.

- Ciencias Sociales, Geografia e Historia. La relacion cultural del arte a través del
contexto geografico e historico es esencial para el entendimiento de la produccion artistica
del ser humano desde las primeras manifestaciones en la Prehistoria hasta nuestros dias.

La busqueda de la belleza y la necesidad de expresidon artistica, son condiciones
inherentes al ser humano. Su analisis y estudio se hacen esenciales para conocer,
entender y valorar el patrimonio historico-artistico. Desde este conocimiento, el alumnado
podra disfrutar en sus propias creaciones y sera plenamente consciente del valor de la
conservacion como base de cultura y aprendizaje en las disciplinas artisticas.

- Tecnologia: el imparable desarrollo tecnolégico en el mundo de la informacién ha
revolucionado la forma de creacidén de la obra artistica y de cdémo se comparte dicha
creacion, y la velocidad para compartirse.

La propia tecnologia, ofrece nuevos medios para la expresion artistica, siendo ademas
de medio, el propio germen de nuevas disciplinas en el arte. El gran desarrollo tecnoldgico
de nuestra sociedad nos lleva, ademas, a la reflexion a través del hecho artistico de
asuntos de crucial importancia en las sociedades actuales, como puede ser la ecologia,
las energias renovables o el reciclaje.

Los nuevos medios de comunicacion, como las redes sociales, youtubers o influencers,
suponen una realidad cotidiana sobre la que es necesaria la educacion, el analisis
profundo y el conocimiento basado en parametros reales y objetivos.

- Fisica-Quimica: los conocimientos cientificos acerca de la luz y el color revolucionaron
la trayectoria de la historia del arte a principios del siglo xx. La utilizacion precisa de
soportes y materiales, atendiendo a sus propiedades fisicas y quimicas, ayudan a un
control cada vez mas definido de los resultados de la propia experimentacion artistica.

El conocimiento mas profundo de la materia y nuevos materiales, la interaccion con los
medios acuosos, la energia, la gravedad o la luz, provocan un desarrollo mas controlado y
eficaz en la produccién y en la conservacion de las obras de arte.

- Musica: el lenguaje plastico y el musical, comparten desde dos expresiones artisticas, la
expresion de ritmos visuales y sonoros. Entre ambos lenguajes, hay una simbiosis



creativa reflejada en disciplinas artisticas como las artes escénicas o el cine. Ambos
lenguajes se mezclan, y se dan apoyo mutuamente para explicarse el uno y al otro.

Las relaciones de las artes visuales y la musica son esenciales para el analisis y el
conocimiento de distintos movimientos a lo largo de la historia.

- Ciencias de la Naturaleza: las propias formas y estructuras de la naturaleza en el
medio fisico y en los organismos, son ejemplos clarificadores para el estudio y
representacion de la geometria. Los movimientos de rotacion, la simetria, los giros, son
facilmente asimilables para trabajar artisticamente con ellos, a través de la propia
experimentacion y conocimiento de la Naturaleza.

- Educacion Fisica: el estudio de las proporciones del cuerpo humano y sus
movimientos, son esenciales para el desarrollo de las artes mas vinculadas al ser
humano. La arquitectura y el disefio son las disciplinas mas pragmaticas de interacciéon y
resolucion de los problemas relacionados con la habitabilidad y control ergondmico y de la
salud.

La expresion corporal, la danza, y las artes escénicas, se integran en el hecho artistico
a través de multitud de disciplinas artisticas.

6.4 Metodologia T.I.C.

- Rincon del ordenador: Se dispone en el centro de varias torres de ordenadores, provistas de
conexion a Internet. También se dispone de un ordenador portatil del Departamento, con conexion
también a internet y al caiién de proyeccion del aula. En el mismo, se encuentra descargado el
software de la editorial: contenidos en formato digital y algunas actividades con programas
especificos como Gimp, Open Office...

- Presentaciones de PowerPoint, Impress o Keynote con los contenidos de la unidad didactica
usados en pantalla de ordenador, con caiién o con PDI.

- Realizacion de videos sobre contenido diverso trabajado en clase por grupos: analisis de obras
artisticas, analisis y construccion de redes modulares en la Alhambra.

- Trabajo con aplicaciones para creacion de videojuegos SCRATCH, retoque fotografico GIMP y
comic online.

- Las actividades de Clic, JClic, HotPotatoes o las que se van colgando en la red para aprender
jugando.

- El propio Blog / Wiki de Aula o el Aula Virtual, para colgar trabajos del alumnado.



7.- Evaluacion. Herramientas vy criterios de calificacion.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua,
formativa, integradora, diferenciada y objetiva y sera un instrumento para la mejora tanto
de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.

Por tanto, la evaluacion continua y global tendra en cuenta el progreso del alumnado,
con el fin de detectar las dificultades que se produzcan, determinar sus causas y, en
consecuencia, adoptar las medidas necesarias dirigidas a garantizar la adquisicion de las
competencias.

El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de
ensefianza y aprendizaje.

El alumnado sera evaluado con criterios de plena objetividad. Para ello, su dedicacion,
esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva. Para garantizar
la objetividad y la transparencia en la evaluacién, al comienzo de cada curso, los
profesores y profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluaciéon de
cada una de las materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi
como de los procedimientos y criterios de evaluacion y calificacion.

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado se tendra en cuenta el grado
de consecucion de las competencias especificas de cada materia, a través de la
superacion de los criterios de evaluacion que tiene asociados. Los criterios de evaluacion
se relacionan de manera directa con las competencias especificas e indicaran el grado de
desarrollo de las mismas.

Se llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la
observacion continuada de la evolucion del proceso de aprendizaje de cada alumno o
alumna en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las
competencias especificas de la materia.

Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
actividades practicas, trabajos individuales o colectivos, pruebas, cuestionarios,
presentaciones, exposiciones orales, realizacion de documentos, escalas de observacion,
entre otros, ajustados a los criterios de evaluacion y a las caracteristicas especificas del
alumnado. Se fomentaran los procesos de coevaluacién y autoevaluacion del alumnado.
Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de
evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas.

Para que los criterios de evaluacion puedan ser medibles, se establecen mecanismos
de observacion de las acciones que describen que permiten conocer el grado de
desempeno de cada criterio. Para ello, se establecen, como rubricas, unos indicadores del
logro de los criterios. Los grados o indicadores de desempefio de los criterios de
evaluacion se ajustan a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6),
bien (entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10).



En cuanto a los indicadores de logro de cada uno de los criterios de evaluacién se
establecen unas rubricas generales en las situaciones de aprendizaje que seran las
siguientes para todos los criterios de evaluacion:

RUBRICAS
IN (Del 1 al 4) SU (Del 5 al 6) Bl (Del 6 al 7) NT (Del 7 al 8) SB (Del 9 al 10)
El alumno/a no ha | EI alumno/a ha | El alumno/a ha | El alumno/a ha | El alumno/a ha
conseguido desarrollado desarrollado de | desarrollado casi | desarrollado todas
desarrollar las | basicamente algunas | manera aceptable | todas las destrezaso | las  destrezas o
destrezas o | de las destrezas o | bastantes de las | habilidades descritas | habilidades descritas
habilidades descritas | habilidades descritas | destrezas o | en el criterio de | en el criterio de
en el criterio de | en el criterio de | habilidades descritas | evaluacién. Necesita | evaluacion. Es

evaluacion o ni | evaluacion. Necesita | en el criterio de | alguna orientacion | totalmente autbnomo
siquiera ha intentado | un apoyo constante | evaluacion. Necesita | puntual para llevar a | para llevar a cabo

desarrollarlas. para poder llegar a | ayuda para llevar a | cabo las | las capacidades
este nivel basico de | cabo las | capacidades descritas en el
adquisicion. capacidades descritas en el | criterio de
descritas en el | criterio de | evaluacion.
criterio de | evaluacion.
evaluacion.

Todos los criterios de evaluacién contribuyen de igual medida, al grado de desarrollo de
la competencia especifica correspondiente, por lo que todos ellos tendran el mismo valor
a la hora de determinar el grado de desarrollo de la misma.

8.- Tratamiento de la lectura en la ESO

Para dar cumplimiento a las Instrucciones de 21 de junio de 2023 en lo referente al
tratamiento de la lectura en la ESO, los miembros del departamento seguiran las
siguientes pautas cuando tengan que llevar a cabo la media hora de lectura diaria con
alguno de sus grupos:

- La actividad diaria de lectura planificada no sera inferior a 30 minutos y servira para
trabajar la comprensiéon (literal, inferencial y critica) y la fluidez lectoras en todos los
cursos de la ESO.

- Debera promover también el intercambio de experiencias, tertulias, debates dirigidos, asi
como la presentacién oral y escrita de trabajos individuales o en grupo del alumnado.

- A lo largo del curso los miembros del departamento crearan una coleccion de lecturas
breves relacionadas con los contenidos de las materias propias del departamento. Se
seleccionaran textos con distintos niveles de dificultad, de tal manera que se adapten a
los distintos niveles del alumnado.

- Se procurara, ademas, el uso de diferentes tipos de textos continuos y discontinuos
(multimodales), tanto de caracter literario como periodistico, divulgativo o cientifico,
adecuados a la edad del alumnado.

- Los alumnos/as contestaran las cuestiones sobre la lectura o haran un resumen de la
misma en su cuaderno o en una hoja aparte. Para ello, el profesor/a dictara las preguntas
sobre la lectura o las proyectara en la pizarra. De esta forma, las fotocopias de las
lecturas pueden volver a usarse en otro momento por los profesores/as del departamento
y por distintos grupos del centro.



La ficha de actividades que se usara sera la que viene a continuacion. En ella se
exponen estrategias metodologicas para los distintos momentos de lectura; puesto que
antes, durante y después de la lectura, los alumnos/as usan destrezas linguisticas y
cognitivas que, junto a sus conocimientos previos, les sirven para analizar y comprender
el significado del texto.

FICHA DE LECTURA COMPRESIVA

ALUMNOJ/A:
TiTULO DEL TEXTO:
AUTOR/A: FECHA:

ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS PROPUESTAS

ANTES DE LA LECTURA (Orales y/o escritas)

1. Presentacion del texto por parte del profesor

a.- ,Qué vamos a ver ahora y por qué?
b.- 4 Qué relacion tiene lo que vamos a leer ahora con nuestra asignatura?
c.- 5 Qué tendremos que hacer una vez que lo hayamos leido y entendido?

2. Deteccion de ideas previas (prevision)

a.- Mirando el titulo y el autor del texto, s, de qué piensas que puede tratar?

b.- ¢ Qué sabes del tema y/o del autor de este texto por el titulo?

c.- ¢, Recuerdas haber leido o estudiado algo sobre este tema? si O NO [

d.- ¢ Te parece que éste es un tema interesante? ; Por qué? si [ NO [

DURANTE LA LECTURA (Orales y/o escritas)
3. Fluidez: primera lectura para obtener el marco general de significado del texto

Lectura por parte del alumnado utilizando alguna estrategia: individual, lectura seguida, lectura coral, por
parejas ...

4. Resolucion de dudas de vocabulario (comprensién de informacion especifica)

a.- Lee el texto una segunda vez, en silencio, y escribe las palabras o expresiones que no entiendas.




b.- Por parte del profesor/a y con el vocabulario preseleccionado:

¢, Qué significa la palabra...? ;Se parece a alguna otra que conoces? ¢ Te ayuda ésta que conoces a
saber, mas o menos, lo que puede significar?

c.- Entre todos, con ayuda del profesor, aclarad el significado de los términos y expresiones que sean
necesarios.

5. Profundizacion en la comprension

Esto se puede hacer en un primer momento por parejas o pequenos grupos. Mas adelante, a medida que
el alumnado va cogiendo destreza, se pueden hacer individualmenre y luego ponerlo en comun
supervisado por el profesor/a.

5.1 Vamos a hacer una lista con las palabras mas importantes del texto ordenadas de mayor a menor
importancia. Puedes incluir nombres de personajes y lugares.

5.2 A partir de las palabras del texto que has seleccionado en el apartado anterior, redacta un resumen
del mismo.

RESUMEN




DESPUES DE LA LECTURA
6. Comentarios y valoracion personal del texto
¢, Te ha gustado el texto? ¢ Por qué?

9.- Actividades complementarias

Se pueden realizar varias actividades complementarias durante el curso, tanto dentro como
fuera del centro, como por ejemplo:

Exposiciones de los trabajos de los alumnos y alumnas en el centro o fuera de €l.

Exposiciones conmemorativas relacionadas con distintas celebraciones (dia de la
Constitucion, dia de Andalucia, dia de la Paz, dia de la mujer trabajadora, Dia contra la
violencia de género, Dia Europeo de las Lenguas, etc.), efemérides o personajes historicos.

Realizacion de un mural dentro del centro a lo largo del curso.

Taller permanente de carteleria en colaboracion con las actividades del Centro, a cargo del
alumnado de Educacion Plastica y Visual de ESO.

Organizacion de concursos de cualquier tipo de expresion plastica (tarjetas navidefias,
carteles, dibujo, pintura, fotografia, disefio, etc.).

Visita a la Alhambra junto con el Departamento de matematicas, para analizar la geometria
de sus azulejos. Alumnado de 3° de ESO.

Viaje de ida y vuelta a Mélaga para visitar el Museo Thyssen en colaboracion con el
Departamento de Musica, para el alumnado de 2° de ESO, en Abril.

Visita al museo Picasso de Méalaga.
Visita al Salén del Comic con alumnado de ESO.

Salida a parques y edificios del PTS, cercanos al centro, para realizar dibujos y bocetos
artisticos con alumnado de ESO.

Talleres /Charlas, organizadas por el Ayuntamiento de Granada (Grafitti, Publicidad...)
Visita Museo Caja Granada.

Visita taller al Museo de Bellas Artes de Granada con 3° de ESO.

10.- Indicadores de logro de la evaluacion docente



PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Indicador Instrumento
Numero de aprobados Porcentaje de alumnado que supera la materia
Ambiente de trabajo Numero de partes de incidencias y notificaciones

Interés del alumnado en las actividades Observacion directa y entrevistas con el alumnado




11.- Desarrollo del provecto bilingiie

Objetivos Generales de la seccion Bilingiie:

Objetivo lingiiistico: mejorar el aprendizaje de las lenguas extranjeras en general y en particular de
la lengua inglesa, asi como el dominio de la lengua materna.

Objetivo cultural: facilitar el conocimiento de otras culturas.

Objetivo socioeconomico: posibilitar una mayor movilidad del alumnado por medio de becas y
actividades extraescolares mientras esté en el centro, y aumentar las posibilidades de conocimiento
y trabajo a nivel mundial y europeo especialmente.

Objetivos Especificos de EPV en la seccion Bilingiie:

Aprender el vocabulario basico de la materia y poner en relacion la lengua extranjera y el lenguaje
artistico y visual.

Metodologia Bilingiie:

Dado el caracter plurilingiie y pluricultural que preconiza el Plan de Fomento del Plurilingiiismo
para la diversificacion de la ensefianza de las lenguas y el impulso de una nueva politica lingliistica
en nuestra Comunidad Autoénoma,es conveniente utilizar varios modelos metodologicos con el fin
de involucrar a la totalidad del alumnado:

- Exposicion directa y prolongada a un uso auténtico de la lengua mediante la interaccion cara a
cara con el hablante nativo de esa lengua (auxiliar lingiiistico), escucha y participacion en
conversaciones, escucha de documentos sonoros , visionado de documentos, lectura de documentos
auténticos variados.

- Exposicion directa de enunciados orales y textos escritos.

- Participacion directa en tarea elaboradas.

- Estudio autodidacta o dirigido mediante el uso de materiales a distancia.

- Combinacion de presentaciones, explicaciones, ejercicios de repeticion y actividades de
explotacion en la lengua materna, reduciendo progresivamente el uso de ésta a favor de la lengua
extranjera.

Granada a 6 de noviembre de 2023

Francisco Moreno Galindo
Ana Maria Muiioz Almazan
D. Juan José Garcia Rivas



