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Junta de Andalucia
Consejerfa de Educacion y Deporte Il‘-:A\‘ eMariana “Pincda

GRANADA
DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

Este curso 2023-2024 ya se encuentra totalmente en vigor la nueva Ley de Educacion (LOMLOE, Ley Organica
3/2020 del 29 de diciembre) en todos los cursos.

E.S.O.
La normativa que la desarrolla para la Comunidad Auténoma de Andalucia es la siguiente:

e Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

e Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autéonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la
atencion a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas
educativas.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA DE MATEMATICAS DE 1°ESO

Basandonos en ellas, nuestro alumnado de 1° ESO para la evaluacion de la materia de Matematicas, serd evaluado en
10 competencias especificas usando un total de 23 criterios de evaluacion, tal y como muestra la siguiente tabla:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Iniciarse en la interpretacion de problemas matematicos sencillos,
reconociendo los datos dados, estableciendo, de manera basica, las

1. Interpretar, modelizar y resolver relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.
problemas de la vida cotidiana y 1.2. Aplicar, en problemas de contextos cercanos de la vida cotidiana,
propios de las matematicas, aplicando herramientas y estrategias apropiadas, como pueden ser la
diferentes estrategias y formas de descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo, el ensayo y
razonamiento, para explorar distintas error o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
maneras de proceder y obtener problemas de su entorno més cercano.

posibles soluciones. 1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de contextos

cercanos de la vida cotidiana, activando los conocimientos necesarios,
aceptando el error como parte del proceso.

2.1. Comprobar, de forma razonada la correccion de las soluciones de
un problema, usando herramientas digitales como calculadoras, hojas
de calculo o programas especificos.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las : : :
respuestas obtenidas, para verificar su 2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las
soluciones obtenidas en un problema comprobando su coherencia en
el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas
soluciones desde diferentes perspectivas: igualdad de género,
sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusion
global.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del
entorno cercano, de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo para formular

] argumentos matematicos, analizando patrones, propiedades y
3. Formular y comprobar conjeturas relaciones.




sencillas o plantear problemas de
forma autonoma, reconociendo el
valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo
conocimiento.

3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema
dado, en contextos cercanos de la vida cotidiana, modificando alguno
de sus datos o alguna condicion del problema, enriqueciendo asi los
conceptos matematicos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o
software matematicos como paquetes estadisticos o programas de
analisis numérico en la investigacion y comprobacion de conjeturas o
problemas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas sencillos,
organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples,
facilitando su interpretacion computacional y relacionando los
aspectos basicos de la informatica con las necesidades del alumnado.

4.2. Modelizar situaciones del entorno cercano y resolver problemas
sencillos de forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos,
creando modelos de situaciones cotidianas.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una
vision de las matematicas como un
todo integrado.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas de los bloques de saberes formando un todo
coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas
matematicas en la resolucion de problemas sencillos del entorno
cercano.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
sencillos, aplicando conocimientos y experiencias previas y
enlazandolas con las nuevas ideas.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias, en
situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Reconocer situaciones en el entorno mas cercano susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, aplicando procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos
matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucion de
problemas en situaciones del entorno cercano.

6.3. Reconocer en diferentes contextos del entorno mas cercano, la
aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad
actual, identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra
comunidad.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos,
usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos usando herramientas digitales sencillas, y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos, interpretando y resolviendo problemas del entorno
cercano y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Esbozar representaciones matematicas utilizando herramientas de
interpretacion y modelizacion como expresiones simbolicas o
graficas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion de
una situacion problematizada.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos sencillos, utilizando el
lenguaje matematico apropiado, empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar sus conocimientos matematicos.




lenguaje oral, escrito o grafico, 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en
utilizando la terminologia matematica contextos cotidianos de su entorno personal, expresando y
apropiada, para dar significado y comunicando mensajes con contenido matematico y utilizando
coherencia a las ideas matematicas. terminologia matematica adecuada con precision y rigor.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute
en el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta, generando expectativas positivas en
la adaptacion, el tratamiento y la gestion de retos matematicos y
cambios en contextos cotidianos de su entorno personal e
iniciandose en el pensamiento critico y creativo.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica
razonada, analizando sus limitaciones y buscando ayuda al hacer
frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar
personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el
trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, inicidndose en el desarrollo de destrezas: de
comunicacion efectiva, de planificacion, de indagacion, de
motivacion y confianza en sus propias posibilidades y de
pensamiento critico y creativo, tomando decisiones y realizando
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en
equipo, aportando valor, asumiendo las normas de convivencia, y
aplicandolas de manera constructiva, dialogante e inclusiva,
reconociendo los estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
matematicas asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

Cada criterio de evaluacion tiene un peso igual de 4,35% sobre la nota final del curso.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA DE MATEMATICAS DE 2°ESO

Nuestro alumnado de 2° ESO para la evaluacion de la materia de Matematicas, sera evaluado en 10
competencias especificas usando un total de 23 criterios de evaluacion, tal y comomuestra la siguiente

tabla:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matematicos de la vida cotidiana,
organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre
ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana, herramientas y
estrategias apropiadas, como pueden ser la descomposicion en
problemas mas sencillos, el tanteo, la estimacion, el ensayo y error
o la busqueda de patrones, que contribuyan a la resolucion de
problemas en situaciones diversas.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de la vida
cotidiana, activando los conocimientos necesarios, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, interpretando los resultados y
aceptando el error como parte del proceso.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico la
correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de célculo o programas
especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva, la validez de las
soluciones obtenidas en un problema, comprobando su coherencia
en el contexto planteado y evaluando el alcance y

repercusion de estas soluciones desde diferentes perspectivas:

igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o
no discriminacion.




generar nuevo conocimiento.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma 3.2. Plantear, en términos matematicos, variantes de un problema

autonoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas en situaciones del
mundo real de forma guiada, trabajando de forma individual o
colectiva la utilizacion del razonamiento

inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos,

analizando patrones, propiedades y relaciones, y examinando su
validez.

dado, en contextos de la vida cotidiana, modificando alguno de sus
datos o alguna condicion del problema, consolidando asi los
conceptos matematicos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o
software matematicos como entornos de geometria dinamica;
paquetes estadisticos o programas de

analisis numérico, en la investigacion y comprobacion de

conjeturas o problemas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando
algoritmos para modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz.

4.1. Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos,
organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional y relacionando los
aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del
alumnado.

4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas de
forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando modelos
abstractos de situaciones cotidianas.

5. Reconocer y utilizar conexiones
entre los diferentes elementos
matematicos interconectando conceptos
y procedimientos para desarrollar una
vision de las matematicas como un
todo integrado.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los distintos
niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las
conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas de la
vida cotidiana.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y
entender como unas ideas se construyen sobre otras, aplicando
conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas
ideas.

6. Identificar las matematicas
implicadas en otras materias, en
situaciones reales y en el entorno,
susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar y
social) susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real
vy las matematicas usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir,
aplicando distintos procedimientos sencillos en la resolucion de

roblemas en situaciones diversas.

6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos
con otras materias y con la vida real y aplicarlas mediante el uso de
procedimientos sencillos en la resolucion de problemas en situaciones de
la vida cotidiana.

6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar y social), la
aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual,
identificando algunas aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos,
usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
matematicos usando diferentes herramientas digitales y formas de
representacion adecuadas para visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos, interpretando y resolviendo problemas de la vida real de
relativa complejidad y valorando su utilidad para compartir informacion..

7.2. Elaborar, en el contexto del problema, representaciones
matematicas, utilizando herramientas de interpretacion y modelizacion
como expresiones simbolicas o graficas que ayuden a tomar decisiones
en la busqueda de estrategias de resolucion de una situacion

problematizada.




8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico,
utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y
coherencia a las ideas matematicas.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, utilizando el lenguaje
matematico apropiado y empleando diferentes medios, incluidos los
digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en los ambitos
personal, social y educativo, expresando y comunicando mensajes con
contenido matematico y utilizando terminologia matematica adecuada de

forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,

poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute
en el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante el
tratamiento y la gestion de retos matematicos y cambios, desarrollando,

de manera progresiva, el pensamiento critico y creativo, adaptandose
ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica
razonada, tomando conciencia de los errores cometidos y reflexionando
sobre su propio esfuerzo y dedicacion personal al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las
emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en
proyectos en equipos heterogéneos con
roles asignados, para construir una
identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar
personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el
trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, desarrollando destrezas: de comunicacion efectiva,
de planificacion, de indagacion, de motivacion y confianza en sus
propias posibilidades y de pensamiento critico y creativo, tomando

decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva, asumiendo
el rol asignado, analizando los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y

responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

Cada criterio de evaluacion tiene un peso igual de 4,35% sobre la nota final del curso.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA DE MATEMATICAS DE 3°ESO

Nuestro alumnado de 3° ESO sera evaluado en 10 competenciasespecificas usando un total de 23 criterios

de evaluacion, tal y como muestra la siguiente tabla:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas

1.1. Interpretar problemas matematicos complejos, organizando y
analizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, herramientas y estrategias apropiadas como pueden ser la
analogia con otros problemas, la resolucion de manera inversa (ir hacia
atras), la descomposicion en problemas mas sencillos, el tanteo,la
estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que
contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de diversa
complejidad.




maneras de proceder y obtener posibles
soluciones.

1.3. Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa
complejidad, activando los conocimientos, utilizando las herramientas
tecnologicas necesarias y, valorando e interpretando losresultados,
aceptando el error como parte del proceso.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

2.1. Comprobar, mediante el razonamiento matematico y cientifico la
correccion de las soluciones de un problema, usando herramientas
digitales como calculadoras, hojas de calculo o programas especificos.

2.2. Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su
idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un problema,
comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el
alcance y repercusion de estas soluciones desde diferentes
perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo
responsable, equidad o no discriminacion.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma
auténoma, reconociendo elvalor del
razonamiento y la argumentacion, para
generar nuevo conocimiento.

3.1. Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones
del mundo real como abstractas de forma auténoma, trabajando de
forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo
v deductivo para formular argumentos matematicos, analizando
patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y
reformulandolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de ser
puestas a prueba.

3.2. Plantear, proporcionando una representacion matematica
adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos,
modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicion
del problema, consolidando asi los conceptos matematicos y
ejercitando diferentes saberes conocidos.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, calculadoras o
software matematicos como: Sistemas Algebraicos Computacionales
(CAS); entornos de geometria dindmica; paquetesestadisticos o
programas de analisis numérico, en la investigacion ycomprobacion
de conjeturas o problemas.

“4.1. Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos,
plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la abstraccion
para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un
problema en partes mas simples facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos fundamentales de la
informatica con las necesidades del alumnado.

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes,reconociendo

patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones yresolver problemas de forma
eficaz.

4.2. Modelizar situaciones de la vida cotidiana y resolver problemas
de forma eficaz, interpretando y modificando algoritmos, creando
modelos abstractos de situaciones cotidianas, para su automatizacion,
modelizacion y codificacion en un lenguaje facil deinterpretar por un
sistema informatico.

5.1. Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los

5. Reconocer y utilizar conexiones entre distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y

los diferentes elementos matematicos utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion
interconectandoconceptos y de problemas.

procedimientos para desarrollar una vision

L 5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y
de las matematicas como un todo

: comprender como unas ideas se construyen sobre otras, aplicando
integrado. conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas
ideas.

6.1. Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal,
escolar, social, cientifico y humanistico) susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas, usando los procesos inherentes a la investigacion
cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir y aplicando distintos procedimientos en la resolucion de

6. Identificar las matematicas implicadas -ando s
problemas en situaciones diversas.

en otras materias, en situaciones reales y

en el entorno,susceptibles de ser abordadas (6.2. Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos

en términos matematicos, matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
interrelacionando conceptos y mediante el uso de distintos procedimientos en la resolucion de
procedimientos, para aplicarlos en problemas en situaciones diversas.

situaciones diversas. 6.3. Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social,

cientifico y humanistico) la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

7. Representar, de forma ind.ivi.dual y 7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados
colectiva, conceptos, procedimientos, matematicos, usando diferentes herramientas digitales, seleccionando
informacion y resultadosmatematicos, y configurando formas de representacién adecuadas para visualizar
usando diferentes tecnologias, para ideas y estructurar procesos matematicos, interpretando y resolviendo
visualizar ideas y estructurar procesos problemas de la vida real y valorando suutilidad para compartir
matematicos. informacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION

7.2. Elaborar representaciones matematicas utilizando herramientas de

interpretacion y modelizacion como diagramas, expresiones simbolicas
o graficas que ayuden a tomar decisiones razonadas en la busqueda de

estrategias de resolucion de una situacion problematizada.




8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos,usando lenguaje
oral, escrito o grafico, utilizando la
terminologia matematica apropiada, para
darsignificado y coherencia a las ideas
matematicas.

8.1. Comunicar ideas, conceptos y procesos, seleccionando y utilizando
el lenguaje matematico apropiado y empleando diferentes medios,
incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones, deforma clara
ly precisa.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida
cotidiana, expresando y comunicando mensajes con contenido
matematico y utilizando la terminologia matematica mas adecuada de
forma clara, precisa, rigurosa y veraz.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practicaestrategias de
aceptacion del error como parte del proceso
de aprendizaje y adaptandose
antesituaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la consecucion
de objetivos y el disfrute en el aprendizaje
de las matematicas.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto
matematico como herramienta, generando expectativas positivas ante
nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa,
adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes de estrés.

9.2. Mostrar una actitud positiva, proactiva y perseverante, aceptandola
critica razonada, el error y las conclusiones de las autoevaluaciones
como elementos necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de losdemas, participando
activa yreflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles asignados,
para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, para fomentar el
bienestar personal y grupal y para crear
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el
trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empdtica,
planificando e indagando con motivacion y confianza en sus propias
posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando
decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando la
escucha activa, mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol
asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas sobre
las matematicas asociadas a cuestiones individuales y
responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

Cada criterio de evaluacion tiene un peso igual de 4,35% sobre la nota final del curso

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA DE MATEMATICAS A DE 4°ESO A

En la materia de matematicas, nuestro
especificas usando un total de 23 criterios

alumnado de 4° ESO sera evaluado en 10 competencias
de evaluacion, tal y como muestra la siguiente tabla:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y
propios de las matematicas, aplicando
diferentes estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder y obtener
posibles soluciones.

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica,
interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas
lanteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas para la
resolucion de problemas valorando su eficacia e idoneidad.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un
problema activando los conocimientos, analizando los resultados y
reconociendo el error como parte del proceso, utilizando para ello
las herramientas tecnoldgicas adecuadas.

2. Analizar las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas y
herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e
idoneidad desde un punto de vista
matematico y su repercusion global.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema.

2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando
tanto la correccidon matematica como sus implicaciones desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable...)

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma
autonoma, reconociendo elvalor del
razonamiento y la argumentacion, para
generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada
estudiando patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de
sus datos y observando la relacion entre los diferentes resultados
obtenidos

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones yresolver problemas de forma
eficaz.

4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer
un problema en partes mas simples facilitando su interpretacion y su
tratamiento computacional

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz,
interpretando, modificando y creando algoritmos sencillos.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matematicos
interconectandoconceptos y
procedimientos para desarrollar una
vision de las matematicas como un todo
integrado.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias
imatematicas, formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en préctica conexiones entre diferentes
procesos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias
previas.

6. Identificar las matematicas implicadas
en otras materias, en situaciones reales y
en el entorno, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y
usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
imatematica como inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas
y otras materias, realizando un analisis critico de los contenidos.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la
lhumanidad y su contribucion en la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones
hechas desde nuestra comunidad

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultadosmatematicos,
usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de
un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos,
visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales,
y formas de representacion (pictorica, grafica, verbal o simbdlica)
valorando su utilidad para compartir informacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando
la terminologia matematica apropiada,
para darsignificado y coherencia a las
ideas matematicas.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, empleando la terminologia apropiada
con coherencia y claridad.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la
vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practicaestrategias de
aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose
antesituaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar
el autoconcepto matematico generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de losdemas, participando

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,




activa yreflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles 10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo,
asignados, para construir una identidad  japortando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
positiva como estudiante de matematicas, responsabilizandose del rol asignado y de la propia

para fomentar el bienestar personal y contribucion al equipo.

grupal y para crear relaciones saludables.

Cada criterio de evaluacion tiene un peso igual de 4,35% sobre la nota final del curso

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA DE MATEMATICAS B DE 4°ESO

Nuestro alumnado de 4° ESO sera evaluado en 10 competenciasespecificas usando un total de 23 criterios
de evaluacion, tal y como muestra la siguiente tabla:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica,

1. Interpretar, modelizar y resolver interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas
problemas de la vida cotidiana y lanteadas.

propios de las matematicas, aplicando  |1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias
diferentes estrategias y formas de elaboradas en la resolucion de un mismo problema, valorando su
razonamiento, para explorar distintas eficiencia.

maneras de prf)ceder y obtener 1.3. Obtener todas las posibles soluciones mateméticas de un
posibles soluciones. problema, movilizando los conocimientos necesarios, analizando los

resultados y reconociendo el error como parte del proceso. Utilizando
ara ello las herramientas tecnoldgicas adecuadas

2. Analizar las soluplones de }m . 2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un
problema usando diferentes técnicas y  yroblema.

herramientas, evaluando las respuestas

obtenidas, para verificar su validez e 2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de un problema, evaluandolas
idoneidad desde un punto de vista desde diferentes perspectivas (matemética, de género, de
matematico y su repercusion global. sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

3. Formular y comprobar conjeturas 3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

sencillas o plantear problemas de forma
autonoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para
generar nuevo conocimiento.

3.2. Plantear variantes de un problema dado que lleven a una
generalizacion

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

4.1. Generalizar patrones de situaciones problematizadas,
proporcionando una representacion computacional

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz,
interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos
sencillos.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matematicos
interconectando conceptos y
procedimientos para desarrollar una
vision de las matematicas como un todo
integrado.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias
imatematicas, formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en préctica conexiones entre diferentes
procesos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias
previas.

6. Identificar las matematicas implicadas
en otras materias, en situaciones reales y
en el entorno, susceptibles de ser
abordadas en términos matematicos,
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas
mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y
aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y
usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y
imatematica como inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y
otras materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la
lhumanidad y su contribucion en la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual, identificando algunas aportaciones
hechas desde nuestra comunidad

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos,
usando diferentes tecnologias, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matematicos.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de

un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos,

usando diferentes herramientas visualizando ideas y estructurar
rocesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales,
y formas de representacion (pictorica, grafica, verbal o simbdlica)
valorando su utilidad para compartir informacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando
lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando
la terminologia matematica apropiada,
para dar significado y coherencia a las
ideas matematicas.

8.1. Comunicar ideas, procedimientos conclusiones, conjeturas
ly razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios,
incluidos los digitales, empleando la terminologia apropiada
con coherencia y claridad.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la
vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes
con contenido matematico con precision y rigor.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptandose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en
el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar
el autoconcepto matematico generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas.

10. Desarrollar destrezas sociales,
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y

realizando juicios informados.




equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matematicas,
para fomentar el bienestar personal y
grupal y para crear relaciones saludables.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo,
aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa,
responsabilizandose del rol asignado y de la propia
contribucion al equipo.

Cada criterio de evaluacion tiene un peso igual de 4,35% sobre la nota final del curso

BACHILLERATO

La normativa que la desarrolla para la Comunidad Autéonoma de Andalucia es la siguiente:

e Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa
de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

e Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa
de Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos
de la atencion a la diversidad y a las diferencias individuales y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA DE MATEMATICAS APLICADAS A
LAS CIENCIAS SOCTALES I de 1° BACHILLERATO

nuestro alumnado de 1° BACHILLERATO sera evaluado en 9 competencias especificas usando un
total de 18 criterios de evaluacion, tal y como muestra la siguiente tabla:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y de las ciencias
sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

1.1. Emplear algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la resolucion de problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, valorando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, usando la estrategia de
resolucion mas apropiada y describiendo el procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando
el razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de
un problema e interpretarlas, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcion del contexto -de sostenibilidad, de consumo responsable, de
equidad, etc-, usando el razonamiento y la argumentacion.

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentacion, la creatividad y el uso de
herramientas tecnologicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacion de. conjeturas y de la formulacion y reformulacion de
problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion
o investigacion de conjeturas o problemas.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

4. Utilizar el pensamiento computacional
de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de
la vida cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos..

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas, estableciendo y aplicando conexiones entre
las diferentes ideas matematicas.

6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos en las ciencias
sociales que se plantean.

7. Representar conceptos, procedimientos
e informacién matematicos,
seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir informacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor.

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando las
propias emociones, respetando y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.




9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en
equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias
de las y los demas, escuchando su razonamiento, identificando
las habilidades sociales mas propicias y fomentando el
bienestar grupal y las relaciones saludables.

Cada criterio de evaluacion tiene un peso igual de 5,56% sobre la nota final del curso

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA DE MATEMATICAS I de 1°
BACHILLERATO

nuestro alumnado de 1° BACHILLERATO sera evaluado en 9 competencias especificas usando un
total de 18 criterios de evaluacion, tal y como muestra la siguiente tabla:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en
cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando la
estrategia de resolucién mas apropiada y describiendo el
procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando
el razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de
un problema e interpretarlas, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcion del contexto -de sostenibilidad, de consumo responsable, de
equidad, etc-, usando el razonamiento y la argumentacion.

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento y
la argumentacion, con apoyo de
herramientas tecnologicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la
formulacion de. conjeturas y de la formulacion y reformulacion de
roblemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion
o investigacion de conjeturas o problemas.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

4. Utilizar el pensamiento computacional
de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando
algoritmos, y en su caso, implementandolos en un sistema
informatico.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas
iy usando enfoques diferentes.

6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
matematicos, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo
real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
lhumanidad, reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas: consumo responsable, medio
ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos tecnoldgicos
que se plantean en la sociedad.

7. Representar conceptos, procedimientos
e informacién matematicos,
seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir informacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor.

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando las
propias emociones y respetando las de los
demas y organizando activamente el
trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de objetivos
en el aprendizaje de las Matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.




9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experienciasde las y
los demas y escuchando su razonamiento, identificando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar

erupal y las relaciones saludables.

Cada criterio de evaluacion tiene un peso igual de 5,56% sobre la nota final del curso

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA DE MATEMATICAS APLICADAS A
LAS CIENCIAS SOCTALES II de 2° BACHILLERATO

Nuestro alumnado de 2° BACHILLERATO sera evaluado en 9 competencias especificas usando un total

de 17 criterios de evaluacion, tal y como muestra la siguiente tabla:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y de las ciencias
sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales, seleccionando la mas adecuada segun su
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, usando la estrategia de
resolucion mas apropiada y describiendo el procedimiento realizado.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando
el razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de
un problema e interpretarlas utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcion del contexto -de sostenibilidad, de consumo responsable, de
equidad, etc-, usando el razonamiento y la argumentacion.

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento, la
argumentacion, la creatividad y el uso de
herramientas tecnologicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y problemas
de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnologicas en la formulacion o
investigacion de conjeturas y problemas.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

4. Utilizar el pensamiento computacional
de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas de
la vida cotidiana y de las ciencias sociales, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas
matematicas, estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y
modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos
matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad, valorando su contribucién en la propuesta de soluciones
a situaciones complejas y a los retos que plantean en las ciencias
sociales.

7. Representar conceptos, procedimientos
e informacién matematicos,
seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando
diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir informacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el
pensamiento matematico

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor.

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando las
propias emociones, respetando y
organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del
error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el
aprendizaje de las matematicas

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones evaluando distintas opciones, identificando y
gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva,
aceptando y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.




9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y
los demas y escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones saludables.

Cada criterio de evaluacion tiene un peso igual de 5,88% sobre la nota final del curso

CRITERIOS DE EVALUACION DE LA MATERIA DE MATEMATICAS II de 2°
BACHILLERATO

nuestro alumnado de 2° BACHILLERATO sera evaluado en 9 competencias especificas usando un
total de 18 criterios de evaluacion, tal y como muestra la siguiente tabla:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Modelizar y resolver problemas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la
tecnologia aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidianay
de la ciencia y tecnologia, seleccionando las mas adecuadas segunsu
eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, usando la
estrategia de resolucién mas apropiada y describiendo el
procedimiento utilizado.

2. Verificar la validez de las posibles
soluciones de un problema empleando
el razonamiento y la argumentacion
para contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de
un problema e interpretarlas, utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcion del contexto -de sostenibilidad, de consumo responsable, de
equidad, etc.-, usando el razonamiento y la argumentacion..

3. Formular o investigar conjeturas o
problemas, utilizando el razonamiento y
la argumentacion, con apoyo de
herramientas tecnologicas, para generar
nuevo conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y de la
formulacion y reformulacion de problemas de forma auténoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion
investigacion de conjeturas y problemas




COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

4. Utilizar el pensamiento computacional
de forma eficaz, modificando, creando y

generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del
ambito de la ciencia y la tecnologia.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de
la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando
algoritmos, y en su caso, implementandolos en un sistema
informatico.

5. Establecer, investigar y utilizar
conexiones entre las diferentes ideas

modelos para dar significado y
estructurar el aprendizaje matematico.

matematicas, estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos, estableciendo
aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas y usando
diferentes enfoques.

6. Descubrir los vinculos de las
Matematicas con otras areas de
conocimiento y profundizar en sus

y procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar la
capacidad critica, creativa e innovadora
en situaciones diversas.

conexiones, interrelacionando conceptos

6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real, otras 4reas de conocimiento y las matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la
lhumanidad, valorando su contribucién en la propuesta de soluciones
a situaciones complejas: consumo responsable, medio ambiente,
sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos y tecnologicos que se
plantean en la sociedad.

e informacién matematicos,
seleccionando diferentes tecnologias,
para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matematicos.

7. Representar conceptos, procedimientos

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes
razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas
adecuadas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion,
valorando su utilidad para compartir informacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

8. Comunicar las ideas matematicas, de
forma individual y colectiva, empleando

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

el soporte, la terminologia y el rigor

apropiados, para organizar y consolidar el [8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor.

pensamiento matematico

9. Utilizar destrezas personales y
sociales, identificando y gestionando las

demas y organizando activamente el

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar
decisiones, evaluando distintas opciones, identificando y
propias emociones y respetando las de los |gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del
proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para
perseverar en la consecucion de objetivos
en el aprendizaje de las Matematicas.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.




9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y
los demas y escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar
del equipo y las relaciones saludables.

Cada criterio de evaluacion tiene un peso igual de 5,56% sobre la nota final del curso.

CRITERIOS DE CALIFICACION:

Para la evaluacion de cada uno de ellos se recurriran a distintas herramientas de evaluacion que pueda observar
fehacientemente el profesor/a:

pruebas escritas y orales,

observacion directa en el aula,

retos, proyectos, programa de calculo mental y gamificacion,

actividades de clase y en casa,

cuestionarios y actividades en linea (Kahoot, Kizziz, Cuestionarios de Google...)
cuaderno de trabajo,

interaccion con los compaiieros.

VVVVYYVYYVY

Para obtener la calificacion de cada evaluacion se tendran en cuenta todos los criterios de evaluacion evaluados hasta
€se momento.

La nota final de la materia se calculara realizando la media aritmética de las notas de todos los criterios de evaluacion.



